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Va uram bun venit!

 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image34.png]


Referitor la aceasta documentatie
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Informatiile cuprinse in prezenta documentatie non-contractuala pot fi modificate fara preaviz de Gravograph.
Aceasta documentatie evolueaza in functie de imbunatatirile majore aduse programului.
Ilustratiile reproduse pot sa nu corespunda exact imaginlor de pe ecran.
Aceste mici diferente depind de caracterele folosite si de versiunea instalata, si nu influenteaza functionarea programului.
Te rugam sa contactezi in mod regulat reprezentantul Gravograph, care va furniza ultima actualizare a acestei documentatii.

Caracteristici principale
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	10 limbi [image: image37.png]
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	Actualizare n°4 pentru versiunile QUICK 1.7 et ulterioare (aprilie 2005)
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	Sistem de Ajutor HTML pentru
• Windows© XP™/2000™
• INTERNET EXPLORER 5 et ulterior
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	Manual de Utilizare pentru Microsoft WORD 2000
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Documentatie WORD

	[image: image51.png]


QUICKGUIDE
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Clic pe carte pentru a afisa manualul corespondent [image: image54.png]



b. [image: image55.bmp]Clic pe bara standard Word pentru a copia aceasta documentatie pe calculator.

c. [image: image56.png]


Clic pe directorul C:\Program Files\Gravostyle Quick\Help\Fr
care contine modelul necesar pentru a afisa si imprima aceasta documentatie.

d. Salveaza Clic.
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Legalitate

	Produs Software
	GRAVOSTYLE QUICK CLICK/MARK ENGRAVING SOFTWARE for Windows© XP™/2000™
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Avertizare
Acest program este protejat de legea copyright-ului si de tratate internationale. Modificarea, emularea sau ingineria inverse aplicate asupra intregului program unei parti ale acestuia sau dipozitivului de protectie  constituie o modificare neutorizata  a produsului si este interzisa. Acest accord de licenta nu permite modificarea programului sursa sau asamblat, sau a fisierelor in format obiect sau executabil. Reproducerea neautorizata sau distribuirea acestui program, in integralitate sau in parte, conduce la sanctiuni severe civile si penale, si va fi tratata conform legislatiei in vigoare.
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Licenta Software
Gravograph  acorda o licenta non-exclusiva si non-transferabila, limitata la o utilizare strict personala a programului, a documentatiei aferente si a eventualelor optiuni furnizate de Gravograph. Prezenta licenta nu  da dreptul  distribuirii acestui program.
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Documentatia programului este furnizata detinatorilor de licenta si va fi folosita numai in stricta conformitate cu termenii acordului de licenta. Gravograph isi rezerva dreptul sa modifice aceste informatii fara o notificare prealabila. Nici o parte nu poate fi copiata sau decompilata fara un accord prealabil scris emis de Gravograph.

	Autori
	GRAVOGRAPH NEW HERMES http://www.gravograph.com
Intelligent System, L-Solution, GravoStyle, Open Software sunt marci inregistrate de Gravograph International, in S.U.A. si/sau alte state.

Microsoft, Windows 98, Windows NT, Windows ME, Windows 2000, Windows XP, Microsoft Word, Wordpad, Internet Explorer, Explorer, HTML Help Viewer, Windows Media Player sunt marci inregistrate de Microsoft Corporation, in S.U.A. si/sau alte state.

Adobe, Adobe logo, Acrobat, Acrobat PDF logo, Distiller, Reader, PostScript sunt marci inregistrate de Adobe Systems Incorporated in S.U.A. si/sau alte state.

Pentium este o marca inregistrata de Intel Corporation.

Marci inregistrate de terti, denumiri comerciale si sigle utilizate in aceasta documentatie sunt proprietatea persoanelor juridice respective.

©2001-2005 Gravograph New Hermes. Toate drepturile rezervate.
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Vizita ghidata
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Ce noutati sunt in versiunea Quick 1.7?
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Ajustarea compozitiei folosind functia « Tinteste si Trage» ("Point and Shoot")
Functia permite stabilirea direct pe masina a dimensiunilor compozitiei sau a textului, in interactiune cu programul.
Fa aceste operatii lasandu-te ghidat de instructiunile afisate in starea gravurii din ecranul Gravare .
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Definirea suprafetei compozitiei
[image: image66.png]


Delimitarea gabaritului textului
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Realizarea unor serii de placi
Functia Matrix permite gravarea unei serii de placi identice pe o placa suport.
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Realizarea unei serii de placi Matrix
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Efectuarea pe masina a reglajelor inaintea gravarii
Aceste operatii permit configurarea executiei gravarii cu tabloul de control al masinii conectate la calculator.
Fa aceste operatii lasandu-te ghidat de instructiunile afisate in starea gravurii din ecranul Gravare redus.
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Pozitionarea centrului flotant al compozitiei
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Verificarea limitelor compozitiei
[image: image72.png]AB
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Simularea gravarii
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Pentru intrebari referitoare la documentatie GravoStyle QUICK, trimite un mail.
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Pentru mai multe informatii despre Gravograph, viziteaza site-ul www.gravograph.com
[image: image75.png]



Ecranul Compozitie

 XE "Ecranul Compozitiei " \* MERGEFORMAT 

 XE "Compozitiei " \* MERGEFORMAT [image: image76.png]


Meniu contextual
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	Clic cu butonul drept al mouse-ului pe ecranul Compozitie.
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Acest meniu propune comenzi aditionale pentru efectuarea operatiilor urmatoare:
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Reprezentarea unui text non-orizontal
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Pozitionarea textului pe linia de baza
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Apicarea unor stiluri de text
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Desfacerea/Refacerea unei operatii
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Duplicarea si deplasarea unui text
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Realizarea unor serii de placi
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Importul unui logo si inserarea in text
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Efectuarea reglajelor inaintea gravarii


 

	 XE "Ajutor " \* MERGEFORMAT [image: image87.png]


Ecranul Ajutor
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Ai nevoie de o descriere a ecranului in care lucrezi?
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Doresti informatii despre actiunea pe care vrei sa o executi?

1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru apelarea functiei Ajutor.
2. Clic pe butonul, rubrica sau oricare element despre care doresti informatii.

3. Citeste rubrica afisata in fereastra QuickHelp.
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Disponibila in orice moment, aceasta documentatie electronica propune o asistenta dirijata si conviviala pe parcursul lucrului in acest program.
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Daca citesti acesta, inseamna ca esti deja in functia Ajutor.
[image: image94.png]
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Instalare in WindowsXP

1. Verifica daca ordinatorul are configuratia minima ceruta.
	Ordinator PC
	Configuratie

	Microprocesor
	Pentium III

	Frecventa
	800 MHz

	Memorie (RAM)
	128 Mo

	1 disc dur intern
	10 Go cu 100 Mo liberi

	1 lector CD-ROM intern
	x24

	1 lector de dischete
	3.5"

	1 mouse
	compatible Windows

	1 tastatura
	extinsa (105 taste)

	port paralel LPT
	1

	port serial COM
	1

	1 placa grafica
	32000 culori, 16 biti

	1 ecran SVGA
	15", rezolutie 800x600

	Mediu informatic
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Windows XP
[image: image97.png]


Internet Explorer 5 (sau peste)
[image: image98.png]


Acrobat Reader 5 (sau peste)
[image: image99.png]


Microsoft Word 2000 (sau peste)
[image: image100.png]


Windows Media Player
[image: image101.png]


Fonturi Arial, Microsoft Sans Serif Regular, Verdana


2. Plaseaza CD-ROM-ul Quick in unitatea de lectura si inchide unitatea.

3. Asteapta afisarea panoului de instalare.
[image: image102.png]


Efectueaza dublu-clic pe unitate daca panoul nu se afiseaza.

4. Instalarea se lanseaza automat: [image: image103.png]


efectueaza clic pe tipul instalarii Xpress/Jewelry (implicit) sau Industry.
5.  Next >  Clic. Bara si panoul de progresie indica executarea operatiei.

6.  Finish  Clic pentru a iesi din programul de instalare.

7. [image: image104.png]


Lanseaza Quick: efectueaza clic pe iconul amplasat in Birou.
[image: image105.png]


Dezinstalarea programului
Daca doresti sa dezinstalezi programul.

1. [image: image106.png]


In Bara Windows, efectueaza clic pe Start.
2. [image: image107.png]


In meniul Start, efectueaza clic pe la comanda Panou de configurare.
3. [image: image108.png]


In Panoul de configurare, efectueaza clic pe iconul Adaugare/Suprimare programe.
4. In lista programelor instalate, efectueaza clic pe numele programului.
5.  Adauga/Suprima  Clic.

6. [image: image109.png]


Clic.

[image: image110.png]



Configurarea compozitiei

 XE "Compozitiei " \* MERGEFORMAT [image: image111.png]


Configurarea compozitiei
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	In ecranul Compozitie, efectueaza clic pe o margine a placii.

Foloseste spatiul de lucru pentru
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Declararea dimensiunilor compozitiei
[image: image114.png]»|




Stabilirea limitelor zonei rezervate textului si/sau desenelor care vor fi gravate.

[image: image115.png]


Poti defini suprafata compozitiei pe masina.
[image: image116.jpg]Gravograph
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Anuleaza operatiile gresite cu comanda Desfa.

[image: image118.png]



 XE "Rigle " \* MERGEFORMAT 
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 XE "Dimensiunilor " \* MERGEFORMAT [image: image119.png]


Stabilirea dimensiunilor compozitiei

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic pe una din rigle.

2. [image: image120.png]


Clic pe masina activa in meniul derulant: aria de gravura a acesteia defineste dimensiunile maxime ale fiecarei noi compozitii.
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Modificarea dimensiunilor
	1. Puncteaza pe un patratel de control al cadrului dreptunghiular .

[image: image122.png]



Un patratel din colt serveste la modificarea simultana a dimensiunilor.

[image: image123.png]



Un patratel situat pe mijlocul unei laturi  serveste la modificarea separata a latimii sau inaltimii.

2. Trageti patratelul, controland variatia dimensiunilor in  bara Placa.
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Declararea dimensiunilor
	1. [image: image125.png]


[image: image126.png]


Introdu pe bara Placa de la tastatura valorile dorite pentru inaltime si lungime.

2. Clic pe una din rigle pentru aplicarea noilor dimensiuni.
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 Declararea dimensiunilor unei compozitii pe cilindru

[image: image128.png]


Pentru a defini corect parametrii gravarii pe cilindru si pentru a fixa in mod corespunzator piesa de gravat, consulta manualul Gravograph livrat cu masina si manualul accesoriului utilizat.

[image: image129.png]


Originea compozitiei se confunda in mod implicit cu centrul axei de simetrie a cilindrului.
	1. [image: image130.png]


Declara lungimea compozitiei.
2. [image: image131.png]


Declara diametrul cilindrului, care trebuie sa fie cuprins intre valorile limita specificate pentru accesoriul utilizat pe masina :
• interior pentru IM4R (24mm maximum)
• exterior pentru GTM40G (140mm maximum)
3. Clic pe una din rigle pentru aplicarea noilor dimensiuni.

	Declara dimensiunile folosind functia "Point and Shoot"
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Stabilirea dimensiunilor compozitiei pe masina
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Amplasarea textului

 XE "Textului " \* MERGEFORMAT 

 XE "Compozitiei " \* MERGEFORMAT [image: image134.png]


Amplasarea textului in compozitie
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	In ecranul Compozitie, efectueaza clic in compozitia grafica.

Foloseste spatiul de lucru pentru
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Tastarea textului

[image: image137.png]»|




Stabilirea aparentei textului (inaltime, tip de caracter (font), italic, subliniat…)
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Inserarea unui desen
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Pozitionarea unui rand de text

[image: image140.png]


Poti delimita gabaritul textului pe masina.
[image: image141.png]


Anuleaza operatiile gresite folosind comanda Desfa.
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Dupa orice  deschidere a programului se poate tasta un text in compozitia goala afisata pe ecran.

[image: image144.png]



Reglaje folosind functia « Tinteste si trage » ( Point and Shoot)

 XE "Point and Shoot " \* MERGEFORMAT 

 XE "Compozitiei " \* MERGEFORMAT [image: image145.png]


Stabilirea dimensiunilor compozitiei folosind functia « Tinteste si trage » ("Point and Shoot")

Functia permite stabilirea direct pe masina a dimensiunilor compozitiei grafice sau a textului amplasate pe  placa, in interactiune cu programul.
Fa aceste operatii lasandu-te ghidat de instructiunile afisate in starea gravurii din ecranul Gravare redus.

[image: image146.png]


Definirea suprafetei compozitiei
[image: image147.png]


Delimitarea gabaritului textului
Stabilirea optiunilor de gravare

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Clic cu butonul drept al mouse-ului.

3. [image: image148.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe Scule[image: image149.png]



	Led
	Efectueaza fiecare reglaj folosind un reper vizual pe masina.
Acest reper vizual este pointerul rosu, daca port-scula masinii este echipata cu o dioda laser.
In absenta diodei, reperul vizual este varful sculei de aschiere.
Clic pentru indicarea reperului vizual folosit de functia "Point and Shoot".

 Led: pointerul rosu

_ Led: varful sculei de aschiere

	Origine la dreapta
	Clic pentru a indica punctul de intoarcere a sculei la sfarsitul gravarii.

_ Origine la dreapta: scula se intoarce in mod implicit in coltul superior stang al compozitiei.
 Origine la dreapta: scula se deplaseaza la 5cm fata de coltul superior drept al compozitiei.


 XE "Point and Shoot " \* MERGEFORMAT 
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Definirea suprafetei compozitiei pe masina

1. [image: image151.png]


Clic pe bara Placa.

	Pe ecranul Gravare redus se afiseaza aspectul placii pe masina.

La nevoie, efectueaza clic pe o orientare diferita a gravarii.
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2. [image: image153.png]


Folosind joystick-ul, stabileste dimensiunile compozitiei pe masina:

a. Deplaseaza port-scula in coltul superior stang al compozitiei.

	Deplaseaza brosa pe primul punct al suprafetei de gravura. Apasa apoi pe tasta 'Valideaza'.
x=xxx.xx y=yyy.yy


b. [image: image154.png]


Memoreaza pozitia.

c. Deplaseaza port-scula in coltul diagonal opus.

	Deplaseaza brosa pe punctul opus al suprafetei de gravura. Apasa apoi pe tasta 'Valideaza'.
x=xxx.xx y=yyy.yy


d. [image: image155.png]


Memoreaza pozitia.

In ecranul Compozitie, compozitia se afiseaza avand dimensiunile indicate pe masina.

[image: image156.png]


Daca intentionezi sa lucrezi in mod manual, stabileste dimensiunile compozitiei cu functia "Point and Shoot" inainte de activarea modului manual.
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Delimitarea gabaritului textului pe masina

1. [image: image158.png]


Clic pe bara Textului.

	Ecranul Gravare redus afiseaza aspectul placii pe masina.

La nevoie, efectueaza clic pe o orientare diferita a gravurii.
	[image: image159.bmp]


2. [image: image160.png]


Cu joystick-ul, stabileste gabaritul textului pe masina:

a. Deplaseaza port-scula in coltul superior stang al textului.

	Deplaseaza brosa pe un capat al randului de gravat. Apasa apoi pe tasta 'Valideaza'.
x=xxx.xx y=yyy.yy


b. [image: image161.png]


Memoreaza pozitia.

c. Deplaseaza port-scula in coltul diagonal opus al randului.

	Deplaseaza brosa pe captul opus al randului. Apasa apoi pe tasta 'Valideaza'.
x=xxx.xx y=yyy.yy


d. [image: image162.png]


Memoreaza pozitia.

In ecranul Compozitie, suprafata compozitiei capata automat dimensiunile indicate pe masina ale textului.

[image: image163.png]


[image: image164.png]


Inaltimea si lungimea din bara Text sunt recalculate proportional pentru fiecare rand de text, pentru a optimiza repartitia randurilor intre limite.

[image: image165.png]



Pregatirea gravarii

 XE "Materialul " \* MERGEFORMAT 
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Pregatirea gravarii

1. In ecranul Gravare, efectueaza clic pe un element din lista [image: image167.png]



2. La nevoie, modifica parametrii de gravura preselectati:
	[image: image168.png]



	Nas regulator (gravura cu nas in mod implicit)

	[image: image169.png]



	 Adancimea de gravare
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	Reglarea punctului Zref (automat in mod implicit)
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	Rotatia sculei (activa in mod implicit)
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	Originea compozitiei (centrul menghinii in mod implicit)
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	Orientarea compozitiei (normala in mod implicit)
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	Parametri de gravare avansati


3. Asigura-te ca dispui de elementele recomandate:
	[image: image175.png]



	Scule de gravura

	[image: image176.png]S




	Falci pentru fixarea materialului


[image: image177.png]


La nevoie, contacteaza reprezentantul Gravograph-New Hermes.

4. La nevoie, salveaza compozitia pentru a pastra parametrii de gravura.

5. Controleaza instalarea corecta a masinii si legatura cu PC-ul.

6. Executa pe masina reglajele inaintea gravarii.
7. Transfera instructiunile de gravare la masina.
[image: image178.png]
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 XE "Gravurii:parametrii " \* MERGEFORMAT [image: image179.png]


Reglarea punctului Zref

	Punctul Zref este punctul in care scula intra in contact cu materialul inainte de a incepe gravarea propriuzisa.

Parametrii Adancime de gravare si Ridicare se calculeaza in functie de punctul Zref.
	[image: image180.png]





1. In ecranul Gravare, indica modul de reglare Zref dorit (automat ou manual).

	[image: image181.png]
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	Daca gravezi folosind un nas regulator, va fi activat parametrul Zref automat .

	[image: image183.png]


[image: image184.png]Z ref. | )




	Pentru o gravare fara nas, activeaza parametrul Zref manual.
[image: image185.png]


Consulta manualul de utilizare al masinii pentru efectuarea acestei operatii.


2. Regleaza parametrul Zref pe masina dupa ce ai efectuat transferul.
[image: image186.png]
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Indicarea originii gravurii

In ecranul Gravare, efectueaza clic pe originea compozitiei in functie de pozitia acesteia pe suprafata de gravura: fixa sau flotanta, centru sau stanga.
Originea compozitiei devine flotanta atunci cand nu corespunde unei origini fixe :
• dimensiunile placii nu permit fixarea acesteia pe centru sau pe coltul superior stang ale suprafetei de gravura.
• pozitia compozitiei pe placa impune deplasarea originii fata de centrul sau coltul superior stang ale placii.

	[image: image188.png]



	Centru menghina

Centrul compozitiei se confunda cu centrul suprafetei de gravura. Aceasta origine fixa este preconizata pentru o gravare in menghina auto-centranta, acest accesoriu permitand centrarea placii in suprafata de gravura.

	[image: image189.png]



	Centru Axa de simetrie

Centrul compozitiei se confunda cu centrul axei de gravura pe cilindru. Aceasta origine fixa este preconizata pentru gravarea unui cilindru fixat in mandrina masinii sau intr-un dispozitiv de gravare pe cilindru.
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	Centru flotant
Clic si declara coordonatele XY ale centrului compozitiei fata de centrul menghinii sau a mandrinei. In mod implicit,
• coordonata X este egala cu jumatate din lungimea suprafetei de gravura.
• coordonata Y este egala cu jumatate din inaltimea suprafetei de gravura.

[image: image191.png]


Poti pozitiona centru flotant direct pe masina.

	[image: image192.png]



	Colt stanga

Coltul superior stang al compozitiei se confunda cu coltul superior stang al suprafetei de gravura. Aceasta origine fixa este preconizata pentru o gravura pe masa cu vid sau masa cu bride, aceste accesorii permitand fixarea placii in coltul superior stang al suprafetei de gravura.
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	Colt stanga flotant

Declara coordonatele XY ale coltului superior stang al compozitiei in suprafata de gravura.


[image: image194.png]


Nu poti declara o origine flotanta dacat daca suprafata compozitiei este mai mica decat suprafata  de gravura.
Verifica daca pozitia originii flotante nu pozitioneaza compozitia in exteriorul suprafetei de gravura. Daca aceasta neconcordanta este detectata la transferul pentru gravura, un mesaj te va invita sa corectezi coordonatele XY ale originii flotante.

[image: image195.png]



 XE "Gravurii:parametrii " \* MERGEFORMAT 

 XE "Menghina " \* MERGEFORMAT [image: image196.png]S



Alegerea falcilor menghinii

1. Noteaza codurile de comanda ale falcilor Gravograph afisate pe ecranul Gravare.

2. Monteaza falcile corespunzatoare pentru a asigura o fixare corespunzatoare a obiectului in vederea gravarii plane.

[image: image197.png]



 XE "Gravurii " \* MERGEFORMAT [image: image198.png]


Personalizarea parametrilor de gravare

In ecranul Gravare, efectueaza clic pe material. In zona de dialog Utilizator, declara parametrii urmatori  Ajutor 
	[image: image199.png]



	Viteza XY de deplasare orizontala pentru a grava materialul

Viteza Z de deplasare verticala pentru a patrunde in material

	[image: image200.png]



	Temporizare in fundul gravurii pentru evacuarea aschiilor rezultate 

	[image: image201.png]



	Adincime pe trecere pentru a atinge progresiv adancimea totala de gravare

	[image: image202.png]



	Adancime totala

	[image: image203.png]



	Ridicare pe Z


[image: image204.png]


Defineste parametrii de gravura in functie de:
• caracteristicile tehnice ale masinii.
• materialul gravat (grosime, rezistenta, planeitate).
• scula folosita (diametru, tip, ascutire).
• compozitie (tipuri de caractere, inaltime text, productie de serie…)

[image: image205.png]



Reglaje inaintea gravarii

 XE "Gravurii:reglaje pe masina " \* MERGEFORMAT [image: image206.png]


Efectuarea pe masina a reglajelor inaintea gravarii

Aceste operatii permit configurarea executie gravarii cu panoul de control al masinii.
Efectueaza aceste reglaje folosind instructiunile afisate in starea gravurii din ecranul Gravare redus.

[image: image207.png]


Pozitionarea centrului flotant al compozitiei
[image: image208.png]


Verificarea marginilor compozitiei
[image: image209.png]AB
AB



Simularea gravurii
[image: image210.png]


Efectueaza toate reglajele inainte de a lansa gravarea.

 XE "Gravurii:reglaje pe masina " \* MERGEFORMAT [image: image211.png]


Pozitionarea centrului flotant al compozitiei pe masina

1. [image: image212.png]


Clic pe ecranul Gravare.

	Ecranul Gravare redus afiseaza aspectul placii pe masina.
Originea centru este marcata printr-un simbol cruce.

La nevoie, efectueaza clic pe o orientare diferita a gravurii.
	[image: image213.png]This ispe plate







2. Apasa o sageata a joystick-ului pentru a amplasa port-scula pe originea de gravura initiala.

3. [image: image214.png]


Pozitioneaza scula in noul centru al compozitiei in placa.

	Foloseste joystick-ul pentru a defini noua origine. Apasa apoi pe tasta 'Valideaza'.
x=xxx.xx y=yyy.yy


4. [image: image215.png]


Confirma operatia. Starea gravarii afiseaza coordonatele noii origini.

 XE "Gravurii:reglaje pe masina " \* MERGEFORMAT [image: image216.png]


Verificarea marginilor compozitiei pe masina

1. [image: image217.png]


Clic pe ecranul Gravare.

	Ecranul Gravare redus afiseaza aspectul placii pe masina.

La nevoie, efectueaza clic pe o orientare diferita a gravurii.
	[image: image218.png]This is the plate







2. [image: image219.png]


Apasa tasta pentru a deplasa scula in primul punct de gravura.

	Apasa pe tasta 'Start' pentru deplasarea in primul punct.
x=xxx.xx y=yyy.yy


3. [image: image220.png]


Apasa tasta de fiecare data cand starea gravurii solicita recunoasterea unei margini ale compozitiei.

	Apasa pe tasta 'Start' pentru a vedea prima margine.
x=xxx.xx y=yyy.yy


Traseul port-sculei pe fiecare margine a compozitiei se afiseaza simultan in aspectul placii pe masina.

Ecranul Gravare se afiseaza la incheierea operatiei.

 XE "Gravurii:reglaje pe masina " \* MERGEFORMAT [image: image221.png]AB
AB



Simularea executiei gravarii pe masina

1. [image: image222.png]AB
AB



Clic pe ecranul Gravare.

	Ecranul Gravare redus afiseaza aspectul placii pe masina.

La nevoie, efectueaza clic pe o orientare diferita a gravurii.
	[image: image223.png]This is the plate







2. [image: image224.png]


Apasa tasta pentru a lansa simularea: urmareste traseul port-sculei deasupra suprafetei de gravura.

Ecranul Gravare se afiseaza la incheierea operatiei.

Transfer si gravare

 XE " Transferul " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravurii " \* MERGEFORMAT 

 XE "Compozitiei " \* MERGEFORMAT [image: image225.png]


Transferul compozitiei la masina

1. Definirea parametrilor de gravare. Verifica daca ai activat
[image: image226.png]


gravura cu nas.
[image: image227.png]


  detectarea automata a punctului Zref.

2. [image: image228.png]


Clic pe ecranul Gravare pentru inceperea transferului; masina emite un bip sonor la sfarsitul transferului.
Dupa transfer poti lansa gravarea pe anumite randuri ale compozitiei.

3. Fixeaza obiectul de gravat pe masina.

4. Asigura-te ca sunt asigurate conditiile de securitate:
[image: image229.png]


Aceasta sigla situata pe port-scula masinii indica pericolul generat de rotatia brosei (risc de ranire).
Pentru evitarea oricarui risc de pe durata gravarii:
• nu sta in apropierea sculei.
• nu sta deasupra port-brosei.

Pentru a preveni proiectia de aschii poarta ochelari de protectie.

Verifica daca nici un obstacol (persoana, obiect) nu jeneaza deplasarile brosei si a partilor mobile ale masinii.
5. Lanseaza gravarea.
[image: image230.png]



 XE "Gravurii " \* MERGEFORMAT [image: image231.png]


Lansarea gravarii pe masina

1. [image: image232.png]


Apasa tasta de pe tabloul de control: port-scula se deplaseaza deasupra primului punct al compozitiei care urmeaza sa fie gravat.

	Gravare in curs


2. Detecteaza punctul Zref auto, urmarind instructiunile afisate in starea gravurii de ecranul Gravare (celelalte ecrane nu sunt disponibile):

a. Regleaza presiunea de apasare a brosei.[image: image233.png]


 Confirma reglajul: brosa coboara pana la contactul cu placa.

	Scoate scula si roteste vernierul pe gradatia 0, <VALIDEAZA> pentru a continua


b. Monteaza scula in port-scula si efectueaza reglajul Zref.[image: image234.png]


 Confirma reglajul: port-scula urca.

	Monteaza scula in brosa, <VALIDEAZA> pentru a continua


c. Regleaza adancimea de gravare cu numarul de gradatii afisat pe ecranul Gravare[image: image235.png]



	Roteste vernierul la gradatia indicata, <START> pentru a continua


3. [image: image236.png]


Apasa tasta Start: port-scula se deplaseaza catre primul punct si incepe gravarea.

Acest mesaj indica faptul ca gravarea s-a terminat. Masina ramane in asteptarea unui alt transfer.

	Gata sa primesc !


[image: image237.png]


Asteapta oprirea totala a masinii inainte de a inlatura de pe masina obiectul gravat.

[image: image238.png]


Un transfer il inlocuieste pe cel precedent. Atata timp cat nu efectuezi un alt transfer poti grava compozitia curenta in aceleasi conditii.

[image: image239.png]



Realizarea unor serii de placi

 XE "Serii " \* MERGEFORMAT [image: image240.png]


Realizarea unor serii de placi

1. Creaza compozitia care serveste de placa-tip pentru seria de placi: placile identice au aceleasi dimensiuni si caracteristici de text ca placa-tip.

2. Genereaza seria de placi folosind modul Matrix sau variabile inserate in text.

3. Transfera seria de placi pentru gravare.

[image: image241.png]



 XE "Serii " \* MERGEFORMAT 

 XE "Matrix " \* MERGEFORMAT [image: image242.png]


Realizarea unei serii de placi Matrix

Functia Matrix permite gravarea unei serii de placi identice pe o placa suport.

1. Creaza compozitia care serveste de placa-tip pentru seria de placi.

2. La nevoie, insereaza o incrementare sau o lista de nume in text.
Folosirea unei variabile permite automatizarea numerotarii sau a introducerii textului pentru seria de placi.

3. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre margini.

4. Clic cu butonul drept al mouse-ului.

5. [image: image243.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe Matrix. Zona de dialog Matrix afiseaza
• numarul maxim de placi Suprafata masinii in functie de Suprafata placii-tip si de orientarea acesteia (0°, 180° ou 90°).
• dimensiunile Placii-suport, recalculate in functie de caracteristicile seriei.

Aplica   Clic pentru actualizarea aspectului seriei Matrix dupa modificarea unui parametru.

6. Introdu valori pentru parametrii Numar de placi pe inaltime si Numar de placi pe lungime in vederea repartizarii acestora pe placa-suport.
[image: image244.png]



7. Pentru o decupare de placi, efectueaza clic pe decupare axe: total sau partial (fara in mod implicit)[image: image245.png]


 

8. Pentru o decupare totala sau partiala, declara valori pentru:
• Bordura intre placi si marginile placii-suport.
• Distanta intre placi pentru trecerea sculei de decupare.
[image: image246.png]



[image: image247.png]


Genereaza placile din serie.

[image: image248.png]



Tutorial Quick

	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT 

 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image249.png]


Tutorial Quick

[image: image250.png]


Doresti o prezentare a functionalitatilor programului?

[image: image251.png]


Ai nevoie de ajutor in folosirea programului?

Clic pe lectia dorita[image: image252.png]



Urmareste fiecare lectie pornind de la un model existent.
	[image: image253.jpg]



	[image: image254.png]





	[image: image255.png]



	Gravarea unui ecuson din Gravoply 2

	[image: image256.png]



	Gravarea unei etichete din aluminiu anodizat

	[image: image257.png]N




	Gravarea unui inel din aur cu masina IM4R

	[image: image258.png]



	Gravarea unei placi de usa din alama

	[image: image259.png]



	Gravarea unui stilou din metal cu masina M40G


[image: image260.png]


Salveaza-ti lucrul pentru o folosire ulterioara !

[image: image261.png]



	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT [image: image262.png]



	[image: image263.png]


Gravarea unui ecuson din Gravoply2

(64mm x 16mm / 2-1/2" x 2/3")

	Creaza o compozitie pornind de la un model:

[image: image264.jpg]


[image: image265.png]



Ecranul Fisiere
	1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru a afisa ecranul Fisiere.
2. Clic pe comanda [image: image266.png]


Deschide un model.
3. [image: image267.png]


In lista de modele, efectueaza clic pe badge.job
4. [image: image268.png]


Clic pentru a afisa noua compozitie pe ecranul Compozitie.

	Personalizeaza textul:

[image: image269.jpg]


[image: image270.png]



Ecranul Compozitie
	1. Efectueaza dublu-clic pe rand pentru selectarea textului <James Dickens> care se afiseaza in rosu.

2. Tasteaza-ti numele.

3. Schimba inaltimea textului din randul al doilea:
a. Efectueaza dublu-clic pe rand pentru selectarea intregului text care se afiseaza in rosu.
b. [image: image271.png]


Selecteaza inaltimea in bara Text: apasa tasta [image: image272.png]



c. Tasteaza valoarea 4.

d. Confirma modificarea: apasa tasta [image: image273.png]



4. Clic pe una din rigle pentru a afisa bara Placa.
5. Clic pe masina [image: image274.png]




	Pregateste gravarea:

[image: image275.jpg]> =



[image: image276.png]



Ecranul Gravare
	1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru a afisa ecranul Gravare.
2. Vezi parametrii predefiniti pentru gravarea materialului Gravoply:
Matière[image: image277.png]



GravoPly 2
[image: image278.png]



Gravare cu nas
[image: image279.png]



Zref automat
[image: image280.png]



Adancime de gravare impusa
[image: image281.png]



Rotatie scula
[image: image282.png]



Numar de gradatii de modificat pe vernier
3. Verifica daca dispui de elementele recomandate pentru gravare:
[image: image283.png]



nas regulator care va fi montat in port-scula

[image: image284.png]



scula conique care va fi montata in port-scula

[image: image285.png]S




falci pentru ficarea in menghina a placii

4. Fixeaza obiectul de gravat in accesoriul montat pe masina.

5. Controleaza alimentarea masinii si legatura cu calculatorul.

6. Asigura-te ca sunt asigurate conditiile de securitate:
[image: image286.png]


Aceasta sigla situata pe port-scula masinii indica pericolul generat de rotatia brosei (risc de ranire).
Pentru evitarea oricarui risc de pe durata gravarii:
• nu sta in apropierea sculei.
• nu sta deasupra port-brosei.

Pentru a preveni proiectia de aschii poarta ochelari de protectie.

Verifica daca nici un obstacol (persoana, obiect) nu jeneaza deplasarile brosei si a partilor mobile ale masinii.
Pentru a inlatura riscul unei raniri accidentale, manevreaza sculele de gravura cu manusi de protectie.

7. [image: image287.png]


Clic pentru transferul compozitiei; masina emite un bip sonor la sfarsitul transferului.

	Lanseaza gravarea pe masina:

[image: image288.jpg]> =



[image: image289.png]



[image: image290.png]



[image: image291.jpg]



Ecranul Gravare si Masina
	1. [image: image292.png]


Apasa tasta Start in tabloul de control: port-scula se deplaseaza deasupra primului punct de gravat pe placa.

Gravare in curs

2. Detecteaza punctul Zref auto, dupa instructiunile afisate in starea gravurii din ecranul Gravare.

a. Regleaza apasarea brosei.[image: image293.png]


 Confirma reglajul: brosa coboara in punctul de contact cu placa.

Inlatura scula si roteste vernierul pe gradatia 0, <VALIDEAZA> pentru a continua

b. Monteaza scula in port-scula si efectueaza reglajul  (Zref).[image: image294.png]


 Confirma reglajul: port-scula urca.

Monteaza scula, <VALIDEAZA> pentru a continua

c. Regleaza adancimea de gravare folosind numarul de gradatii afisat pe ecranul Gravare[image: image295.png]



Roteste vernierul pe gradatia indicata , <START> pentru a continua

3. [image: image296.png]


Apasa tasta Start: port-scula coboara pe primul punct si incepe gravura.

[image: image297.png]


 Asteapta oprirea totala a masinii inainte de a inlatura de pe masina obiectul gravat.


[image: image298.png]



	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT [image: image299.png]Daisy ]
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	[image: image300.png]


Gravarea unei etichete din aluminiu anodizat

(ø 27mm / ø 1-1/2")

	Creaza o compozitie pornind de la un model:

[image: image301.jpg]


[image: image302.png]



Ecranul Fisiere
	1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru a afisa ecranul Fisiere.
2. Clic pe comanda [image: image303.png]


Deschide un model.
3. [image: image304.png]


In lista de modele, efectueaza clic pe pettag.job
4. [image: image305.png]


Clic pentru a afisa noua compozitie pe ecranul Compozitie.

	Personalizeaza textul:

[image: image306.jpg]


[image: image307.png]



Ecranul Compozitie
	1. Efectueaza dublu-clic pe rand pentru a selecta textul <Daisy> care se afiseaza en rosu.

2. Tasteaza textul dorit.

3. Schimba fontul care serveste la afisarea textului:
a. Efectueaza dublu-clic pe rand pentru sélectionner tout le texte care se afiseaza en rosu.
b. [image: image308.png]SLS13 B



Pentru a afisa lista fonturilor disponibile, efectueaza clic pe bara Text.

c. Clic pe un font de o singura trecere (numele acestuia contine mentiunea 1L).
4. Clic pe una din rigle pentru a afisa bara Placa.
5. Clic pe masina [image: image309.png]




	Pregateste gravarea:

[image: image310.jpg]> =



[image: image311.png]



Ecranul Gravare
	1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru a afisa ecranul Gravare.
2. Vezi parametrii predefiniti pentru gravarea materialului aluminiu anodizat:
Material [image: image312.png]



Aluminiu anodizat
[image: image313.png]



Gravare fara nas
[image: image314.png]



Reglaj Zref manual
[image: image315.png]



Adincime de gravura impusa
[image: image316.png]



Scula fixa (motor de brosa oprit, brosa nu se roteste)

3. Verifica daca dispui de elementele recomandate pentru gravare::
 [image: image317.png]



scula diamant care va fi montata in port-scula 

[image: image318.png]S




falcile pentru fixarea in menghina a placii

4. Fixeaza obiectul de gravat in accesoriul montat pe masina.

5. Controleaza alimentarea masinii si legatura cu calculatorul.

6. Asigura-te ca sunt asigurate conditiile de securitate:
[image: image319.png]


 Aceasta sigla situata pe port-scula masinii indica pericolul generat de rotatia brosei (risc de ranire).
Pentru evitarea oricarui risc de pe durata gravarii:
• nu sta in apropierea sculei.
• nu sta deasupra port-brosei.

Pentru a preveni proiectia de aschii poarta ochelari de protectie.

Verifica daca nici un obstacol (persoana, obiect) nu jeneaza deplasarile brosei si a partilor mobile ale masinii.
Pentru a inlatura riscul unei raniri accidentale, manevreaza sculele de gravura cu manusi de protectie.

7. [image: image320.png]


Clic pentru transferul compozitiei; masina emite un bip sonor la sfarsitul transferului.

	Lanseaza gravarea pe masina:

[image: image321.jpg]> =



[image: image322.png]



[image: image323.png]



[image: image324.jpg]



Ecranul Gravare si Masina
	1. [image: image325.png]


Apasa tasta Start din tabloul de control: port-scula se deplaseaza deasupra primului punct de gravat pe placa.

Gravare in curs

2. [image: image326.png]


Efectueaza imediat o pauza in gravura. Detecteaza punctul Zref manual.
a. Regleaza apasarea brosei (nu apasa nici o tasta de pe tabloul de control).

b. [image: image327.png]


Apasa tasta pentru reglarea punctului Zref.

c. [image: image328.png]


Coboara port-scula pana cand brosa intra in contact cu materialul.
[image: image329.png]


La nevoie, ajusteaza pozitia.

d. Insereaza scula diamant in brosa pana cand varful acesteia atinge usor placa.

e. Strange bine surubul pentru a o imobiliza.

f. [image: image330.png]


Apasa tasta pentru validarea punctului Zref: port-scula urca.

3. [image: image331.png]


Apasa tasta Start: port-scula coboara pe primul punct de gravura si incepe gravura.

[image: image332.png]


 Asteapta oprirea totala a masinii inainte de a inlatura de pe masina obiectul gravat.


[image: image333.png]



	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravurii:pe cilindru " \* MERGEFORMAT [image: image334.png]


[image: image335.jpg]oy




	[image: image336.png]


Gravarea unui inel de aur cu masina IM4R

	Creaza o compozitie pornind de la un model:

[image: image337.jpg]


[image: image338.png]



Ecranul Fisiere
	1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru a afisa ecranul Fisiere.
2. Clic pe comanda [image: image339.png]


Deschide un model.
3. [image: image340.png]


In lista de modele, efectueaza clic pe ring.job
4. [image: image341.png]


Clic pentru a afisa noua compozitie pe ecranul Compozitie.

	Introdu dimensiunile inelului:

[image: image342.jpg]


[image: image343.png]



Ecranul Compozitie
	1. Clic pe una din rigle pentru a afisa bara Placa.
2. Clic pe masina IM4R [image: image344.png]



3. [image: image345.png]


Introdu lungimea.
4. [image: image346.png]


Introdu diametrul interior (24mm maximum).
5. Valideaza cu tasta [image: image347.png]



6. Efectueaza dublu-clic pe rand pentru a selecta textul <Love> care se afiseaza in rosu.

7. Tasteaza un prenume.

	Pregateste gravarea:

[image: image348.jpg]> =



[image: image349.png]



Ecranul Gravare
	1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru a afisa ecranul Gravare.
2. Vezi parametrii predefiniti pentru gravarea materialului aur:
Material [image: image350.png]



Aur
[image: image351.png]



Centrul axei de simetrie
[image: image352.png]



Zref automat
[image: image353.png]



Adincime de gravura egala cu zero
3. Fixeaza inelul in mandrina.

4. Controleaza alimentarea masinii si legatura cu calculatorul.

5. Asigura-te ca sunt asigurate conditiile de securitate.

6. [image: image354.png]


Clic pentru transferul compozitiei; masina emite un bip sonor la sfarsitul transferului.

	Lanseaza gravarea pe masina:

[image: image355.jpg]> =



[image: image356.png]



[image: image357.png]



[image: image358.jpg]



Ecranul Gravare si Masina
	[image: image359.png]


Apasa tasta Start pe tabloul de control: port-scula se deplaseaza pe primul punct de gravat.

Gravare in curs

[image: image360.png]


 Asteapta oprirea totala a masinii inainte de a inlatura de pe masina obiectul gravat.


[image: image361.png]



	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT [image: image362.png]



	[image: image363.png]


Gravarea unei placi de usa din alama [image: image364.png]



(97mm x 33mm / 3-13/16" x 1-19/64")

	Creaza o compozitie pornind de la un model:

[image: image365.jpg]


[image: image366.png]



Ecranul Fisiere
	1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru a afisa ecranul Fisiere.
2. Clic pe comanda [image: image367.png]


Deschide un model.
3. [image: image368.png]


In lista de modele, efectueaza clic pe doorplate.job
4. [image: image369.png]


Clic pentru a afisa noua compozitie pe ecranul Compozitie.

	Personalizeaza textul:

[image: image370.jpg]


[image: image371.png]



Ecranul Compozitie

[image: image372.png]


Pentru a inlocui  textul unui rand, selecteaza integul text si tasteaza textul dorit.
	1. Schimba largimea textului din randul al doilea:
a. Efectueaza dublu-clic pe rand pentru a selecta textul <VALENTINO> care se afiseaza en rosu.

b. [image: image373.png]


Selecteaza largimea pe bara Text: apasa tasta [image: image374.png]



c. Tasteaza valoarea 20, procent pentru cresterea largimii caracterelor.

d. Confirma modificarea largimii: apasa tasta [image: image375.png]



2. Schimba aparenta celui de al doilea rand de text:
a. Efectueaza dublu-clic pe rand pentru a selecta intregul text care se afiseaza in rosu.
b. Clic cu butonul drept al mouse-ului.

c. [image: image376.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe stilul ● Inclinat
3. Schimba aparenta literelor ME la sfarsitul primului rand:
a. Trage cursorul pe literele <ME> care se afiseaza in rosu.

b. Clic cu butonul drept al mouse-ului.

c. [image: image377.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe stilul ● Exponent
4. Clic pe una din rigle pentru a afisa bara Placa.
5. Clic pe masina [image: image378.png]




	Pregateste gravarea:

[image: image379.jpg]> =



[image: image380.png]



Ecranul Gravare
	1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru a afisa ecranul Gravare.
2. Vezi parametrii predefiniti pentru gravarea materialului alama:
Material [image: image381.png]



Alama
[image: image382.png]



Gravare cu nas
[image: image383.png]



Zref automat
[image: image384.png]



Adincime de gravura impusa
[image: image385.png]



Rotatie scula
[image: image386.png]



Numar de gradatii care trebuie realizate pe IM4
3. Verifica daca dispui de elementele recomandate pentru gravare:

[image: image387.png]



nas regulator - trebuie montat in port-scula

[image: image388.png]



scula conica - trebuie montat in port-scula

[image: image389.png]S




falcile pentru fixarea in menghina a placii

4. Fixeaza obiectul de gravat in accesoriul montat pe masina.

5. Controleaza alimentarea masinii si legatura cu calculatorul.

6. Asigura-te ca sunt asigurate conditiile de securitate.

[image: image390.png]


 Aceasta sigla situata pe port-scula masinii indica pericolul generat de rotatia brosei (risc de ranire).
Pentru evitarea oricarui risc de pe durata gravarii:
• nu sta in apropierea sculei.
• nu sta deasupra port-brosei.

Pentru a preveni proiectia de aschii poarta ochelari de protectie.

Verifica daca nici un obstacol (persoana, obiect) nu jeneaza deplasarilor brosei si a partilor mobile ale masinii.
Pentru a inlatura riscul unei raniri accidentale, manevreaza sculele de gravura cu manusi de protectie.

7. [image: image391.png]


Clic pentru transferul compozitiei; masina emite un bip sonor la sfarsitul transferului.

	Lanseaza gravarea pe masina:

[image: image392.jpg]> =



[image: image393.png]



[image: image394.png]



[image: image395.jpg]



Ecranul Gravare si Masina
	1. [image: image396.png]


Apasa tasta Start de pe tablou de control: port-scula se deplaseaza deasupra primului punct de gravat pe placa.

Gravare in curs

2. Detecteaza punctul Zref auto, dupa instructiunile afisate in starea gravurii de ecranul Gravare.

a. Regleaza apasarea brosei.[image: image397.png]


 Confirma reglajul: brosa coboara in punctul de contact cu placa.

Inlatura scula si roteste vernierul pe gradatia 0, <VALIDEAZA> pentru a continua

b. Monteaza scula in port-scula si efectueaza reglajul  (Zref).[image: image398.png]


 Confirma reglajul: port-scula urca.

Monteaza scula, <VALIDEAZA> pentru a continua

c. Regleaza adancimea de gravura dupa numarul de gradatii afisat pe ecranul Gravare[image: image399.png]



Roteste vernierul pe gradatia indicata, <START> pentru a continua

3. [image: image400.png]


Apasa tasta Start: port-scula coboara pe primul punct de gravura si incepe gravura.

[image: image401.png]


 Asteapta oprirea totala a masinii inainte de a inlatura de pe masina obiectul gravat.


[image: image402.png]



	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravurii:pe cilindru " \* MERGEFORMAT [image: image403.png]


[image: image404.png]



	[image: image405.png]


Gravarea unui stilou din metal

	Creaza o compozitie pornind de la un model:

[image: image406.jpg]


[image: image407.png]



Ecranul Fisiere
	1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru a afisa ecranul Fisiere.
2. Clic pe comanda [image: image408.png]


Deschide un model.
3. [image: image409.png]


In lista de modele, efectueaza clic pe pen.job
4. [image: image410.png]


Clic pentru a afisa noua compozitie pe ecranul Compozitie.

	Introdu dimensiunile stiloului :

[image: image411.jpg]


[image: image412.png]



Ecranul Compozitie
	1. Clic pe una din rigle pentru a afisa bara Placa.
2. Clic pe masina M40G [image: image413.png]



3. [image: image414.png]


Introdu lungimea.
4. [image: image415.png]


Introdu diametrul exterior (140mm maximum).
5. Valideaza cu tasta [image: image416.png]



6. Efectueaza dublu-clic pe rand pentru a selecta textul <Steven> care se afiseaza in rosu.

7. Tasteaza-ti prenumele.

	Pregateste gravarea:

[image: image417.jpg]> =



[image: image418.png]



Ecranul Gravare
	1. In panoul Etape, efectueaza clic pentru a afisa ecranul Gravare.
2. Vezi parametrii predefiniti pentru gravarea materialului otel
Material 
Otel
[image: image419.png]



Centrul axei de simetrie
[image: image420.png]



Gravare cu nas
[image: image421.png]



Zref automat
[image: image422.png]



Adincime de gravura impusa
[image: image423.png]



Rotatie scula
[image: image424.png]



Numar de gradatii care trebuie realizate pe vernier
3. Verifica daca dispui de elementele recomandate pentru gravare::
[image: image425.png]



nas regulator – montat pe port-scula

[image: image426.png]



scula conique – montat pe port-scula

4. Fixeaza obiectul in dispozitivul montat pe masina.

5. Controleaza alimentarea masinii si legatura cu calculatorul.

6. Asigura-te ca sunt asigurate conditiile de securitate:
[image: image427.png]


Aceasta sigla situata pe port-scula masinii indica pericolul generat de rotatia brosei (risc de ranire).
Pentru evitarea oricarui risc de pe durata gravarii:
• nu sta in apropierea sculei.
• nu sta deasupra port-brosei.

Pentru a preveni proiectia de aschii poarta ochelari de protectie.

Verifica daca nici un obstacol (persoana, obiect) nu jeneaza deplasarile brosei si a partilor mobile ale masinii.
Pentru a inlatura riscul unei raniri accidentale, manevreaza sculele de gravura cu manusi de protectie.

7. [image: image428.png]


Clic pentru transferul compozitiei; masina emite un bip sonor la sfarsitul transferului.

	Lanseaza gravarea pe masina:

[image: image429.jpg]> =



[image: image430.png]



[image: image431.jpg]



[image: image432.jpg]



Ecranul Gravare si Masina
	1. [image: image433.png]


Apasa tasta Start din tabloul de control: port-scula se deplaseaza deasupra primului punct de gravat pe placa.

Gravare in curs

2. Detecteaza punctul Zref auto, dupa instructiunile afisate in starea gravurii de ecranul Gravare.

a. Regleaza apasarea brosei.[image: image434.png]


 Confirma reglajul: brosa coboara in punctul de contact cu placa.

Inlatura scula si roteste vernierul pe gradatia 0, <VALIDEAZA> pentru a continua

b. Monteaza scula in port-scula si efectueaza reglajul  (Zref).[image: image435.png]


 Confirma reglajul: port-scula urca.

Monteaza scula, <VALIDEAZA> pentru a continua

c. Regleaza adancimea de gravura dupa numarul de gradatii afisat pe ecranul Gravare[image: image436.png]



Roteste vernierul pe gradatia indicata, <START> pentru a continua

3. [image: image437.png]


Apasa tasta Start: port-scula coboara pe primul punct de gravura si incepe gravura.

[image: image438.png]


 Asteapta oprirea totala a masinii inainte de a inlatura de pe masina obiectul gravat.


[image: image439.png]
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