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Prezentare

 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image79.png]


Fereastra QuickClick
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Fereastra QuickMark
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 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image83.png]


Panou Etape

Acest panou asigura accesul la ecranele care intervin in crearea daca realizarea gravurii compozitiei grafice. Efectueaza clic pe simbolul asociat pentru a afisa ecranul respectiv.

[image: image84.png]


QuickClick (un buton apasat indica un ecran care nu este inca disponibil)
[image: image85.jpg]
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QuickMark (un simbol negru indica un ecran care nu este inca disponibil)
[image: image87.png]
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Ecranul Compozitie
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Ecranul Compozitie

Efectueaza clic in panou Etape pentru a afisa ecranul Compozitie.
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• Dreptunghiul in nuante de gri reprezinta placa pe care gravezi compozitia.
• Dreptunghiul alb reprezinta compozitia. Sunt afisate rigle care indica dimensiuni ale placii in unitatea de masura utilizata.
• Liniile intrerupte indica limite care delimiteaza zona rezervata pentru text si pentru desene, elemente care vor fi gravate.
[image: image92.png]


Meniul contextual propune comenzi aditionale.
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Cum anulati o operatie facuta in ecranul Compozitie?
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La fiecare pornire a programului, ecranul Compozitie este afisat in mod implicit.
[image: image96.png]
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Refa/Desfa o operatie

[image: image98.png]


Poti anula numai ultima operatie facuta in ecranul Compozitie.
	Ai facut o gresala.
Anuleaza operatia cu comanda Desfa.
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Tasteaza combinatia de taste.

sau
1. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

2. [image: image101.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe comanda [image: image102.png]


Desfa.

	Ai anulat din gresala o operatie.
Reconstituie imediat operatia cu comanda Refa.
	[image: image103.png]
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Tasteaza combinatia de taste.

sau
1. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

2. [image: image105.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe comanda [image: image106.png]


Refa.


[image: image107.png]
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 XE "Compozitiei " \* MERGEFORMAT [image: image108.png]


Exploatarea spatiului de lucru

Suprafata compozitiei grafice formeaza un spatiu de lucru cu urmatoarele caracteristici:
• originea 0,0 este situata in coltul superior stanga.
• axa X este reprezentata de rigla orizontala.
• axa Y este reprezentata de rigla verticala.
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Atunci cand amplasezi un rand, un reper sau o dreapta, localizeaza pozitia acestora cu ajutorul
• coordonatei X, indicate de markerul punctat situat pe rigla orizontala.
• coordonatei Y, indicate de markerul punctat situat pe rigla verticala.
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Meniu contextual
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	Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse in ecranul Compozitie.
[image: image113.png]


Acest meniu propune comenzi suplimentare pentru efectuarea operatiilor urmatoare:
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Crearea unui text neorizontal
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Pozitionarea unui text pe linia de baza 
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Stiluri aplicate unui text
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Desfa/Refa o operatie
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Duplicarea si deplasarea unui text
[image: image119.png]»|




Productie in serie a placilor
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Ecranul Gravura

Efectueaza clic in panoul Etape pentru a afisa ecranul Gravura.
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Indica  parametrii de gravura, apoi lanseaza transferul pentru gravura compozitiei cu masina  .

[image: image123.png]


Ecranul Gravura este disponibil atunci cand compozitia contine cel putin un text sau un desen.
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Ecranul Repornire

Efectueaza clic in panoul Etape pentru a afisa ecranul Repornire.
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Reporneste gravura pe zonele dorite.

[image: image129.png]


Ecranul Repornire este disponibil dupa transferul instructiunilor de gravura.
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Ecranul Fisiere

Efectueaza clic in panoul Etape pentru a afisa ecranul Fisiere.
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Creaza apoi salveaza compozitia daca vrei sa o folosesti cu alta ocazie.
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Ecranul Ajutor

Efectueaza clic in panou Etape pentru a afisa fereastra QuickHelp.
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Disponibila in orice moment, aceasta documentatie electronica propune o asistenta specializata si conviviala pentru lucrul in acest program.
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Daca citi aceste cuvinte, sunteti deja in functia Ajutor.
[image: image142.png]
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Pornire/Oprire program

	Pornire
	1. In Bara de sarcini Windows, efectueaza clic pe [image: image144.png]


Démarrer.
2. In meniul Démarrer, efectueaza clic pe comanda [image: image145.png]


Tous les programmes.
3. In meniul Programmes, efectueaza clic pe iconul [image: image146.png]


Quick: ecranul Compozitie se afiseaza.

	Oprire
	1. Daca este nevoie, salveaza ceea ce ai lucrat.

2. Inchide definitiv programul:

[image: image147.png]
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Tasteaza combinatia de taste.

[image: image150.png]
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Efectueaza clic in la fereastra.

3. [image: image152.png]Oui



Confirma iesirea.


[image: image153.png]
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Instalare in WindowsXP

1. Verifica daca dispui pe calculator de configuratia minima necesara.
	 PC
	Configuratie

	Microprocesor
	Pentium III

	Frecventa
	800 MHz

	Memorie (RAM)
	128 Mo

	1 disc dur intern
	10 Go cu 100 Mo liber

	1 unitate CD-ROM interna
	x24

	1 lector de discheti
	3.5"

	1 mouse
	compatibil Windows

	1 tastatura
	(105 taste)

	port paralel LPT
	1

	port serial COM
	1

	1 placa grafica
	32000 culori, 16 biti

	1 ecran SVGA
	15", rezolutie 800x600

	Mediu informatic
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Windows XP
[image: image156.png]


Internet Explorer 5 (sau +)
[image: image157.png]


Acrobat Reader 5 (sau +)
[image: image158.png]


Microsoft Word 2000 (sau +)
[image: image159.png]


Windows Media Player
[image: image160.png]


Fonturi Arial, Microsoft Sans Serif Regular, Verdana


2. Amplaseaza  CD-ROM Quick in unitate si inchide unitatea.

3. Asteapta afisarea panoului de instalare.
[image: image161.png]


Efectueaza dublu clic pe iconul unitatii, daca panoul de instalare nu se afiseaza.

4. Instalarea se lanseaza in mod automat.

5. [image: image162.png]


Efectueaza clic pentru a iesi din programul de instalare.

6. [image: image163.png]


Lanseaza Quick: efectueaza clic pe iconul amplasat in Bureau.
[image: image164.png]


Dezinstalarea programului
Daca nu folosesti programul, efectueaza  dezinstalarea acestuia pentru a elibera spatiu pe discul dur. 

1. In Bara de sarcini Windows, efectueaza clic pe [image: image165.png]


Démarrer.
2. In meniul Démarrer, efectueaza clic pe comanda [image: image166.png]


Panou de configuration.
3. In Panou de configuration, efectueaza clic pe iconul [image: image167.png]


Ajout/Suppression de programmes.
4. In lista programelor instalate, efectueaza clic pe numele programului.
5. [image: image168.png]Ajouter SSupprimer



Efectueaza clic.

6. [image: image169.png]


Efectueaza clic.

[image: image170.png]
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Extinde licenta de QuickClick/QuickMark

Pentru a raspunde unor eventuale noi cerinte de gravura, achizitioneaza modulele programului capabile sa te satisfaca. Comanda, apoi activeaza optiunile autorizate de Gravograph.

1. Lanseaza LicenceManager: efectueaza clic pe iconul situat in Bureau.

2. [image: image172.png]


Tasteaza numarul de telefon.
3. [image: image173.png]


Efectueaza clic pentru generarea unui cod de identificare utilizator - Code Identification - .

4. [image: image174.png]


Efectueaza clic pentru a afisa fisierul serial.txt: acest document contine  Codul de Identificare.

5. Adresati acest document reprezentantului Gravograph:
[image: image175.png]



Imprima si faxeaza documentul.

[image: image176.png]



Trimite fisierul prin e-mail.
6. Tasteaza  codul de activare a noilor functionalitati solicitate - Code Activation – comunicat de reprezentantul Gravograph.

7. [image: image177.png]


Efectueaza clic: [image: image178.png]


optiunile activate in program sunt marcate in zona Info.
8. [image: image179.png]


Efectueaza clic pentru a inchide ecranul LicenceManager.

9. [image: image180.png]


Lanseaza programul: efectueaza clic pe iconul plasat in Bureau.
[image: image181.png]



Configurarea compozitiei
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	Configurarea compozitiei
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	In ecranul Compozitie, efectueaza  clic pe o margine a placii.

Foloseste spatiul de lucru pentru


[image: image184.png]»|




Declararea dimensiunilor compozitiei
[image: image185.png]»|




Delimitarea zonei rezervate textului si desenelor
[image: image186.png]


Anuleaza eventualele operatii eronate folosind comanda Desfa.
[image: image187.jpg]Gravograph
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Stabilirea dimensiunilor compozitiei

In ecranul Compozitie, efectueaza clic pe o rigla.
	[image: image190.png]


Ajustarea dimensiunilor[image: image191.png]



	1. Puncteaza pe un patratel negru al cadrului plin.

[image: image192.png]



Un patratel  negru in colt serveste la modificarea simultana a dimensiunilor.

[image: image193.png]



Un patratel  negru pe o margine serveste la modificarea separata a lungimii si a latimii.

2. Trage de patratelul negru, verificand variatia dimensiunilor in bara Placa.

	[image: image194.png]


Introducerea dimensiunilor
	1. Tasteaza valoarea dimensiunii dorite in bara Placa.

2. Efectueaza clic pe o rigla pentru activarea noilor dimensiuni.
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	Dimensiunile unei compozitii goale sunt cele implicite ale masinii.


[image: image197.png]
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Stabilirea limitelor compozitiei

In ecranul Compozitie, efectueaza clic pe o rigla.
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Ajustarea  limitelor[image: image200.png]



	1. Puncteaza pe un patratel negru de pe cadrul punctat.

[image: image201.png]



Un patratel  negru in colt serveste la modificarea simultana a marginilor.

[image: image202.png]



Un patratel  negru pe o margine serveste la modificarea separata a fiegarei margini.

2. Trage de patratelul negru, controland variatia marginii in bara Placa.

	[image: image203.png]


Introdu limite
	1. Tasteaza valoarea dorita pentru margine in bara Placa.

2. Efectueaza clic pe o rigla pentru aplicarea noilor limite.


[image: image204.png]


Limitele sunt calculate proportional cu dimensiunile compozitiei
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	Marginea stanga este automat egala cu 15% din lungimea compozitiei.
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	Marginea dreapta este automat egala cu 15% din lungimea compozitiei.

	[image: image207.png]



	Marginea superioara este automat egala cu 10% din latimea compozitiei.
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	Marginea inferioara este automat egala à 10% din latimea compozitiei.


[image: image209.png]



Amplasarea textului
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	Amplasarea textului in compozitie

	[image: image211.png]



	In ecranul Compozitie, efectueaza clic in compozitie.

Foloseste spatiul de lucru pentru


[image: image212.png]»|




Tastarea textului de gravat
[image: image213.png]»|




Alegerea parametrilor caracterelor (inaltime, font, italic, subliniat…)
[image: image214.png]»|




Inserarea unui desen
[image: image215.png]»|




Pozitionarea unui rand de text
[image: image216.png]


Anuleaza operatiile facute din greseala cu comanda Desfa.
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La fiecare pornire a programului, poti tasta imediat un nou text in compozitia goala afisata.
[image: image219.png]



Culegerea datelor
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Tastarea textului

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Alege fontul (caracterul) care va servi la afisarea textului.

3. Tasteaza textul din randul curent.[image: image221.png]


 Reprezentat printr-o linie verticala clipitoare, cursorul marcheaza pozitia in care te situezi in text.

[image: image222.png]»|




Cum tastezi caractere?
[image: image223.png]»|




Cum corectezi textul?
4. [image: image224.png]


Creaza randul urmator.

[image: image225.png]


Ce fac daca acest caracter se afiseaza in text?

Tasta sau combinatia de taste nu corespunde nici unui caracter din fontul activ.

1. [image: image226.png]


Sterge caracterul.

2. Insereaza caracterul dorit cu mouse-ul. Daca nu-l gasesti, alege un alt font.

[image: image227.png]
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Tastarea caracterelor

In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite[image: image229.png]



	[image: image230.png]


Insereaza cu mouse-ul
	1. [image: image231.png]


Efectueaza clic in bara Text pentru a afisa caracterele de fontul (caracterul) activ.

2. In lista daracterelor disponibile, efectueaza  dublu clic pe un caracter.

	[image: image232.png]


Tasteaza o majuscula
	Tasta [image: image233.png]


apasata, tasteaza caracterul.

	[image: image234.png]


Activeaza tastarea in mod Majuscule
Apasa din nou tasta pentru tastarea caracterelor minuscule.
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	[image: image236.png]


Ajusteaza spatiul dintre doua caractere
	Tasta [image: image237.png]


apasata, tasteaza
[image: image238.png]


pentru a adauga un spatiu.
[image: image239.png]


pentru a suprima un spatiu.

	[image: image240.png]


Pauza in timpul gravarii
[image: image241.png]


Acest caracter reprezinta pauza in text.
	[image: image242.png]


Apasa tasta pentru a obtine ridicarea sculei si oprirea gravarii in curs de executie.
[image: image243.png]


Apasa tasta Start de la tastatura   pentru a relua gravura.

	[image: image244.png]


Activarea tastarii cifrelor din zona numerica a tastaturii
Apasa din nou tasta pentru a dezactiva functia.
	[image: image245.png]




	[image: image246.png]


Tastarea unui caracter situat in coltul superior stanga al unei taste
	Tasta [image: image247.png]


apasata, tasteaza caracterul.

	[image: image248.png]


 Tastarea unui caracter situat in coltul inferior dreapta al unei taste
	Tasta [image: image249.png]


apasata, tasteaza caracterul.

	[image: image250.png]


Tastarea unui caracter accentuat
	Tasteaza accentul apoi caracterul.

Pentru a tasta ö : [image: image251.png]


[image: image252.png]


apoi [image: image253.png]





[image: image254.png]
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Deplasarea cursorului in text

In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite[image: image256.png]



Pozitioneaza cursorul in locul dorit

[image: image257.png]»|




Selectarea textului
[image: image258.png]»|




Corectarea textului
	[image: image259.png]


Pozitionare cu mouse-ul
	Efectueaza clic pe noua pozitie a cursorului (rand diferit de text, inceput de rand, sfarsit de rand sau intre doua caractere).

	[image: image260.png]


Deplasare de la un caracter la altul
	[image: image261.png]
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	[image: image263.png]


Deplasare de la un rand la altul
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 Deplasare la inceput de rand
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 Deplasare la sfarsit de rand
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[image: image270.png]
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Selectarea textului

In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite[image: image272.png]



Plaseaza cursorul acolo unde incepe selectia. Textul selectat se afiseaza in rosu.

[image: image273.png]


Pentru a anula selectia, efectueaza clic in afara selectiei.
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Selecteaza intregul text de pe un rand
Efectueaza dublu clic pe rand.
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	Selecteaza intregul text de pe mai multe randuri
[image: image276.png]


Tasta [image: image277.png]


apasata, efectueaza clic pe fiecare rand care se afiseaza in rosu.

[image: image278.png]


Tasta [image: image279.png]


apasata, tasteaza [image: image280.png]



Pentru a deselecta un rand selectat, efectueaza clic pe aceasta pastrand tasta [image: image281.png]


apasata.
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Selecteaza o succesiune de caractere
Trage cursorul de la primul la ultimul caracter.

Selectia poate cuprinde mai multe randuri.
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	[image: image284.png]


Selecteaza caracterul care precede cursorul
	Tasta [image: image285.png]


apasata, tasteaza [image: image286.png]




	[image: image287.png]


Selecteaza caracterul situat dupa cursor
	Tasta [image: image288.png]


apasata, tasteaza [image: image289.png]




	[image: image290.png]


Selecteaza toate caracterele  care preced cursorul
	Tasta [image: image291.png]


apasata, tasteaza [image: image292.png]




	[image: image293.png]


Selecteaza toate caracterele  situate dupa cursor
	Tasta [image: image294.png]


apasata, tasteaza [image: image295.png]





[image: image296.png]



 XE "Textului:corectarea " \* MERGEFORMAT [image: image297.png]


Corectarea textului existent

In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite[image: image298.png]



	Sterge caracterul din fata cursorul
	[image: image299.png]




	Sterge caracterul de dupa cursor
	[image: image300.png]




	Insereaza text
	1. Plaseaza cursorul acolo unde doresti sa adaugi text.

2. Tasteaza textul.

	Sterge text
	1. Alege textul de sters.

2. Tasteaza [image: image301.png]


.

	Inlocuieste text
	1. Alege textul care trebuie inlocuit.

2. Tasteaza noul text.

	Duplica text (copiaza/lipeste)
	1. Alege textul de duplicat.

2. Copiaza textul:

. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

a. Efectueaza clic pe comanda [image: image302.png]


Copier din meniul contextual.

[image: image303.png]



[image: image304.png]


[image: image305.png]


Tasteaza combinatia de taste.

1. Plaseaza cursorul acolo unde doresti sa inserezi selectia.

2. Lipeste textul:

a. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

b. Efectueaza clic pe comanda [image: image306.png]


Coller din meniul contextual.

[image: image307.png]



[image: image308.png]


[image: image309.png]


Tasteaza combinatia de taste.

	Deplaseaza text (copiaza/lipeste)
	1. Alege textul care trebuie deplasat.

2. Taie textul:

a. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

b. Efectueaza clic pe comanda [image: image310.png]


Supprimer din meniul contextual.

[image: image311.png]



[image: image312.png]


[image: image313.png]


Tasteaza combinatia de taste.

2. Plaseaza cursorul acolo unde doresti sa inserati selectia.

3. Lipeste textul:

a. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

b. Efectueaza clic pe comanda [image: image314.png]


Coller din meniul contextual.

[image: image315.png]



[image: image316.png]


[image: image317.png]


Tasteaza combinatia de taste.


[image: image318.png]



Aparenta

 XE "Textului " \* MERGEFORMAT [image: image319.png]


Schimbarea aparentei unui text

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Pentru a modifica aparenta textului existent, selecteaza textul.

3. Introdu parametrii textului; parametrii activi se aplica textului tastat in continuare.

[image: image320.png]»|




Inaltime
[image: image321.png]»|




Largime
[image: image322.png]»|




Font
[image: image323.png]»|




Text subliniat
[image: image324.png]»|




Text italic (inclinat)
[image: image325.png]»|




Text ca exponent
Poti de asemenea ajusta dimensiunile textului cu mouse-ul.
[image: image326.png]


Daca parametrii aplicati maresc lungimea textului in raport cu cea a randului, textul sufera o compresie automata.
[image: image327.png]



 XE "Textului:aparenta " \* MERGEFORMAT 

 XE "Inaltimea " \* MERGEFORMAT [image: image328.png]


Stabilirea inaltimii textului

Inaltimea se masoara de la varful caracterului la linia de baza a randului.

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Pentru a modifica inaltimea textului existent, selecteaza textul.

3. [image: image329.png]


Introdu valoarea inaltimii in bara Text.

4. [image: image330.png]


Tasteaza o valoare cel mult egala cu  spatiul existent intre limita superioara si inferioara,

5. [image: image331.png]


Valideaza.

[image: image332.png]


Cum modifici inaltimea textului cu mouse-ul?
[image: image333.png]



 XE "Textului:aparenta " \* MERGEFORMAT 

 XE "Compresie " \* MERGEFORMAT [image: image334.png]


Stabilirea largimii textului cu mouse-ul

Largimea se masoara de la primul la ultimul caracter al unui rand si este proportionala cu inaltimea textului.

[image: image335.png]



1. Efectueaza clic pe un rand.
Patratelele negre si cadrul de selectare vor fi afisate.

[image: image336.png]



2. Puncteaza pe  [image: image337.png]


patratelul negru stanga/dreapta al cadrului de selectare.

3. Trage patratelul negru.

4. Elibereaza butonul atunci cand textul atinge largimea dorita.

[image: image338.png]


Bara Text afiseaza coeficientul de variatie a largimii textului.

[image: image339.png]



 XE "Textului:aparenta " \* MERGEFORMAT 

 XE "Font " \* MERGEFORMAT [image: image340.png]SLS13 B



Stabilirea fontului (tipului de caracter)

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Pentru a modifica fontul (caracterul) textului existent, selecteaza textul.

3. [image: image341.png]SLS13 B



Efectueaza clic in bara Text pentru a afisa lista fonturilor Gravograph.
Fonturile propuse sunt caractere, construite fiecare din una sau mai multe linii.
Anumite fonturi contin desene clasate pe teme (borduri, simboluri, sigle, forme geometrice…).

4. Efectueaza clic pe font (caracterul) dorit in lista alfabetica. Pentru o cautare rapida, tasteaza prima litera a denumirii fontului.

5. [image: image342.png]


Efectueaza clic in bara Text pentru a afisa lista daracterelor disponibile (litere, cifre, caractere speciale, simboluri, sigle…).
[image: image343.png]


Efectueaza clic pentru a inchide lista.

[image: image344.png]


Pentru a completa fonturile standard, poti achizitiona si instala pack de fonturi Gravograph.
[image: image345.png]



 XE "Textului:aparenta " \* MERGEFORMAT 

 XE "Stilul " \* MERGEFORMAT [image: image346.png]


Aplicarea unui stil textului

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Pentru a modifica aparenta textului existent, selecteaza textul.

3. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

4. [image: image347.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pentru a aplica sau a suprima stilul subliniat, italic, exponent (● stil activ).
[image: image348.png]



 XE "Redimensionarea " \* MERGEFORMAT 

 XE "Objets " \* MERGEFORMAT [image: image349.png]


Redimensionarea textului cu mouse-ul

1. Efectueaza clic pe un rand.
Vor fi afisate cadrul de selectare si patratelele negre de control.

[image: image350.png]



2. Puncteaza pe un patratel negru.

[image: image351.png]



[image: image352.png]


 Patratelul negru inferior/superior serveste la modificarea proportionala a dimensiunilor.

[image: image353.png]



[image: image354.png]


 Un patratel  negru in colt serveste la modificarea inaltimii sau a largimii.

[image: image355.png]



[image: image356.png]


 Patratelul negru stanga/dreapta serveste numai la modificarea largimii.

3. Trage patratelul negru.

4. Elibeaza atunci cand textul atinge noua dimensiune.

[image: image357.png]



Bara Text afiseaza noile dimensiuni text ale randului selectat:

	[image: image358.png]



	Inaltime

	[image: image359.png]



	Largime


[image: image360.png]



Desene

 XE "Desene " \* MERGEFORMAT [image: image361.png]


Insereaza un desen in text

1. Alege un font de tip ORNAMENTS, SYMBOLS sau ZODIAC.

2. [image: image362.png]


Efectueaza clic in bara Text pentru a vedea desenele disponibile.

3. Efectueaza dublu clic pe un desen pentru a-l insera intr-un rand.

Ca pentru orice caracter, poti modifica inaltimea si largimea.
[image: image363.png]



[image: image364.png]


Cum recuperez desenele personale pentru a le insera in compozitie?
[image: image365.png]



 XE "Objets " \* MERGEFORMAT 

 XE "Importul " \* MERGEFORMAT 

 XE "Desene " \* MERGEFORMAT [image: image366.png]


Importul unui desen personal

Aceasta operatie permite folosirea imaginilor vectoriale realizate in alte programe ca Autocad sau CorelDraw.

[image: image367.png]


Salveaza aceste desene sub forma unor fisiere de tip HPG, EPS sau DXF.
1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

3. [image: image368.png]


Efectueaza clic pe comanda Importul din meniul contextual.

4. In cadrul de dialog Importul, efectueaza clic pe Tipul fisierului [image: image369.png]



5. Alege fisierul care va fi importat:

[image: image370.png]



Tasteaza calea de acces la fisier in rubrica Source.
[image: image371.png]



[image: image372.png]Parcourir



 Efectueaza clic si localizeaza amplasamentul fisierului.

6. [image: image373.png]Importer.



Efectueaza clic. Fisierul importat este convertit in font Logo automat disponibil in lista des fonturi.

7. Insereaza desenul prnind de la fontul (caracterul) Logo care-i poarta numele.

[image: image374.png]



Pozitionare intre limite

 XE "Textului " \* MERGEFORMAT 

 XE "Rand " \* MERGEFORMAT [image: image375.png]


Pozitionarea unui rand intre limite

Defineste parametrii randului de baza care se afiseaza in rosu.

[image: image376.png]


Pentru a lucra liber in suprafata compozitiei, activeaza modul manal.
[image: image377.png]New Hermes





1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Pentru a modifica pozitia unui rand existent, efectueaza clic pe randul respectiv.
Vor fi afisate cadrul de selectare si patratelele negre de control.

[image: image378.png]



3. Introdu parametrii randului de baza:
[image: image379.png]»|




Pozitionare text
[image: image380.png]»|




Distanta la marginea stanga
[image: image381.png]»|




Lungime maxima disponibila
[image: image382.png]»|




Distanta la marginea superioara
Parametrii activi se aplica automat fiecarui rand nou de text.

[image: image383.png]


Daca parametrii aplicati micsoreaza lungimea randului in raport cu cea a textului tastat, textul sufera o compresie automata.
[image: image384.png]



 XE "Rand " \* MERGEFORMAT 

 XE "Pozitionarea " \* MERGEFORMAT [image: image385.png]


Pozitionarea unui text pe linia de baza 

Indica punctul randului de baza pe care aliniezi textul.

[image: image386.png]



1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

3. [image: image387.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe pozitionarea dorita (● centru in mod implicit).
[image: image388.png]


Centru
[image: image389.png]


Extremitatea stanga
[image: image390.png]


Extremitatea dreapta
[image: image391.png]



 XE "Lungimea maxima diponibila " \* MERGEFORMAT 

 XE "Rand " \* MERGEFORMAT [image: image392.png]


Introdu lungimea diponibila pentru text

Declara lungimea randului de baza.

[image: image393.png]



1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. [image: image394.png]


Alege valoarea in bara Text.

3. [image: image395.png]


Introdu o lungime F5 cel mult egala cu lungimea maxima calculata automat.

4. [image: image396.png]


Valideaza. Modificand lungimea randului, deplaseaza
[image: image397.png]


extremitatile, daca textul este centrat.
[image: image398.png]


extremitatea dreapta, daca textul este pozitionat la stanga.
[image: image399.png]


extremitatea stanga, daca textul este pozitionat la dreapta.

[image: image400.png]


Textul tastat sufera o compresie automata indata ce depaseste lungimea randului: caracterele devin inguste,spatiul dintre caractere se micsoreaza. Acest fenomen este semnalat prin:
• un bip sonor.
• un coeficient negativ afisat in rosu in bara Text [image: image401.png]



[image: image402.png]



 XE "Marginii " \* MERGEFORMAT 

 XE "Rand " \* MERGEFORMAT 

 XE "Distanta la marginea stanga " \* MERGEFORMAT [image: image403.png]


Introdu distanta la marginea stanga

Declara punctul de pozitionare fata de marginea stanga.

[image: image404.png]



1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. [image: image405.png]


Alege valoarea in bara Text.

3. [image: image406.png]


Introdu o distanta F3

· cel putin egala cu marginea stanga.

· cel mult egala cu distanta de la limita stanga a compozitie la marginea dreapta.

4. [image: image407.png]


Valideaza. Modificand aceasta distanta, vei deplasa:
[image: image408.png]


centrul, daca textul este pozitionat centrat.
[image: image409.png]


extremitatea stanga, daca textul este pozitionat la stanga.
[image: image410.png]


extremitatea dreapta, daca textul este pozitionat la dreapta.

[image: image411.png]



 XE "Marginii " \* MERGEFORMAT 

 XE "Rand " \* MERGEFORMAT 

 XE "Distanta la marginea superiora " \* MERGEFORMAT [image: image412.png]


Introdu distanta la marginea superioara

Pozitioneaza randul de baza fata de marginea superioara.

[image: image413.png]Super Simple
Software

oftware





1. [image: image414.png]


Activeaza  modul manual.
2. [image: image415.png]


Alege valoarea in bara Text.

3. [image: image416.png]


Introdu o distanta F2

· cel putin egala inaltimea maxima a textului.
· cel mult egala cu distanta dintre randul de baza si marginea superioara a compozitiei.

4. [image: image417.png]


Valideaza.

[image: image418.png]



Lucrul in mod manual

 XE "Modul manual " \* MERGEFORMAT 

 XE "Rand " \* MERGEFORMAT [image: image419.png]


Amplaseaza un rand in mod manual

	In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

Pentru incadrare simpla si rapida in compozitie, randurile  sunt automat centrate si repartizate intre limite.
Activeaza modul manual pentru anularea limitelor: poti amplasa randurile pe toata suprafata compozitiei.
	[image: image420.png]





1. [image: image421.png]


Efectueaza clic in bara Text: un mesaj descrie schimbarile care intervin la trecerea in mod manual.

2. [image: image422.png]Oui



Efectueaza clic. Foloseste spatiul de lucru pentru

[image: image423.png]»|




Deplasarea unui rand cu mouse-ul
[image: image424.png]»|




Alinierea randurilor
[image: image425.png]»|




Suprapunerea randurilor
[image: image426.png]»|




Trasarea dreptelor
[image: image427.png]»|




Creare text neorizontal
[image: image428.png]


Poti restabili modul automat, daca compozitia contine numai randuri de text orizontal.
[image: image429.png]



 XE "Objets " \* MERGEFORMAT 

 XE "Modul manual " \* MERGEFORMAT [image: image430.png]


Deplasarea unui rand cu mouse-ul

1. Activeaza modul manual.

2. Efectueaza clic pe rand.
Vor fi afisate cadrul de selectare si patratelele negre de control.

[image: image431.png]



3. Trage randul folosindu-te de coordonatele XY.
4. Elibeaza atunci cand randul ajunge in noua sa pozitie.

[image: image432.png]



Bara Text afiseaza noii parametri pentru randul selectat:

[image: image433.png]


Distanta la marginea stanga egala cu coordonata X
[image: image434.png]


Lungime maxima disponibila
[image: image435.png]


Distanta la marginea superioara egala cu coordonata Y
[image: image436.png]



 XE "Reper magnetic " \* MERGEFORMAT 

 XE "Modul manual " \* MERGEFORMAT [image: image437.png]


Alinierea randurilor pe un reper magnetic

1. Activeaza modul manual.
2. Creaza un reper vertical sau orizontal:
a. Efectueaza clic pe o rigla.
b. Trage reperul (linie de ghidare) in compozitie, folosind coordonatele XY.
c. Elibeaza atunci cand reperul atinge pozitia dorita.

3. Deplaseaza fiecare rand catre reper, care-l va atrage ca un magnet.

[image: image438.png]Super
Simple
Software





[image: image439.png]


Pentru a suprima un reper magnetic, efectueaza clic pe acesta cu butonul dreapta mouse.
[image: image440.png]



 XE "Modul manual " \* MERGEFORMAT [image: image441.png]


Suprapunerea randurilor

1. Activeaza modul manual.
2. Tasta [image: image442.png]


apasata, efectueaza clic pe pozitia noului rand fata de un rand existent.

3. Tasteaza textul randului creat.

[image: image443.png]


In exemplul de mai jos, primul rand contine un caracter ORNAMENT care ocupa toata suprafata compozitiei. Pentru a crea un text in mijlocul figurii, introdu un nou rand de text peste randul 1.
[image: image444.png]



[image: image445.png]



 XE "Modul manual " \* MERGEFORMAT 

 XE "Desene " \* MERGEFORMAT [image: image446.png]


Trasarea dreptelor verticale sau orizontale

1. Activeaza modul manual.

2. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

3. [image: image447.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe comanda Rand orizontal sau vertical.
4. Efectueaza clic pe punctul de plecare a dreptei, folosind coordonatele XY.
5. Trage dreapta.

6. Efectueaza dublu clic pe punctul de sosire al dreptei.

[image: image448.png]



[image: image449.png]


Fiecare dreapta ocupa un rand in compozitie.
Cum se revine in mod text?

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

3. [image: image450.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe comanda Text normal.
[image: image451.png]



Text neorizontal

 XE "Textului " \* MERGEFORMAT [image: image452.png]


Crearea unui text neorizontal

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Activeaza modul manual.

3. Pentru a edita un rand existent, efectueaza clic pe randul respectiv.
Vor fi afisate cadrul de selectare si patratelele negre de control.

[image: image453.png]



4. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

5. [image: image454.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe optiunea respectiva si defineste parametrii asociati:

	[image: image455.png]»|




Text in unghi
[image: image456.png]»|




Text vertical
[image: image457.png]»|




Text in arc
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Cum se revine in textul orizontal?

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Pentru a modifica un rand existent, efectueaza clic randul respectiv.

3. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

4. [image: image459.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe comanda Text normal.
[image: image460.png]



 XE "Text vertical " \* MERGEFORMAT [image: image461.png]


Realizarea unui rand de text vertical

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Pentru a edita un rand existent, efectueaza clic pe acesta.
Vor fi afisate cadrul de selectare si patratelele negre de control.

[image: image462.png]



3. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

4. [image: image463.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe comanda Text vertical (la nevoie, activeaza modul manual).

5. Defineste ceilalti parametri ai randului:
	
	Pozitioneaza textul:
[image: image464.png]


pe centrul randului de baza.
[image: image465.png]


fata de extremitatea superioara.
[image: image466.png]


fata de extremitatea inferioara.

	[image: image467.png]



	Introdu distanta la marginea stanga al punctului de pozitionare.

	[image: image468.png]



	Introdu distanta la marginea superioara.

	[image: image469.png]



	Introdu lungimea maxima disponibila; deplaseaza
[image: image470.png]


extremitatile randului de baza.
[image: image471.png]


extremitatea inferioara.
[image: image472.png]


extremitatea superioara.

	[image: image473.png]



	Introdu o inaltime de text inferioara spatiului ramas dupa tastarea caracterelor.


6. Tasteaza textul; pentru a-l selecta, trage cursorul de sus in jos.

[image: image474.png]



[image: image475.png]



 XE "Text in unghi " \* MERGEFORMAT [image: image476.png]


Realizarea unui rand de text in unghi

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Pentru a edita un rand existent, efectueaza clic pe acesta.
Vor fi afisate cadrul de selectare si patratelele negre de control.

[image: image477.png]



3. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

4. [image: image478.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe comanda Text vertical (la nevoie, activeaza modul manual).

5. Introdu inclinatia randului in cadrul de dialog Angle [image: image479.png]



a. Introdu un unghi cuprins intre -180° si +180°.

b. Pentru inclinarea textului cu acelasi unghi, efectueaza clic in casuta [image: image480.png]


Biais.
c. [image: image481.png]


Efectueaza clic.

6. Defineste ceilalti parametri ai randului:
	[image: image482.png]


[image: image483.png]


[image: image484.png]



	Pozitioneaza textul.

	[image: image485.png]



	Introdu distanta la marginea stanga de la extremitatea stanga a randului de baza.

	[image: image486.png]



	Introdu distanta la marginea superioara.

	[image: image487.png]



	Introdu lungimea maxima disponibila; deplaseaza extremitatea dreapta a randului de baza.

	[image: image488.png]



	Introdu o inaltime de text inferioara distantei de la randului de baza la marginea cea mai apropiata.


7. Tasteaza textul; pentru selectare, trage cursorul urmand panta randului de baza.

[image: image489.png]



[image: image490.png]



Text in arc

 XE "Text in arc " \* MERGEFORMAT [image: image491.png]


Realizarea unui rand de text in arc

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Pentru a edita un rand existent, efectueaza clic pe acesta.
Vor fi afisate cadrul de selectare si patratelele negre de control.

[image: image492.png]



3. Construieste cercul care serveste ca linie de baza.
4. Stabileste deschiderea arcului prin declararea unghiurilor de plecare si sosire.
5. Stabileste orientarea textului pe arc.
6. Pozitioneaza textul:
[image: image493.png]


Textul este amplasat pe mijlocul arcului.
[image: image494.png]


Textul se caleaza pe unghiul de plecare.
[image: image495.png]


Textul se cale pe unghiul de sosire.

7. Tasteaza textul; pentru selectare, trage cursorul in urmand curbura arcului.

[image: image496.png]


Defineste parametrii in arc astfel incat textul sa nu iese din suprafata compozitiei; incearca mai multe valori pentru a obtine o afisare corecta.
[image: image497.png]



 XE "Text in arc " \* MERGEFORMAT [image: image498.png]


Construirea randului de baza pentru un text in arc

Indiferent de metoda aleasa, vei obtine un arc de cerc a carui deschidere o vei stabili prin declararea unghiurilor de plecare si de sosire.
1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Pentru a edita un rand existent, efectueaza clic pe acesta.

[image: image499.png]



3. Genereaza arcul:

MOD 1: Constructie prin coarda si inaltime[image: image500.png]



4. Introdu pozitia varfului arcului:
a. [image: image501.png]


Introdu distanta F2.

b. [image: image502.png]


Introdu distanta F3.

5. Deschide cadrul de dialog Arc.

6. Introdu coarda sau distanta dintre cele doua extremitati ale arcului:

· o valoare nula are ca rezultat un cerc.

· o valoare egala cu dublul inaltimii are ca rezultat un semicerc.

7. Introdu inaltimea sau distanta dintre mijlocul coardei si varful arcului.

8. [image: image503.png]


Efectueaza clic.

MOD 2: Constructie prin centru si raza[image: image504.png]



4. Deschide cadrul de dialog Arc.

5. Introdu pozitia centrului arcului:
a. Introdu o coordonata x cel mult egala cu lungimea compozitiei.

b. Introdu o coordonata y cel mult egala cu latimea compozitiei.

6. Introdu o raza cel mult egala cu cea mai mica coordonata (x sau y).

7. [image: image505.png]


Efectueaza clic.

[image: image506.png]


Coordonata x este regasita in distanta F3.
[image: image507.png]


Coordonata y este regasita in distanta F2.
[image: image508.png]


In cadrul de dialog Arc, introducerea valorilor pentru coarda si inaltimea arcului
• antreneaza calculul centrului si razei corespondente, si invers.
• blocheaza accesul la centru si raza, si invers.
[image: image509.png]
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Definirea unghiurilor de plecare si de sosire pentru un text in arc

Aceste unghiuri determina deschiderea arcului pe care vei orienta textul.
1. Construieste cercul care serveste ca linie de baza.
2. Pentru fiecare unghi, introdu o valoare negativa (0 la -180°) sau pozitiva (0 la +180°) in cadrul de dialog Arc.

3. [image: image511.png]


Efectueaza clic: [image: image512.png]


lungimea F5 afiseaza lungimea arcului.

[image: image513.png]


[image: image514.png]


Pentru modificarea unghiurilor cu mouse-ul, efectueaza clic pe acesta in arc si trage de patratelul negru stanga sau dreapta.

	[image: image515.png]e




Plecare = -25°
Sosire = 125°
	[image: image516.png],\@% Wiy




Plecare = 30°
Sosire = 125°


[image: image517.png]
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Orientarea unui text in arc

1. Construieste cercul care serveste ca linie de baza.
2. In cadrul de dialog Arc, efectueaza clic pe orientarea corespunzatoare sensului si pozitiei textului fata de arc.

	
	Text in sens orar
	Text in sens anti-orar

	Text la exteriorul arcului
	[image: image519.png]
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	Text la interiorul arcului
	[image: image521.png]



	[image: image522.png]





[image: image523.png]


In functie de orientarea textului in arc, alege o inaltime maxima de text care sa nu provoace  o compresie automata excesiva sau o iesire in afara compozitiei.
[image: image524.png]



Pregatirea gravarii
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Pregatirea gravarii

1. In ecranul Gravura, efectueaza clic pe un material din lista [image: image526.png]



2. Daca este nevoie, adapteaza parametrii de gravura preselectati:
	[image: image527.png]



	Nas regulator(gravura cu nas regulator in mod implicit)

	[image: image528.png]



	Adancime de gravare 

	[image: image529.png]



	Reglajul punctului Zref(automata in mod implicit)

	[image: image530.png]



	Rotatia sculei (activa in mod implicit)

	[image: image531.png]g
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	Originea compozitiei (in mijlocul menghinii in mod implicit)

	[image: image532.png]



	Orientarea compozitiei (normal in mod implicit)

	[image: image533.png]»|




	Parametri avansati de gravura


3. Asigura-te ca dispui de elementele recomandate :
	[image: image534.png]



	Scula de gravare

	[image: image535.png]S




	Placute pentru fixarea materialului


[image: image536.png]


Daca este nevoie, consulta agentul Gravograph-New Hermes.
4. Daca este nevoie, salveaza compozitia pentru a pastra parametrii de gravura.

5. Controleaza instalarea masinii   si legatura cu ordinatorul PC [image: image537.png]



6. Transfera instructiunile de gravare catre masina.
[image: image538.png]
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Gravare cu nas regulator

1. In ecranul Gravura, efectueaza clic pentru a indica daca gravezi cu sau fara nas.

2. Defineste punctul Zref si adancimea de gravura in raport cu acesta.

	[image: image540.png]



	Gravarea cu nas
Gravarea cu nas regulator nu necesita un reglaj Zref precis si permite mentinerea unei adancimi de gravare precise si constante pe toata suprafata (material cu grosime variabila).

	[image: image541.png]



	Gravare fara nas
[image: image542.png]


Folosirea nasului este recomandata numai atunci cand nu exista riscul de a zgaria materialul gravat. 


[image: image543.png]
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Reglarea punctului Zref

	Punctul Zref este punctul in care scula intra in contact cu materialul la inceperea gravarii.

Adancimea si ridicarea se calculeaza pornind de la acest punct Zref.

1. In ecranul Gravura, efectueaza clic pentru a indica daca doresti un reglaj Zref automat sau manual.

2. Regleaza punctul Zref pe masina dupa ce s-a efectuat transferul.
	[image: image545.png]





	[image: image546.png]



	[image: image547.png]



	Daca gravezi cu un nas regulator, reglajul Zref automat este activat.

	[image: image548.png]
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	Pentru o gravura fara nas, efectueaza  reglajul Zref pe masina.


[image: image550.png]


Reglajul Zref poate fi realizat pe masina.
[image: image551.png]
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Stabilirea adancimii de gravare

Masurata din  punctul Zref, adancimea de gravura este distanta cu care scula patrunde in material. Adancimea se defineste in mod diferit, daca gravarea se executa cu sau fara nas regulator.
	[image: image553.png]



	[image: image554.png]



	Regleaza adancimea de gravura pe masina: rasuceste inelul gradat cu numarul de gradatii afisat in ecranul Gravura.
Gravarea este executata cu o singura trecere a sculei pe toata compozitia.

	[image: image555.png]



	[image: image556.png]



	Introdu o adancimea cel mult egala cu grosimea materialului.

	
	[image: image557.png]



	Noteaza  numarul de treceri succesive ( o trecere – realizarea intregii compozitii la o adancime constanta de gravare ) necesar pentru obtinerea progresiva a adancimii totale declarate.


[image: image558.png]


Ajusteaza adancimea de gravare dupa fiecare nou reglaj Zref.
[image: image559.png]
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Controlul ridicarii sculei deasupra materialului

1. Noteaza ridicarea impusa in ecranul Gravura. Mesurat din punctul Zref, acest parametru defineste distanta cu care scula urca automat intre doua traiectorii de gravura distincte.

2. Verifica daca punctul cel mai inalt al materialului de gravat este situat sub valoarea grosimii + valoarea parametrului ridicare: scula nu trebuie sa atinga materialul in timpul deplasarilor impuse de gravare.

[image: image561.png]
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Alegerea sculei de gravare

1. In ecranul Gravura, noteaza  referinta sculei Gravograph adaptata

· la parametrii de gravura.

· la fonturi si la inaltimea caracterelor.

2. Monteaza scula in port-scula   dupa ce ai efectuat transferul compozitiei.

[image: image563.png]


Pentru inlaturarea riscului de accidente, manevreaza sculele cu manusi de protectie.
[image: image564.png]
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Pilotarea rotatiei sculei

In ecranul Gravura, efectueaza clic pentru a activa sau a dezactiva  rotatia sculei antrenata de motorul brosei:

	[image: image566.png]



	Scula rotativa (motorul brosei este in functiune)
Rotatia sculei permite inlaturarea de material pe adancimea declarata.

Motorul brosei porneste dupa lansarea gravarii.

	[image: image567.png]



	Scula diamant nerotativ (motorul brosei este oprit)
Rotatia sculei este inutila ;gravura cu diamantul nerotativ zgarie suprafata materialului.


[image: image568.png]


Motorul brosei poate fi pilotat de la masina.
[image: image569.png]
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Alegerea placutelor de fixare in menghina

1. Noteaza referinta placutelor Gravograph afisata in ecranul Gravura.
2. Monteaza placutele in menghina   [image: image571.png]



[image: image572.png]
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Indicarea originii gravarii

In ecranul Gravura, efectueaza clic pe originea compozitiei in functie de pozitia placii in menghina  .

	[image: image574.png]



	Indica centrul menghinii daca centrezi placa in menghina si daca centrezi compozitia pe placa.

	[image: image575.png]



	[image: image576.png]


Nu poti alege centrul flotant dacat daca suprafata compozitiei este inferioara suprafetei de gravura.
Indica centrul flotant daca

• nu poti centra placa in menghina.

• decalezi centrul compozitiei fata de cel al placii.

Introdu coordonatele XY ale centrului flotant al compozitiei in raport cu punctul  0 al masinii (situat in axa centrala a menghinii).

[image: image577.png]


Centrul flotant poate fi pozitionat pe masina.
[image: image578.png]


Verifica daca pozitia centrului flotant nu scoate compozitia in afara suprafetei de gravura. Daca programul detecteaza acest tip de eroare, un mesaj te invita sa corectezi coordonatele originii.


[image: image579.png]
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Indicarea orientarii gravurii

In ecranul Gravura, efectueaza clic pe orientarea adaptata dimensiunilor compozitiei si materialului de gravat.

Toate orientarile sunt disponibile daca dimensiunile compozitiei raman inferioare latimii suprafetei de gravura.

	
	Normal daca lungimea compozitiei este superioara latimii suprafetei de gravura.
	Rotatie cu 90° daca  latimea compozitiei este superioara latimii suprafetei de gravura.

	
	[image: image581.png]


Cealalta dimensiune nu trebuie sa depaseasca latimea ariei de gravura.

	Endroit (fata) pentru gravarea materialelor pe fata.
	[image: image582.png]
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	Envers (invers) pentru gravarea materialelor pe spate . Se aplica materialelor cu stratul superior transparent (Gravoglas 2).
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Transfer si gravare
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Transferul la masina al compozitiei

1. Defineste parametrii de gravura. Verifica daca ai activat
[image: image600.png]


gravura cu nas.
[image: image601.png]


detectarea automata a punctului Zref.

2. [image: image602.png]


Efectueaza clic in ecranul Gravura pentru a demara transferul; masina emite un bip sonor la sfarsitul transferului.
Dupa transfer, poti redemara gravura pe anumite linii ale compozitiei.

3. Pozitioneaza placa in menghina   [image: image603.png]



4. Asigura-te ca gravura se va derula in conditii de deplina securitate:
[image: image604.png]


Aceasta sigla situata pe port-scula masinii indica pericolul generat de rotirea brosei in timpul gravurii (risc de ranire).
Pentru evitarea oricarui risc de accident pe durata gravarii:
• nu te amplasa in apropierea sculei.
• nu te amplasa deasupra port-brosei.

Pentru a evita accidente datorate proiectiei de aschii pe durata gravarii, poarta ochelari de protectie.

Verifica daca nici un obstacol (persoana, obiect) nu impiedica deplasarile brosei si a partilor mobile ale masinii.
5. Lanseaza gravarea de la masina.
[image: image605.png]
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Pornirea de la masina a gravarii

[image: image607.png]


Apasa tasta de pe tastatura  : port-scula se deplaseaza deasupra placii si se opreste pe originea gravurii.

	Gravure en curs 
(Gravura in curs de executie)
	Urmareste procedura descrisa in zona Starea gravarii din ecranul Gravare (celelalte ecrane nu sunt disponibile):

	Oter l'outil et tourner le vernier sur la graduation 0
(Scoate scula si rotiti inelul gradat la gradatia 0)

<Valide> pour continuer 

(<Valideaza> pentru a continua)
	A. [image: image608.png]


Regleaza forta de apasare a brosei.
B. [image: image609.png]


Brosa coboara la contactul cu placa.

	Mettre l'outil
(Monteaza scula)
<Valide> pour continuer 

(<Valideaza> pentru a continua)
	C. [image: image610.png]


Efectueaza reglarea frezei in port-scula (Zref).
D. [image: image611.png]


Port-scula urca.

	Tourner le vernier sur la graduation indiquée
 (Roti inelul gradat la gradatia indicata)
<START> pour continuer

(<START> pentru a continua)
	E. [image: image612.png]


Regleaza adancimea gravurii prin numarul de gradatii afisat in ecranul Gravura[image: image613.png]



F. [image: image614.png]


Apasa tasta Start:  port-scula se deplaseaza catre primul punct al gravurii si incepe gravarea.

	Prêt à recevoir

(Gata de primire)
	Gravarea s-a terminat.

Asteapta oprirea completa a masinii pentru a scoate obiectul gravat din menghina  .

Masina asteapta urmatorul transfer. Pana la un nou transfer, poti din nou grava compozitia in aceleasi conditii.

[image: image615.png]


Fiecare transfer sterge pe cel precedent.


[image: image616.png]


Care sunt reglajele posibile pe masina?
[image: image617.png]
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Reluarea gravurii

1. Transfera compozitia pentru gravura.
2. Afiseaza ecranul Repornire: in functie de ordinea crearii, numarul fiecarui rand se afiseaza pe fond albastru.
3. Tasta [image: image619.png]


apasata, efectueaza clic pe fiecare rand pentru care doresti reluarea gravurii: fiecare numar se afiseaza pe fond rosu.
4. [image: image620.png]


Efectueaza clic pentru a incepe transferul; masina emite un bip sonor la sfarsitul transferului.

5. Lanseaza gravura de la masina.
[image: image621.png]



[image: image622.png]
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Reglaje ale gravarii efectuate pe masina

Poti efectua aceste operatii cu tastele situate pe masina. Ele influenteaza numai executia gravurii in curs.

	[image: image624.png]



	Pauza in gravura
Apasa aceasta tasta pentru a provoca ridicarea sculei si oprirea gravarii.
Pentru a relansa gravura dupa o pauza, apasa tasta[image: image625.png]



Pentru a opri gravura dupa o pauza, apasa o sageata pe joystick [image: image626.png]


[image: image627.png]


[image: image628.png]


[image: image629.png]




	[image: image630.png]



	Pornirea motorului brosei
A. [image: image631.png]


Daca este nevoie, fa o pauza in gravura.

B. [image: image632.png]


[image: image633.png]


Apasa tastele simultan pentru a porni sau a opri motorul care antreneaza scula.

C. [image: image634.png]


Confirma operatia.

	[image: image635.png]


[image: image636.png]



	Pozitionarea centrului flotant
A. [image: image637.png]


Fa imediat o pauza in gravura.

B. Apasa o sageata pe joystick pentru a deplasa scula in originea de gravura initiala.

C. [image: image638.png]


[image: image639.png]


Pozitioneaza scula in noul centru al compozitiei din placa.

D. [image: image640.png]


Confirma reglajul.

Zona Etat de gravure afiseaza coordonatele x=xxx.xx y=yyy.yy ale noii origini.

	[image: image641.png]



auto
	Detectare automata a Zref 
Gravure en curs

(Gravura in curs de executie)

A. [image: image642.png]


Daca este nevoie, fa o pauza in gravura.

B. [image: image643.png]


[image: image644.png]


Apasa tastele simultan pentru a activa reglajul Zrefauto.
Urmeaza procedura descrisa in zona Stare gravura din ecranul Gravura:

Oter l'outil et tourner le vernier sur la graduation 0

(Scoate scula si rotiti inelul gradat la grad. 0)
<Valide> pour continuer

(<Valideaza> pentru a continua)
C. [image: image645.png]


Regleaza forta de apasare a brosei.
[image: image646.png]


Brosa coboara la contactul cu placa.

Mettre l'outil

(Monteaza scula)
<Valide> pour continuer

(<Valideaza> pentru a continua)
D. [image: image647.png]


Executa reglajul frezei in port-scula (Zref).

[image: image648.png]


Port-scula urca.

Tourner le vernier sur la graduation indiquée

(Rotiti inelul gradat la gradatia indicata)
<START> pour continuer

(<START> pentru a continua)
E. [image: image649.png]


Regleaza adancimea de gravura cu numarul de gradatii  afisat in ecranul Gravura[image: image650.png]



[image: image651.png]


Port-scula coboara in urmatorul punct si continua gravura.



	[image: image652.png]



	Pozitionare manuala a parametrului Zref 
A. [image: image653.png]


Executa imediat o pauza in gravura.

B. [image: image654.png]


Regleaza forta de apasare a brosei (nu valida la sfarsitul operatiei).

C. [image: image655.png]


Activeaza reglajul Zref.
D. [image: image656.png]


Coboara port-scula pana cand nasul atinge materialul.
[image: image657.png]


Daca este nevoie, ajusteaza pozitia acesteia.

E. [image: image658.png]


Monteaza freza in port-scula.
[image: image659.png]


Port-scula urca.

F. [image: image660.png]


Regleaza adancimea de gravura cu numarul de gradatii  afisat in ecranul Gravura [image: image661.png]



G. [image: image662.png]


Port-scula coboara in urmatorul punct si continua gravura.


[image: image663.png]



Productie in serie a placilor
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Productie in serie a placilor

Exploatarea variabilelor text permite simultan crearea unei serii de placi identice si automatizarea culegerii textului pentru totalitatea acestor placi.

	Ca exemplu, imaginineza-ti ca doresti sa gravezi un lot de placi de apartament:
	[image: image665.jpg]" Door 1 - Mr WISE







1. Creaza compozitia care serveste de placa-tip pentru seria de placi.

2. Creaza variabilele text folosite:
• o lista de nume care contine numele fiecarui detinator de apartement.
• o incrementare care corespunde numarului apartamentrului.

3. Insereaza variabilele create in text pe placa-tip: fiecare placa din serie are afisate un nume diferit (generat de lista de nume) si un numar de apartament diferit (generat de incrementare).

[image: image666.png]
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Crearea unei incrementari

Aceasta variabila text este o succesiune de numere care  servesc la producerea unei serii de placi numerotate.

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

3. [image: image668.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe Incrementation (Incrementare).
4. In meniulIncrementation, efectueaza clic pe [image: image669.png]


Acquisition (Achizitie).
5. Adauga sau editeaza o incrementare in casuta Incrementations [image: image670.png]



a. Efectueaza clic pe incrementare 1 sau 2.
b. Introdu parametrii incrementarii:
	Caracteristicile incrementarii
	Inceput
	Sfarsit
	Increment
	Numere

	Pentru generarea unei incrementari crescatoare,   introdu
• un numar de Sfarsit superior numarului de Inceput.
• un Increment pozitiv.

[image: image671.png]


Daca nu respecti  aceasta conditie, numarul de Inceput si numarul de Sfarsit sunt automat inversate.
	0
	5
	1
	0, 1, 2, 3, 4, 5

	Pentru a genera o incrementare descrescatoare, introdu
• un numar de Sfarsit inferior numarului de Inceput.
• un Increment negativ.

[image: image672.png]


Daca nu respecti aceasta conditie, numarul de Inceput si numarul de Sfarsit sunt automat inversate.
	6
	2
	-2
	6, 4, 2

	Incrementarea se opreste la ultimul multiplu care precede numarul de Sfarsit, daca acesta nu este un multiplu al Incrementului.
	18
	25
	2
	18, 20, 22, 24

	Incrementarea se opreste la numarul de Inceput, daca Incrementul este superior diferentei dintre numerele de Inceput si de Sfarsit.
	18
	19
	2
	18


· primul numar este Inceput de incrementare.

· ultimul numar este Sfarsit de incrementare.

· Increment sau pas intre doua numere consecutive din incrementare.
[image: image673.png]



c. [image: image674.png]Ajouter



Efectueaza clic.

6. [image: image675.png]


Efectueaza clic in cadrul de dialog Variables (Variabile).
7. Salveaza compozitia pentru a pastra variabilele create.

[image: image676.png]
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Crearea unei liste de nume

Aceasta variabila text este o succesiune de date care servesc la realizarea unei serii de placi personalizate (nume, adresa, profesie…).

1. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

2. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

3. [image: image678.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe Liste de nume (Lista de nume).
4. In meniul Liste de nume, efectueaza clic pe [image: image679.png]


Acquisition (Achizitie).
5. Adauga sau editeaza o lista de nume in rubrica Liste de nume [image: image680.png]



a. In coloana Fichier, efectueaza clic pe lista de nume 1 sau 2.
b. [image: image681.wmf]

Edition

Efectueaza clic.

c. Introdu datele listei de nume in editorul Wordpad:
	[image: image682.png]SLOANE
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A. Tasteaza textul primei date.

B. Tasteaza un salt pe randul urmator ([image: image683.png]


).

C. Tasteaza textul celei de a doua date.

D. Tasteaza un salt pe randul urmator.

E. Repeta fazele C si D pana la ultima data din lista. Nu tasta salt de rand la sfarsitul textului.

F. Salveaza lista sub forma unui fisier de tip .txt in [image: image684.png]


dossier Quick.
G. [image: image685.png]


Efectueaza clic pentru a parasi editorul.


d. [image: image686.png]Parcourir



Efectueaza clic.

e. Efectueaza clic pe  [image: image687.png]


fisier de tip .txt care contine datele din lista de nume.

f. [image: image688.png]


Efectueaza clic.

6. [image: image689.png]


Efectueaza clic in cadrul de dialog Variables.
7. Salveaza compozitia pentru a pastra variabilele create.

[image: image690.png]



 XE "Serii " \* MERGEFORMAT 

 XE "Liste de nume " \* MERGEFORMAT 

 XE "Incrementare " \* MERGEFORMAT [image: image691.png]


Inserarea unei variabile in text

1. Creaza variabilele folosite: liste de nume sau incrementare.
2. In ecranul Compozitie, efectueaza clic intre limite.

3. In textul de placa-tip, efectueaza clic in locul[image: image692.png]


in care doresti inserarea unei variabile.

4. Efectueaza clic cu butonul dreapta mouse.

5. [image: image693.png]


In meniul contextual, efectueaza clic pe

[image: image694.png]



Liste de nume (Lista de nume) apoi, efectueaza clic pe o variabila existenta [image: image695.png]


List1 sau List2.
Caracterul [image: image696.png]


 sau [image: image697.png]E2




se afiseaza in text.

[image: image698.png]



Incrementare (Incrementare) apoi, efectueaza clic pe o variabila existenta [image: image699.png]


Incr1 sau Incr2.
Caracterul [image: image700.png]EEN



 sau [image: image701.png]B2




se afiseaza in text.

[image: image702.jpg]



	Aplicarea atributelor
	1. Alege caracterul corespunzator variabilei.

2. Stabileste atributele care determina aparenta textului inserat in fiecare placa a din serie.

	Sterge
	1. Alege caracterul corespunzator variabilei.

2. Tasteaza [image: image703.png]


: variabila nu mai apare in text, dar ramane disponibila in cadrul de dialog Variables.


[image: image704.png]
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 XE "Incrementare " \* MERGEFORMAT [image: image705.png]


Transferul unei serii de placi

1. Defineste parametrii de gravura pentru seria de placi.
2. Transfera instructiunile de gravura catre masina  .
3. Lanseaza gravura.
Masina graveaza o placa, apoi face o paza la sfarsitul gravurii:

a. Scoate placa gravata.

b. Fixeaza in menghina placa urmatoare.

c. [image: image706.png]


Graveaza placa urmatoare.

Transferul unei placi din serie

1. [image: image707.png]


In ecranul Repornire, tasteaza ordinea placii in serie.

2. [image: image708.png]


Valideaza pentru a vedea placa selectata.

3. [image: image709.png]


Efectueaza clic pentru a transfera placa selectata; masina emite un bip sonor la sfarsitul transferului.

4. Lanseaza gravura.
	Placa 1 este afisata in mod implicit.
	[image: image710.png]Door 1 - Mr WISH






	Aici este afisata placa 5.

Daca o variabila nu contine text, in placa afisata zona  de inserare ramane goala.
	[image: image711.png]Door 5 - Mr |







[image: image712.png]



Administrarea compozitiilor

 XE "Fisiere " \* MERGEFORMAT [image: image713.png]


Administrarea fisierelor

Afiseaza ecranul Fisiere. Foloseste aceasta zona de dialog pentru

[image: image714.png]»|




Crearea unei compozitii goale
[image: image715.png]»|




Crearea unei compozitii pornind de la un model
[image: image716.png]»|




Crearea unei compozitii pornind de la un fisier .job
[image: image717.png]»|




Salvarea unei compozitii
[image: image718.png]»|




Deschiderea unei compozitii existente
[image: image719.png]
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Crearea unei compozitii goale

[image: image721.png]


Aceasta operatie va sterge compozitia in curs. Daca este nevoie, salveaza prima data ceea ce ai lucrat.
1. In ecranul Fisiere, efectueaza clic pe comanda [image: image722.png]


Nouveau (Nou).
2. [image: image723.png]


Efectueaza clic: un mesaj te informeaza ca noua compozitie va inlocui compozitia in curs.

3. [image: image724.png]Oui



Efectueaza clic pentru a crea compozitia.

Ecranul Compozitie afiseaza o compozitie in care vei plasa textul sau desenele de gravat.

[image: image725.png]


La fiecare pornire a programului, o compozitia goala este afisata in mod implicit.
[image: image726.png]
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Crearea unei compozitii pornind de la un model

[image: image728.png]


Aceasta operatie va sterge compozitia in curs. Daca este nevoie, salveaza prima data ceea ce ai lucrat.
1. In ecranul Fisiere, efectueaza clic pe comanda [image: image729.png]


Ouvrir un modèle (Deschide un model).
2. Alege modelul din lista fisierelor .job:

[image: image730.png]



Efectueaza clic pe numele acestuia. Pentru o cautare rapida, efectueaza clic pe lista si tasteaza prima litera a numelui.

[image: image731.png]



Tasteaza numele acestuia in rubrica Nom.

3. [image: image732.png]


Efectueaza clic pentru a deschide modelul asociat fisierului selectat.

Ecranul Compozitie afiseaza o compozitie care contine textul sau desenele modelului selectat. Fiecare font care lipseste, este inlocuit la afisarea textului cu fontul (caracterul) SL513 INTERN.

[image: image733.png]


Efectueaza clic pentru incarcarea modelelor de pe situl Web Gravograph.
Iti recomandam sa lucrezi pornind de la un model disponibil, daca acesta corespunde piesei pe care trebuie sa o gravrzi (material, forme, dimensiuni…); parametrii sunt automat predefiniti pentru configuratia si gravura compozitiei tale.
[image: image734.png]
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Deschiderea unei compozitii existente

[image: image736.png]


Aceasta operatie va sterge compozitia in curs. Daca este nevoie, salveaza prima data ceea ce ai lucrat.
1. In ecranul Fisiere, efectueaza clic pe comanda [image: image737.png]


Ouvrir (Deschide).
2. Alege compozitia in lista fisierelor .job:

[image: image738.png]



Efectueaza clic pe numele acestuia. Pentru o cautare rapida, efectueaza clic pe lista si tasteaza prima litera a numelui acestuia.

[image: image739.png]



Tasteaza numele acestuia in rubrica Nom.

3. [image: image740.png]


Efectueaza clic pentru a deschide compozitia asociata fisierului selectat.

Ecranul Compozitie afiseaza compozitia selectata. Fiecare font care lipseste, este inlocuit la afisarea textului cu fontul (caracterul) SL513 INTERN.

[image: image741.png]


Salveaza compozitia sub un nume diferit pentru a lucra pornind de la o copie, fara riscul de a distruge fisierul original.
[image: image742.png]
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Salvarea unei compozitii

Salveaza daca doresti sa pastrezi compozitia pentru o utilizare ulterioara. Compozitia este stocata in ordinator, sub forma unui fisier de tip .job.

1. In ecranul Fisiere, efectueaza clic pe comanda [image: image744.png]


Enregistrer (Salveaza).
2. Precizeaza numele sub care se salveaza compozitia:

[image: image745.png]



Tasteaza numele in rubrica Nom.

[image: image746.png]



Pentru a inlocui un fisier existent, efectueaza clic pe numele acestuia in lista fisierelor .job.

3. Tasteaza comentariile  care vor permite identificarea fisierului .job corespondent.

4. [image: image747.png]


Efectueaza clic: numele fisierului se afiseaza in titlul ferestrei.

[image: image748.png]


Salveaza compozitia in mod regulat (de exemplu la fiecare 30 de minute). In cazul pierderii accidentale, aceasta salvare te poate ajuta sa recuperezi o parte din ceea ce ai lucrat.
O pana de curent sau o eroare de program poate conduce la o iesire brutala din program, compozitia fiind pierduta. Daca ai efectuat o salvare, ea nu este definitiv pierduta.

1. [image: image749.png]


Lanseaza Quick: efectueaza clic pe iconul plasat in Bureau.
2. Deschide fisierul .job corespunzator compozitiei.

3. Refa toate modificarile pierdute de la ultima inregistrare.

Salveaza in mod sistematic :
• daca realizezi o compozitie de durata sau complexa.
• daca trebuie sa intrerupi lucrul.
• daca doresti sa actualizati fisierul cu ultimele imbunatatiri.

[image: image750.png]



…Informatii suplimentare

 XE "Ajutor " \* MERGEFORMAT [image: image751.png]


Proprietate

[image: image752.png]


Informatiile prezentate in prezenta documentatie necontractuala pot fi modificate fara preaviz de Gravograph.
Aceasta documentatie evolueaza in functie de imbunatatirile aduse programului.
Ilustratiile reproduse aici pot sa nu corespunda exact cu imaginea de pe ecranul tau.
Aceste diferente minore depind de fonturi si de versiunea instalata si nu influenteaza cu nimic functionarea programului.
Te invitam deci sa contactezi mai des distribuitorul Gravograph care va furniza ultima reactualizare a acestei documentatii.
	[image: image753.png]o)




	Tip Program
	Program  de gravura GravoStyle QuickClick/QuickMark pentru Windows©XP™ si Windows©2000™

	
	Editor
	GRAVOGRAPH INDUSTRIE INTERNATIONAL
BP 15 - Z.I. - 10600 LA CHAPELLE SAINT LUC - FRANCE

Intelligent System, L-Solution, GravoStyle, LaserStyle, Open Software sunt marci ale  Gravograph International, depuse sau nu in SUA si/sau in restul lumii.

	
	Ajutor 
	pentru Microsoft HTML Help Viewer 9 si Microsoft Internet Explorer 5


ActiveX, Microsoft, Windows 98, Windows NT, Windows ME, Windows 2000, Windows XP, Microsoft Word, Wordpad, Internet Explorer, Explorer, HTML Help Viewer, Lecteur Windows Multimedia sunt marci ale Microsoft Corporation, depuse sau nu in SUA si/sau in restul lumii.

Adobe, sigla Adobe, Acrobat, Acrobat Catalog, Acrobat Distiller, Acrobat Exchange, Acrobat Reader, Acrobat Search, Adobe Type Manager, ATM, FrameMaker, Illustrator, ImageReady, PageMaker, Photoshop si PostScript sunt marci ale Adobe Systems Incorporated, depuse sau nu in SUA si/sau in restul lumii.

Apple, ColorSync, Mac, Macintosh, Power Macintosh, QuickTime si TrueType sunt marci Apple Computer, Inc., depuse sau nu in SUA si/sau in restul lumii.

Pentium este o marca depusa de Intel Corporation.

Toate celelalte marci citate sunt proprietatea detinatorilor respectivi. © 2002-2004 Gravograph. Toate drepturile rezervate.
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Folosirea functiei Ajutor

	Informatii dinamice
[image: image756.png]


Parcurge in mod sistematic fiecare rubrica cu pointerul
	[image: image757.png]



	Citeste mai des  balonasele asociate multor imagini care ilustreaza dunctia Ajutor

	
	[image: image758.png]



	Acest pointer semnaleaza prezenta unor legaturi cu o imagine sau un text.
Efectueaza clic pe o legatura pentru a declansa o actiune. Cel mai adesea, informatiile complementare se afiseaza in aceeasi fereastra sau intr-o fereastra suprapusa.

	
	[image: image759.png]



	Efectueaza clic pentru a revedea o animatie.

	Text
Simboluri care indica un tip precis de informatie
	[image: image760.png]



	Informatie importanta

	
	[image: image761.png]



	Remarci sau comentarii

	
	[image: image762.png]



	Efectueaza clic pentru a descoperi o facilitate in exploatarea functiei descrise.

	
	[image: image763.png]



	Efectueaza clic pentru vizualizarea in Acrobat Reader a informatiilor.

	Navigare
Simboluri pentru a trece de la o rubrica la alta
	[image: image764.png]»|




	Efectueaza clic pentru a sari la rubrica respectiva.

	
	[image: image765.png]



	Efectueaza clic pentru a reveni la prima rubrica.

	
	[image: image766.png]



	Efectueaza clic pentru a reveni la inceputul rubricii.

	Sumar
Simboluri care amintesc caracteristicile rubricii
	[image: image767.png]


[image: image768.png]


[image: image769.png]



	Carti : Informatii generale despre un subiect - Rubrici

	
	[image: image770.png]
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	Noutati si Imbunatatiri.


[image: image772.png]
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Imprimarea unei rubrici de ajutor

1. [image: image774.png]


Afiseaza panoul Navigation.
2. Efectueaza clic pe rubrica Sommaire.
3. Efectueaza clic pe  [image: image775.png]


carte sau  [image: image776.png]


rubrica.
4. [image: image777.png]


Efectueaza clic pe comanda Imprimer.
5. Efectueaza clic pe

[image: image778.png]


Imprimer la rubrique sélectionnée pentru imprimarea rubricii afiste.

[image: image779.png]


Imprimer le titre sélectionné et toutes les sous-rubriques pentru imprimarea tuturor rubricilor.

[image: image780.png]


Cum se imprima corect figurile?
Aceasta operatie poate incetini imprimarea. Dupa imprimare refa configuratia initiala.

1. [image: image781.png]


Afiseaza meniul Options.
2. Efectueaza clic pe Options Internet.
3. Efectueaza clic pe rubrica Avancées.
4. In zona Impression, efectueaza clic pe [image: image782.png]


Imprimer les couleurs et les images d'arrière-plan.
5. [image: image783.png]


Efectueaza clic.

[image: image784.png]


Cum se imprima functia Ajutor afisata pe ecran ?
1. [image: image785.png]


Afiseaza meniul Options.
2. Efectueaza clic pe Options Internet.
3. [image: image786.wmf]

Accessibilité

Efectueaza clic pentru a deschide zona de dialog.

4. [image: image787.png]


Verifica ca toate optiunile din zona Formatage sa fie dezactivate.

5. In zona Feuille de styles Utilisateur, efectueaza clic pe [image: image788.png]


Formater les documents selon ma feuille de styles.
6. Deschide foaia de stil 3shlp.css.
7. [image: image789.png]


Efectueaza clic.

[image: image790.png]


Cum se imprima un en-tête si un subsol de pagina personalizate pentru QuickHelp?
Dupa imprimare refa configuratia initiala.

1. [image: image791.png]


Lanseaza Internet Explorer.
2. In meniul Fichier, efectueaza clic pe Mise en page.
3. In zona En-tête, copiati-lipiti variabilele: &w&b&p / &P (titlul rubricii in totalul de pagini imprimate).

4. In zona Pied de page, copiati-lipiti variabilele: QuickHelp&b&d (denumirea Ajutor si data in format scurt).

5. [image: image792.png]


Efectueaza clic.

[image: image793.png]
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Localizarea unei rubrici de ajutor

1. [image: image795.png]


Afiseaza panoul Navigation.
2. Efectueaza clic pe rubrica care corespunde modului de cautare a rubricii:

	Sumar
	3. Efectueaza clic pe rubrica Sommaire.
4. Efectueaza clic pe o carte pentru [image: image796.png]


a afisa sau [image: image797.png]


a masca continutul: fiecare carte regrupeaza mai multe carti sau rubrici care trateaza acelasi subiect.

5. [image: image798.png]


Efectueaza clic pentru a consulta o rubrica.

	Index
	3. Efectueaza clic pe rubrica Index.

4. Tasteaza  cuvantul cautat.

5. Efectueaza clic pe Liste des Rubriques.

6. Efectueaza clic pe rubrica dorita.

7. Efectueaza clic pe Afficher pentru consultarea rubricii.


[image: image799.png]



[image: image800.png]


Vizualizarea unui document Acrobat

Configureaza programul Acrobat Reader pentru a afisa automat fiecare fisier PDF lansat din QuickHelp sau QuickTutor.
1. [image: image801.png]


Lanseaza Acrobat Reader.
2. In meniul Edition, efectueaza clic pe comanda Préférences.
3. In meniul Préférences, efectueaza clic pe comanda [image: image802.png]


Générales.
4. In lista Préférences, efectueaza clic pe Options.
5. In panoul Options, dezactiveaza optiunea [image: image803.png]


Afficher dans navigateur.
6. [image: image804.png]


Efectueaza clic.

7. [image: image805.png]


Iesi din Acrobat Reader.

[image: image806.png]


Daca efectuezi clic pe o legatura dinamica pentru lansarea unui fisier  PDF din QuickHelp sau QuickTutor, un mesaj intreaba cum sa deschida documentul:
a. Verifica ca rubrica [image: image807.png]


Toujours m'avertir avant d'ouvrir ce tip de fichier este activata.

b. [image: image808.png]


Efectueaza clic pentru a afisa direct documentul Acrobat.

[image: image809.png]
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Actiuni asupra unei ferestre

Bara de titlu afiseaza numele documentului in curs si casutele  [image: image811.png]


[image: image812.png]


[image: image813.png]



	inchide
	[image: image814.png]


Efectueaza clic pe casuta Inchide.

	deplasare
	Trage fereastra.

	redimensionare
	Trage un colt [image: image815.png]


 sau o margine [image: image816.png]


 a ferestrei.

	Vizualizarea continutului ferestrei
[image: image817.png]



	Foloseste bara de defilare orizontala sau verticala.
Efectueaza clic pe o sageata situata la estremitatile barei.
Pentru o defilare continua, tine butonul apasat sau deplaseaza cursorul in lungul barei.

	Afisarea pe intrgul ecran a ferestrei
	[image: image818.png]


Efectueaza clic pe casuta Mareste.

	Afisarea ferestrei in bara Windows
	[image: image819.png]


Efectueaza clic pe rubrica Micsoreaza.


[image: image820.png]
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Configurarea ecranului

1. Cu butonul dreapta mouse, efectueaza clic pe Bureau Windows.
2. Efectueaza clic pe Propriétés in meniul contextual.

3. In cadrul de dialog Propriétés Affichage, efectueaza clic pe rubrica Paramètres.
4. In  fereastra Paramètres, efectueaza clic pe 65536 Couleurs (16 bits) ou plus (recomandat Couleurs vraies (24 bits ou plus)).

5. [image: image822.png]Appliquer



Efectueaza clic. Un mesaj va informeaza ca urmeaza un test al noilor setari.

6. [image: image823.png]


Efectueaza clic. Dupa cateva secunde  esti intrebat daca doresti sa pastrezi noua configuratie a parametrilor de afisare.

7. [image: image824.png]Oui



Efectueaza clic.

8. [image: image825.png]


Efectueaza clic pentru a activa noua paleta de culori.

[image: image826.png]
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Definirea unui parametru sau a unei optiuni

Fiecare parametru este reprezentat printr-un icon sau o casuta continand o valoare numerica sau o lista de optiuni.

	Introdu valoarea numerica a unui parametru
[image: image828.png]


O casuta gri indica un parametru la care nu avei acces.

[image: image829.png]


Daca rubrica are sageti de selectie, efectueaza clic pe sageti pantru a mari sau micsora valoarea parametrului.

Poti efectua operatii direct pe valoarea in curs. De exemplu, adunarea unui numar:

1. [image: image830.png]


Apasa tasta.

2. Tasteaza valoarea care se adauga.

3. [image: image831.png]


Apasa tasta.
	1. Accesul la valoare direct in casutan:

[image: image832.png]



[image: image833.png]


Efectueaza dublu clic pentru a selecta valoarea (fondul devine albastru)

[image: image834.png]



[image: image835.png]


Trage cursorul[image: image836.png]


pentru a selecta mai multe cifre.

2. Tasteaza noua valoare.
[image: image837.png]


Anuleaza operatia: tasteaza din nou valoarea.

3. [image: image838.png]


Valideaza schimbarea valorii.

[image: image839.png]


Poti introduce fractii (1/3, 1/2…). Valoarea numerica echivalenta este automat calculata.
Pentru a introduce o valoare care include o fractie ca "1 1/2", tasteaza 1 + 1/2.

	Activeaza sau dezactiveaza o optiune
	Efectueaza clic pe rubrica care precede sau care urmeaza numelui optiunii pentru
[image: image840.png]
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 activeaza optiunea,
[image: image842.png]
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 dezactiveaza optiunea.

	Selecteaza o optiune din lista
[image: image844.png]English T
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	[image: image847.png]


Aceasta casuta indica prezenta unei liste.

1. Efectueaza clic pe sageata pentru afisarea listei.

2. Tine butonul apasat si deplaseaza cursorul pe optiunea aleasa. 

3. Elibeaza butonul : optiunea selectata se afiseaza in contrast, lista se inchide automat.


[image: image848.png]
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Utilizarea mouse-ului

Majoritatea actiunilor executate fac apel la butonul stang (clic, dublu clic, tragere).

	Mouse si tastatura
	Pentru anumite actiuni este necesra combinarea tastei [image: image850.png]


sau [image: image851.png]


 cu cea a mouse-ului.
Tine tasta apasata pana la eliberarea butonului de pe mouse.

	Buton dreapta mouse
	[image: image852.png]


Asigura accesul la meniul contextual, si afiseaza comenzi suplimentare existente in contextul de lucru respectiv.


[image: image853.png]
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