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Visita Guiada

 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image79.png]


A Janela do QuickClick
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 A Janela do QuickMark
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Painel de Situação

Este painel permite o acesso aos ecrãs envolvidos no processo de produção e gravação da sua composição. Clique no símbolo desejado para aceder ao ecrã apropriado.
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QuickClick (um botão pressionado indica que o ecrã não está ainda disponível)
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QuickMark (um símbolo a preto)
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Ecrã de Composição
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Ecrã de Composição

Clique no Painel de Situação para exibir o Ecrã de Composição.
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• O rectângulo sombreado a cinza representa a placa onde vai ser gravada a composição.

• O rectângulo branco representa a composição. As réguas mostram as dimensões na sua unidade de medida.

• As margens ponteadas delimitam a zona reservada para texto e desenhos a serem gravados. 

[image: image92.png]


 O menu de contexto exibe comandos adicionais.

[image: image93.png]


 Como desfazer uma operação executada no Ecrã de Composição?
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Sempre que se inicia o programa, o Ecrã de Composição é exibido automaticamente.
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Desfazendo/Refazendo uma operação

[image: image98.png]


Só vai desfazer a ultima operação executada no Ecrã de Composição.
	Você cometeu um erro.
Anule a operação com o comando Desfazer.
	[image: image99.png]
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 Digite o Atalho de Teclas.

ou
1. Clique no botão do lado direito do rato.

2. [image: image101.png]


 No Menu de Contexto, clique no comando [image: image102.png]


Anular.

	Você anulou uma operação por engano.
Restaure-o imediatamente com o comando Refazer.
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 Digite o Atalho de Teclas.

ou
1. Clique no botão do lado direito do rato 

2. [image: image105.png]


 No Menu de Contexto, clique no comando [image: image106.png]


Refazer.
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Usando a área de trabalho

A superfície da composição forma a área de trabalho em que:

• a origem 0,0 está localizada no canto superior esquerdo.
• o eixo X é representado pela régua horizontal.
• o eixo Y é representado pela régua vertical.
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Cada vez que se coloca uma linha, guia ou linha recta, localize-os usando
• a sua coordenada X, indicada pela linha ponteada na régua horizontal.
• a sua coordenada Y, indicada pela linha ponteada na régua vertical.
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Menu de Contexto
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	Usando o botão do lado direito do rato, clique no Ecrã de Composição.
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 Este menu exibe comandos adicionais para executar as seguintes tarefas:
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Exibir texto não horizontal
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Alinhar texto na linha de apoio
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Aplicar um tipo de texto
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Desfazer/Refazer operações
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Duplicar e mover texto
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Produzir placas em série
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Importar desenhos
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Ecrã de Gravação

Clique no Painel de Situação para exibir o Ecrã de Gravação.
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Escolha os parâmetros de gravação e inicie a transferência de dados para gravar a composição na sua máquina IM4.
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 O Ecrã de Gravação fica disponível assim que a composição contenha texto os desenhos para gravar.
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Ecrã de Regravação

Clique no Painel de Situação para exibir o Ecrã de Regravação.
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Regrave as zonas que lhe pareçam convenientes.
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O Ecrã de Regravação só fica disponível depois de transferir a composição.
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Ecrã de Ficheiros

Clique no Painel de Situação para exibir Ecrã de Ficheiros.
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Crie e guarde a sua composição para que a possa usar posteriormente.
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Ecrã de Ajuda

Clique no Painel de Situação para exibir o Ecrã de Ajuda.
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Esta documentação electrónica, que está disponível em qualquer altura, oferece apoio localizado e amigável para que você possa trabalhar com este programa.
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Se você pode ler isto, já está dentro da Ajuda.
[image: image143.png]



 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image144.png]


Iniciando/Saindo do programa

	Iniciar
	1. Na Barra de Tarefas do Windows, clique em [image: image145.png]


Iniciar
2. No menu Iniciar, clique na opção [image: image146.png]


 Todos os programas
3. No menu Programas, clique no ícone [image: image147.png]


Gravostyle Quick: o Ecrã de Composição será exibido.

	Sair
	1. Se for caso disso, guarde o seu trabalho.

2. Feche o programa:
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Use o Atalho do Teclado [image: image149.png]
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Clique em [image: image152.png]



3. [image: image153.png]Yes



 Confirme a saída.
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Instalação no Windows XP

1. Verifique que o seu computador cumpre os seguintes requisitos mínimos.
	PC
	Configuração

	Microprocessador
	Pentium III

	Velocidade
	800 MHz

	RAM
	128 MB

	1 Disco Rígido interno
	10 GB com 100 MB livres

	1 Leitor CD-ROM
	24x 

	1 Unidade de Disquetes
	3.5"

	1 Rato
	Compatível com Windows

	1 Teclado
	Estendido (105 teclas)

	Portas paralelas LPT
	1

	Portas Série COM
	1 (9 pinos)

	1 Placa gráfica
	32000 Cores, 16 bits

	1 Ecrã SVGA
	15", Resolução 800x600

	Sistema Operativo
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Windows XP
[image: image157.png]


Internet Explorer 5 (ou superior)
[image: image158.png]


 Acrobat Reader 5 (ou superior)
[image: image159.png]


Microsoft Word 2000 (ou superior)
[image: image160.png]


Windows Media Player
[image: image161.png]


Tipos de Letra Arial, Microsoft Sans Serif Regular e Verdana


2. Coloque o CD-ROM na Unidade e feche a gaveta.

3. Espere que o Ecrã de Instalação seja exibido.
[image: image162.png]


Faça um Duplo-clique no ícone da unidade, se a instalação não iniciar automaticamente.

4. A instalação é iniciada automaticamente: o indicador de progresso aparece.

5. Clique em [image: image163.png]


 para concluir a instalação.

6. [image: image164.png]


 Inicie o Gravostyle Quick: clique no ícone que aparece no Ambiente de Trabalho.
[image: image165.png]


 Remover o programa

Se tem o programa instalado num computador e não o usa, remova-o para libertar espaço no disco rígido.

1. Na Barra de Tarefas do Windows, clique em [image: image166.png]


 Iniciar
2. No menu Iniciar, clique na opção [image: image167.png]


Painel de Controlo
3. No Painel de Controlo, clique em [image: image168.png]


 Adicionar ou Remover programas
4. Na lista de programas instalados, clique em Gravostyle Quick
5. Clique em [image: image169.wmf]

Add/Remove

.

6. Clique em [image: image170.png]


.
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Aumentando a sua Licença QuickClick/QuickMark

Para aumentar as potencialidades do seu programa, aumente os direitos da sua licença: encomende e active as opções disponibilizadas pela Gravograph.

1. Inicie o Licence Manager (Gestor de Licenças): clique no ícone no Ambiente de Trabalho.

2. [image: image173.png]


 Introduza o seu número de telefone.
3. [image: image174.png]


 Clique para gerar o seu Identification Code (Código de Identificação).
4. [image: image175.png]


Clique para exibir o ficheiro serial.txt: este documento contém o seu Identification Code.

5. Envie o seu Código ID ao seu Agente Gravograph:

[image: image176.png]



Imprima e envie o documento por fax.

[image: image177.png]



Envie o ficheiro por e-mail.
6. Introduza o Activation Code (Código de Activação) que lhe foi enviado pelo seu Agente Gravograph.

7. Clique em [image: image178.png]


: [image: image179.png]


 aparece, na zona Info, nas opções activadas no programa.

8. [image: image180.png]


 Clique para fechar o LicenceManager.

9. [image: image181.png]


 Inicie o programa: clique no ícone no Ambiente de Trabalho.
[image: image182.png]



Configurar a composição
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	Configurar a composição
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	No Ecrã de Composição, clique na borda da placa.

Use a área de trabalho para
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Definir as dimensões da composição
[image: image186.png]»|




Definir as margens que delimitam a zona reservada para texto e desenhos a ser gravados
[image: image187.png]


Cancele as operações feitas por engano com o comando Desfazer.
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Definir as dimensões da composição

No Ecrã de Composição, clique numa régua.
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Ajustar as dimensões[image: image192.png]



	1. Aponte com o cursor a uma âncora no caixilho a cheio.

[image: image193.png]



Uma âncora no canto é usada para alterar as duas dimensões simultaneamente.

[image: image194.png]



Uma âncora num dos lados é usada para alterar a largura ou a altura.

2. Arraste a âncora enquanto verifica a variação das dimensões da barra da Placa.
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 Introduzir as dimensões
	1. Introduza a dimensão desejada na barra da Placa.

2. Clique numa régua para aplicar as novas dimensões.
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	As dimensões de uma nova composição vazia são as da área de gravação da sua IM4.
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Definir as margens da composição

No Ecrã de Composição, clique numa régua.
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Ajustar as margens[image: image201.png]



	1. Aponte o cursor a uma âncora do caixilho ponteado.
[image: image202.png]



Uma âncora no canto é usada para alterar as duas dimensões das margens simultaneamente.

[image: image203.png]



Uma âncora num dos lados é usada para alterar as margens separadamente.

2. Arraste a âncora enquanto verifica a variação das dimensões da barra da Placa.
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Introduzir as margens
	1. Introduza o valor da margem desejada na barra da Placa.

2. Clique numa régua para aplicar as novas dimensões.


[image: image205.png]


As margens são calculadas proporcionalmente ás dimensões da composição:
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	A margem esquerda é automaticamente igual a 15% da largura da composição.
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	A margem direita é automaticamente igual a 15% da largura da composição.
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	A margem superior é automaticamente igual a 10% da altura da composição.
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	A margem superior é automaticamente igual a 10% da altura da composição.


[image: image210.png]



Introduzindo texto na composição
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	Introduzindo texto na composição
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	No Ecrã de Composição, clique na composição.

Use a área de trabalho para


[image: image213.png]»|




Digitar o texto a ser gravado
[image: image214.png]»|




Definir a aparência do texto (altura, tipo de letra, itálico, sublinhado, etc.)
[image: image215.png]»|




Inserir um desenho
[image: image216.png]»|




Posicionar uma linha de texto
[image: image217.png]


Cancele as operações feitas por engano com o comando Desfazer.
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Sempre que se inicia o programa, pode-se introduzir texto imediatamente na composição vazia que aparece.
[image: image220.png]



Digitar Texto

[image: image221.png]


Digitar Texto

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Seleccione o tipo de letra que deseja utilizar.

3. Digite o texto na linha actual.[image: image222.png]


 O cursor marca a sua posição no texto, que é representado por uma linha vertical que pisca.

[image: image223.png]»|




Como digitar caracteres
[image: image224.png]»|




Como corrigir texto?
4. [image: image225.png]


 Criar uma nova linha.

[image: image226.png]


Que fazer se aparecer este caracter no meio do texto?

A tecla, ou combinação de teclas, não corresponde a nenhum dos caracteres do tipo de letra activo.

1. [image: image227.png]


 Apague o carácter.

2. Insira o carácter que deseja usando o rato. Se não o encontrar, seleccione outro tipo de letra.

[image: image228.png]
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Digitar caracteres

No Ecrã de Composição, clique dentro das margens[image: image230.png]



	[image: image231.png]


 Inserir com o rato
	1. [image: image232.png]


 Clique na barra de Texto para exibir os caracteres do tipo de letra activo.

2. Na lista de caracteres, clique num carácter.

	[image: image233.png]


 Digitar uma Maiúscula
	Digite o carácter com a tecla [image: image234.png]


 premida.
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 Activar a escrita em Maiúsculas
Carregue uma vez na tecla uma outra vez para voltar a minúsculas.
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 Para ajustar os espaço entre dois caracteres
	Com a tecla [image: image238.png]


 premida, carregue em
[image: image239.png]


 para aumentar o espaço.
[image: image240.png]


 para diminuir o espaço.
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 Para provocar uma pausa na gravação
[image: image242.png]


 Este carácter representa uma pausa no texto.
	Carregue uma vez na tecla [image: image243.png]


 para levantar a ferramenta e parar a gravação actual nesse ponto.

[image: image244.png]


 Carregue na tecla Iniciar da sua IM4 para continuar a gravação.
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 Para activar escrita numérica usando o teclado numérico
Carregue na tecla mais uma vez para desactivar esta funcionalidade.
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 Para digitar um carácter da parte de cima de uma tecla
	Digite o carácter com a tecla [image: image248.png]


 premida.
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 Para digitar um carácter que esteja no canto inferior direito de uma tecla
	Digite o carácter com a tecla [image: image250.png]


 premida.
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 Para digitar um carácter com acento
	Digite primeiro e acento e depois o carácter.


[image: image252.png]
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Mover o cursor no texto

No Ecrã de Composição, clique dentro das margens[image: image254.png]



Posicione o cursor no sítio desejado

[image: image255.png]»|




Seleccionar texto

[image: image256.png]»|




Corrigir texto
	[image: image257.png]


 Para posicionar usando o rato
	Clique no local desejado (linha diferente de texto, inicio de uma linha, fim de uma linha ou entre dois caracteres).
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 Para mover de um carácter para outro
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 Para mover de uma linha para outra
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 Para mover para o principio de uma linha
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 Para mover para o fim de linha
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[image: image268.png]
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Seleccionar texto

No Ecrã de Composição, clique dentro das margens [image: image270.png]



Posicione o cursor no início da selecção. O texto seleccionado é exibido em vermelho.

[image: image271.png]


 Para anular a selecção, clique fora da selecção.
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 Para seleccionar uma linha inteira de texto
Faça um duplo-clique na linha.
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	Para seleccionar várias linhas
[image: image274.png]


 Prima a tecla [image: image275.png]


 e clique em cada linha que passará a vermelho.

[image: image276.png]


 Prima a tecla [image: image277.png]


 e carregue em [image: image278.png]


.

Para anular uma linha seleccionada, clique nela com a tecla [image: image279.png]


 premida.

	[image: image280.png]


 Para seleccionar uma série de caracteres
Arraste o cursor desde o primeiro até ao último carácter.

A selecção pode estender-se por várias linhas.
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 Para seleccionar um carates antes do cursor
	Mantenha a tecla [image: image283.png]


 premida e carregue em [image: image284.png]


.
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 Para seleccionar um carácter depois do cursor
	Mantenha a tecla [image: image286.png]


 premida e carregue em [image: image287.png]


.
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 Para seleccionar todos os caracteres antes do cursor
	Mantenha a tecla [image: image289.png]


 premida e carregue em [image: image290.png]


.
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 Para seleccionar todos os caracteres depois do cursor
	Mantenha a tecla [image: image292.png]


 premida e carregue em [image: image293.png]


.


[image: image294.png]
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Corrigir texto existente

No Ecrã de Composição, clique dentro das margens[image: image296.png]



	Para apagar um carácter à frente do cursor
	[image: image297.png]




	Para apagar um carácter antes do cursor
	[image: image298.png]




	Para inserir texto
	1. Posicione o cursor no local onde deseja inserir o texto.

2. Digite o texto.

	Para apagar texto
	1. Seleccione o texto que deseja apagar.

2. Carregue em [image: image299.png]


.

	Para substituir texto
	1. Seleccione o texto que deseja substituir.

2. Digite o novo texto.

	Para duplicar texto (copiar e colar)
	1. Seleccione o texto a ser duplicado.

2. Copie o texto:

a. Clique com o botão do lado direito do rato.

b. Clique na opção [image: image300.png]


 Copiar do menu de Contexto.

[image: image301.png]



Use o Atalho do Teclado [image: image302.png]


[image: image303.png]


.

2. Posicione o cursor no local onde deseja inserir o texto.

3. Cole o texto:

a. Clique com o botão do lado direito do rato.

b. Clique na opção [image: image304.png]


 Colar do menu de Contexto.

[image: image305.png]



Use o Atalho do Teclado [image: image306.png]


[image: image307.png]


.

	Para mover texto (cortar e colar)
	1. Seleccione o texto que deseja mover.

2. Corte o texto:

a. Clique com o botão do lado direito do rato.

b. Clique na opção[image: image308.png]


Cortar do menu de Contexto.

[image: image309.png]



Use o Atalho do Teclado [image: image310.png]


[image: image311.png]


.

4. Posicione o cursor no local onde deseja inserir o texto.

5. Cole o texto:

c. Clique com o botão do lado direito do rato.

d. Clique na opção [image: image312.png]


 Colar do menu de Contexto.

[image: image313.png]



Use o Atalho do Teclado [image: image314.png]


[image: image315.png]


.


[image: image316.png]



Aspecto

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT [image: image317.png]


Mudar o aspecto do texto

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Para modificar o aspecto do texto existente, seleccione o texto.

3. Defina os atributos do texto; os atributos activos são aplicados ao texto posteriormente digitado.

[image: image318.png]»|




Altura
[image: image319.png]»|




Largura
[image: image320.png]»|




Tipo de Letra
[image: image321.png]»|




Texto Sublinhado
[image: image322.png]»|




Texto Itálico
[image: image323.png]»|




Texto Expoente
Também se pode ajustar as dimensões do texto usando o rato.
[image: image324.png]


Se os atributos aumentarem a largura do texto em relação à dimensão da linha de apoio, este é imediatamente condensado.
[image: image325.png]



 XE "Texto:aspecto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Altura " \* MERGEFORMAT [image: image326.png]


 Definir a altura do texto

A altura é medida desde o topo das maiúsculas até à linha de apoio.

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Para modificar a altura de texto existente, seleccione o texto.

3. [image: image327.png]


 Seleccione a caixa na barra de Texto.

4. [image: image328.png]


 digite a altura desejada, no máximo a distância entre as margens superior e inferior, em relação com a dimensão das linhas já existentes.

5. Valide com [image: image329.png]


.

[image: image330.png]


 Como ajustar a altura do texto usando o rato?
[image: image331.png]



 XE "Texto:aspecto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Compression " \* MERGEFORMAT [image: image332.png]


 Ajustar o texto usando o rato

A largura é medida desde o primeiro carácter até ao último carácter numa linha, proporcional à altura do texto.

[image: image333.png]



1. Clique numa linha.
As âncoras e a moldura de selecção são exibidas.

[image: image334.png]



2. Aponte o cursor à [image: image335.png]


 âncora esquerda/direita da moldura de selecção.

3. Arraste a ancora.

4. Largue-a quando obtiver a largura desejada.

[image: image336.png]


 A barra de Texto exibe o coeficiente da variação da largura do texto.

[image: image337.png]



 XE "Texto:aspecto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Tipo de letra " \* MERGEFORMAT [image: image338.png]SLS13 B



 Designar o tipo de letra

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Para alterar o tipo de letra de um texto existente, seleccionar primeiro o texto.

3. [image: image339.png]SLS13 B



 Clique na barra de Texto para exibir a lista de Tipos de Letra Gravograph.
O tipo de letra disponibiliza caracteres, cada um pode ter uma ou mais características.
Alguns contêm desenhos classificados por tema (bordaduras, símbolos, logótipos, formas geométricas, etc.).

4. Clique no Tipo de Letra na lista alfabética. Para uma busca rápida, digite a primeira letra do nome.

5. [image: image340.png]


 Clique na barra de Texto para exibir a lista de caracteres (letras, números, caracteres especiais, símbolos, logótipos, etc.).
[image: image341.png]


 Clique em para fechar a lista.

[image: image342.png]


 Como suplemento aos tipos de letra standard, pode-se adquirir e instalar pacotes de tipos de letra Gravograph.
[image: image343.png]



 XE "Texto:aspecto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Estilo " \* MERGEFORMAT [image: image344.png]


Aplicar um estilo de texto

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Para alterar o estilo de um texto existente, seleccionar primeiro o texto.

3. Clique no botão do lado direito do rato.

4. [image: image345.png]


 No Menu de Contexto, clique nas opções para aplicar ou anular o estilo Sublinhado, Itálico ou Expoente (● estilo activo).
[image: image346.png]



 XE "Redimensionar " \* MERGEFORMAT 

 XE "Objects " \* MERGEFORMAT [image: image347.png]


 Redimensionar o texto usando o rato

1. Clique numa linha.
As âncoras e o caixilho de selecção são exibidos.

.[image: image348.png]


 

2. Posicione o cursor numa âncora
[image: image349.png]



[image: image350.png]


 A âncora superior/inferior é usada para alterar as dimensões proporcionalmente.

[image: image351.png]



[image: image352.png]


  Uma âncora de canto é usada para alterar a altura ou a largura.

[image: image353.png]



[image: image354.png]


 A âncora esquerda/direita é usada para alterar apenas a largura do texto.

3. Arraste a ancora.

4. Largue-a quando o texto tiver as dimensões desejadas.

[image: image355.png]



A barra de Texto exibe as novas dimensões do texto na linha seleccionada:

	[image: image356.png]



	Altura

	[image: image357.png]



	Largura


[image: image358.png]



Desenhos

 XE "Desenhos " \* MERGEFORMAT [image: image359.png]


Inserir um desenho no texto

1. Seleccione o tipo de letra ORNAMENTS, SYMBOLS ou ZODIAC.

2. [image: image360.png]


 Clique na barra de Texto para ver os desenhos disponíveis.

3. Clique num desenho para o inserir na linha de texto.

4. Á semelhança dos caracteres, pode-se alterar a sua altura e largura.
[image: image361.png]



[image: image362.png]


Como usar os seus desenhos pessoais para inserir numa composição?
[image: image363.png]



Haut du formulaire

 XE "Objects " \* MERGEFORMAT 

 XE "Importar " \* MERGEFORMAT 

 XE "Desenhos " \* MERGEFORMAT 
[image: image364.png]


Importar um desenho pessoal

Esta operação torna possível o uso de imagens vectoriais desenhadas com programas como o AutoCAD ou o CorelDraw.

[image: image365.png]


Salve estes desenhos nos formatos HPG, EPS ou DXF.
1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Click using the mouse’s right button.

3. [image: image366.png]


 Clique na opção Importar Menu de Contexto.

4. Na caixa de diálogo Importar, clique no Tipo de ficheiro

5. Seleccione o fichweiro a ser importado:

[image: image367.png]



Digite o caminho de acesso ao ficheiro na caixa Entrada.

[image: image368.png]



[image: image369.png]Browse



 Clique e localize o ficheiro.

6. Clique em [image: image370.wmf]

Importar

. O ficheiro importado é convertido num tipo de letra de simbolos, que fica imediatamente disponível na lista de Tipos de Letra.

7. Insira o desenho apartir do tipo de letra de símbolos com o mesmo nome.

[image: image371.png]



Bas du formulaire

Posição entre as margens

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Linha " \* MERGEFORMAT [image: image372.png]


Posicionar uma linha dentro das margens

Defina os parâmetros para a linha de apoio, exibida a vermelho.

[image: image373.png]


Para trabalhar livremente dentro da área da composição, activando o modo manual.
[image: image374.png]New Hermes





1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Para modificar a posição de uma linha existente, clique na linha.
As âncoras e o caixilho de selecção serão exibidos.

[image: image375.png]



3. Introduza os parâmetros da linha de apoio:
[image: image376.png]»|




Alinhamento do texto
[image: image377.png]»|




Distancia à margem esquerda
[image: image378.png]»|




Largura máxima disponível
[image: image379.png]»|




Distancia é margem superior
Os parâmetros activos são aplicados automaticamente a cada nova linha de texto.

[image: image380.png]


Se os parâmetros aplicados diminuem a largura da linha em relação ao texto digitado, o texto à automaticamente comprimido.
[image: image381.png]



 XE "Linha " \* MERGEFORMAT 

 XE "Alinhar " \* MERGEFORMAT [image: image382.png]


Alinhar texto na linha de apoio

Designe o ponto na linha de apoio em que quer alinhar o texto.

[image: image383.png]



1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Clique no botão do lado direito do rato.

3. [image: image384.png]


 No menu de Contexto, clique no alinhamento desejado (● justificação ao centro é o alinhamento por defeito).
[image: image385.png]


 Justificação ao Centro
[image: image386.png]


 Justificação à esquerda
[image: image387.png]


 Justificação à direita
[image: image388.png]



 XE "Linha " \* MERGEFORMAT 

 XE "Available max length " \* MERGEFORMAT [image: image389.png]


Definir a largura disponível para o texto

Definir a largura da linha de apoio do texto.

[image: image390.png]



1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. [image: image391.png]


 Seleccione o valor na barra de Texto.

3. [image: image392.png]


 Introduza a largura F5 desejada.

4. [image: image393.png]


 Valide. Quando altera a largura da linha, move
[image: image394.png]


 as suas extremidades, se o texto está centrado.
[image: image395.png]


 a extremidade direita, se o texto está justificado à esquerda.
[image: image396.png]


 a extremidade esquerda, se o texto está justificado à direita.

[image: image397.png]


O texto digitado é comprimido automaticamente quando excede a largura disponível da linha: os caracteres ficam mais estreitos, e o espaço entre eles diminui. Este fenómeno é assinalado por:
• um bip.
• um coeficiente negativo, exibido na barra de Texto a vermelho [image: image398.png]



[image: image399.png]



 XE "Margens " \* MERGEFORMAT 

 XE "Linha " \* MERGEFORMAT 

 XE "Distância a margem esquerda " \* MERGEFORMAT [image: image400.png]


 Definir a distância à margem esquerda

Posicionar o ponto de alinhamento em relação à margem esquerda.

[image: image401.png]



1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. [image: image402.png]


 Seleccione o valor na barra de Texto.

3. [image: image403.png]


 Digite uma distância:

·  pelo menos igual à margem esquerda.

·  No máximo igual à distância entre o extremo esquerdo da composição e a margem direita.

4. [image: image404.png]


 Valide. Quando se altera esta distância, move-se:
[image: image405.png]


 o centro, se o texto está justificado ao centro.
[image: image406.png]


 a extremidade esquerda, se o texto está justificado à esquerda.
[image: image407.png]


 a extremidade direita, se o texto está justificado à direita.

[image: image408.png]



 XE "Margens " \* MERGEFORMAT 

 XE "Linha " \* MERGEFORMAT 

 XE "Distância a margem superior " \* MERGEFORMAT [image: image409.png]


 Definir a distância à margem superior

Posicionar a linha de apoio do texto em relação à margem superior.

[image: image410.png]Super Simple
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1. [image: image411.png]


 Activar o modo manual.

2. [image: image412.png]


 Seleccionar o valor na barra de Texto.

3. [image: image413.png]


 Introduzir uma distância:

· que seja pelo menos igual à altura do texto.

· que seja no máximo igual à distancia entre a linha de apoio e o topo da composição.

4. [image: image414.png]


Valide.

[image: image415.png]



Trabalhar em modo manual

 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT 

 XE "Linha " \* MERGEFORMAT [image: image416.png]


 Posicionar uma linha em modo manual

	No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

Para uma formatação rápida e fácil do enquadramento da composição, as linhas são centradas e espaçadas dentro das margens.
Active o modo manual para anular as margens: você pode posicionar as linhas em toda a área da composição.
	[image: image417.png]





1. [image: image418.png]


 Clique na Barra de Texto: uma mensagem vai descrever as alterações provocadas pela mudança para modo manual.

2. Clique em [image: image419.png]Yes



. Use a área de trabalho para

[image: image420.png]»|




Mover uma linha usando o rato
[image: image421.png]»|




Alinhar linhas
[image: image422.png]»|




Sobrepor linhas
[image: image423.png]»|




Desenhar linhas
[image: image424.png]»|




Exibir texto não-horizontal
[image: image425.png]


Só pode regressar ao modo de texto automática se a composição contiver apenas linhas horizontais.
[image: image426.png]



 XE "Objects " \* MERGEFORMAT 

 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT [image: image427.png]


Mover a linha usando o rato

1. Active o modo manual.
2. Clique na linha.
As âncoras e o caixilho de selecção são exibidos.

[image: image428.png]



3. Arraste a linha usando como referencia as coordenadas XY.

4. Solte a linha quando atingir a nova posição.

[image: image429.png]



A barra de Texto exibe os novos parâmetros para a linha seleccionada:

[image: image430.png]


 Distância à margem esquerda é igual à coordenada X
[image: image431.png]


Largura máxima disponível
[image: image432.png]


 Distancia à margem superior é igual à coordenada Y
 [image: image433.png]



 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT 

 XE "Linha guia magnética " \* MERGEFORMAT [image: image434.png]


Alinhar as linhas numa linha de guia magnética

1. Active o modo manual.

2. Crie uma linha de guia vertical ou horizontal:
a. Clique numa régua.

b. Arraste a guia na composição usando como referencia as coordenadas XY.

c. Solte a linha guia quando ela estiver na posição desejada.

3. Mova cada linha para próximo da linha guia que vai atrair como um imã.

[image: image435.png]Super
Simple
Software





[image: image436.png]


Para remover uma linha guia magnética, clique nela com o botão do lado direito do rato.
[image: image437.png]



 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT [image: image438.png]


Sobrepor linhas

1. Active o modo manual.

2. Com a tecla [image: image439.png]


 premida, clique na posição em deseja criar a nova linha sobreposta a uma outra existente.

3. Digite o texto da linha a ser criada.

[image: image440.png]


 Abaixo, a primeira linha contem um carácter ORNAMENT que ocupa toda a composição. Para centrar o texto dentro do desenho digite o texto sobreposto à linha #1.
[image: image441.png]



[image: image442.png]



 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT 

 XE "Desenhos " \* MERGEFORMAT [image: image443.png]


Desenhar linhas verticais e horizontais

1. Active o modo manual.

2. Clique usando o botão do lado direito do rato.

3. [image: image444.png]


 No menu de Contexto, clique na opção Linha Horizontal ou vertical.

4. Clique no ponto de início da linha, usando como referência as coordenadas XY.

5. Arraste o cursor para fazer a linha.

6. Termine a linha com um duplo-clique.

[image: image445.png]



[image: image446.png]


Cada linha é como uma linha de texto na composição.
Como voltar ao modo de Texto?

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Clique com o botão do lado direito do rato.

3. [image: image447.png]


 No menu de Contexto, clique na opção texto normal.

[image: image448.png]



Texto não horizontal

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT [image: image449.png]


Exibir texto não horizontal

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Active o modo manual.

3. Para editar uma linha de texto existente, clique na linha.
As âncoras e o caixilho de selecção são exibidos.

[image: image450.png]



4. Clique com o botão do lado direito do rato.

5. [image: image451.png]


 No menu de Contexto, clique na opção de tipo de texto que deseja aplicar e defina os parâmetros correspondentes:

	[image: image452.png]»|




Texto em Ângulo
[image: image453.png]»|




Texto Vertical
[image: image454.png]»|




Texto em Arco
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Como voltar ao texto horizontal?

1. No Ecrã de composição, clique dentro das margens.

2. Para modificar uma linha de texto existente, clique na linha.

3. Clique com o botão do lado direito do rato.

4. [image: image456.png]


 No menu de Contexto, clique na opção de Texto Normal.
[image: image457.png]



 XE "Vertical text " \* MERGEFORMAT [image: image458.png]


 Exibir linhas de texto vertical

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Para editar uma linha existente, clique na linha.
As âncoras e o caixilho de selecção serão exibidos.

[image: image459.png]



3. Clique com o botão do lado direito do rato.

4. [image: image460.png]


 No menu de Contexto, clique na opção Texto Vertical (se for necessário, active o modo manual).

5. Defina os parâmetros da linha:
	
	Alinhar o texto:
[image: image461.png]


 no centro da linha de apoio.
[image: image462.png]


 no topo.
[image: image463.png]


 no fundo.

	[image: image464.png]



	Introduza a distância à margem esquerda a partir do ponto de alinhamentos.

	[image: image465.png]



	Introduza a distância à margem superior.

	[image: image466.png]



	Introduza a largura máxima disponível; você move
[image: image467.png]


 as extremidades da linha de apoio.
[image: image468.png]


 o fundo.
[image: image469.png]


 o topo.

	[image: image470.png]



	Introduza a altura do texto que deve ser inferior ao espaço disponível, assim que outros caracteres sejam digitados.


6. Digite o texto; para selecciona-lo, arraste o cursor na vertical.

[image: image471.png]



[image: image472.png]



 XE "Texto angular " \* MERGEFORMAT [image: image473.png]


 Exibir uma linha de texto num ângulo

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Para editar uma linha de texto existente, clique na linha.
As âncoras e o caixilho de selecção serão exibidos.

[image: image474.png]



3. Clique com o botão do lado direito do rato.

4. [image: image475.png]


 No menu de Contexto, clique na opção de Texto Vertical (se necessário, active o modo manual).

5. Defina a inclinação da linha na caixa de diálogo Ângulo [image: image476.png]Help




a. Digito um ângulo entre -180° e +180°.

b. Para inclinar o texto, clique na opção [image: image477.png]


 Inclinar.
c. Clique em [image: image478.png]


.

6. Defina os outros parâmetros da linha:
	[image: image479.png]


[image: image480.png]


[image: image481.png]



	Alinhar o texto.

	[image: image482.png]



	Introduzir a distância à margem esquerda da extremidade esquerda  da linha de apoio.

	[image: image483.png]



	Introduzir a distância à margem superior.

	[image: image484.png]



	Introduzir a largura máxima disponível; move-se a extremidade direita da linha de apoio.

	[image: image485.png]



	Introduzir a altura de texto inferior à distância entre a linha de apoio e a margem mais próxima.


7. Digite o texto; para selecciona-lo, arraste o cursor ao longo da inclinação da linha de apoio.

[image: image486.png]



[image: image487.png]



Texto em arco

 XE "Texto em arco " \* MERGEFORMAT [image: image488.png]


 Exibir uma linha de texto em arco

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Para editar uma linha de texto existente, clique na linha.
As âncoras e o caixilho de selecção são exibidos.

[image: image489.png]



3. Faça um círculo para ser usado como linha de apoio.
4. Defina a abertura do círculo usando os ângulos de início e fim.
5. Decida a orientação do texto no arco.
6. Alinhe o texto:
[image: image490.png]


 o texto é centrado no topo do arco.
[image: image491.png]


 o texto é justificado no início do arco.
[image: image492.png]


 o texto é justificado no fim do arco.

7. Digite o texto; para selecciona-lo, arraste o cursor ao longo do arco.

[image: image493.png]


Defina os parâmetros do arco de modo a não exceder a área da composição; teste vários valores até atingir o arco desejado.
[image: image494.png]



 XE "Texto em arco " \* MERGEFORMAT [image: image495.png]


 Criar a linha de apoio do texto em arco

Independentemente do método usado, fica-se sempre com um arco de círculo em que se regula a abertura usando os ângulos de início e de fim.
1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Para editar uma linha de texto existente, clique na linha.
As âncoras e o caixilho de selecção serão exibidos.

[image: image496.png]



3. Arco genérico:

MODO 1: Usar a corda e a flecha [image: image497.png]



4. Defina a posição do topo do arco:
a. [image: image498.png]


 Introduza a distancia F2.

b. [image: image499.png]


 Introduza a distancia F3.

5. Abra a caixa de diálogo de Arco.

6. Introduza a corda ou a distancia entre os dois extremos do arco:

· um valor zero produz um círculo.

· um valor igual ao dobro da flecha produz um meio circula.

7. Introduza a flecha ou distancia entre o centro da corda e o topo do arco.

8. Clique em [image: image500.png]


.

MODO 2: Usar o centro e o raio [image: image501.png]



4. Abra a caixa de diálogo Arco.

5. Introduza a posição do centro do arco:
a. Introduza uma coordenada X que é no máximo igual à largura da composição.

b. Introduza uma coordenada Y que é no máximo igual à altura da composição.

6. Introduza o raio que é pelo menos igual à coordenada mais pequena (x ou y).

7. Clique em [image: image502.png]


.

[image: image503.png]


 A coordenada X é introduzida na distância F3.
[image: image504.png]


 A coordenada Y é introduzida na distância F2.
[image: image505.png]


 Na caixa de diálogo Arco, introduzir a corda e a flecha do arco 
• leva ao cálculo do centro e raio correspondentes, e vice-versa.
• bloqueia o acesso ao centro e raio, e vice-versa.
[image: image506.png]
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Definir o ângulo de início e fim da linha de texto em arco

Estes ângulos determinam a abertura do arco em que se vai orientar o texto.
1. Crie o círculo que vai ser usado como linha de apoio.
2. Para cada ângulo, introduza um valor negativo (0 to -180°) ou um valor positivo (0 to +180°) na caixa de diálogo Arco.

3. Clique em [image: image508.png]


: [image: image509.png]


 Largura F5 exibe o comprimento do arco.

[image: image510.png]


[image: image511.png]


 Para ajustar os ângulos usando o rato, clique na linha em arco e arraste as âncoras das extremidades.

	[image: image512.png]e




Inicio = -25°
Fim = 125°
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Inicio = 30°
Fim = 125°


[image: image514.png]
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 Orientar o texto em arco

1. Crie o círculo que vai ser usado como linha de apoio.
2. Na caixa de diálogo Arco, clique na opção orientação que equivale à direcção e posição do texto em relação ao arco.

	
	Sentido Horário
	Sentido Anti-horário

	Texto fora do arco
	[image: image516.png]
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	Texto dentro do arco
	[image: image518.png]
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[image: image520.png]


 Dependendo da orientação do texto num arco, escolha uma altura máxima que não provoque uma compressão excessiva ou que o texto fique fora da área da composição.
[image: image521.png]



Preparar a gravação
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Preparar a gravação

1. No Ecrã de gravação, escolha um material na lista [image: image523.png]



2. Se for necessário, adapte os parâmetros pré-seleccionados:
	[image: image524.png]



	Nariz regulador (por defeito: activo)

	[image: image525.png]



	Profundidade da Gravação

	[image: image526.png]



	RefZ automático (por defeito: ligado)

	[image: image527.png]



	Motor da cabeça (por defeito: ligado)

	[image: image528.png]g
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	Origem da composição (por defeito: torno)

	[image: image529.png]



	Modo de gravação (por defeito: normal)

	[image: image530.png]»|




	Parâmetros avançados de gravação


3. Certifique-se que tem os elementos recomendados:
	[image: image531.png]



	Ferramentas

	[image: image532.png]S




	Mordente de fixação da peça


[image: image533.png]


Se necessário, consulte o seu Distribuidor Gravograph.
4. Se necessário, guarde a composição para reter os paramentos de gravação.

5. Verifique a instalação da IM4 e a ligação ao PC [image: image534.png]



6. Transfira os dados de gravação para a máquina.
[image: image535.png]
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 Gravar usando o nariz regulador

1. No Ecrã de Gravação, clique para indicar se está a usar o nariz regulador ou não.

2. Defina a referencia RefZ e, consequentemente a profundidade de gravação.
	[image: image537.png]



	Gravação com nariz regulador
A gravação com nariz regulador não necessita uma referenciação RefZ muito precisa e possibilita uma gravação de profundidade constante e precisa ao longo de toda a superfície (material que tem espessura variável).

	[image: image538.png]



	Gravação sem nariz regulador
[image: image539.png]


O uso do nariz regulador é recomendado a menos que haja risco do nariz riscar a superfície do material.


[image: image540.png]
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 Definir a referencia refZ

	A referência refZ é o ponto em que a ferramenta entra em contacto com o material quando desce para gravar.

A profundidade e o movimento são calculados a partir da referência refZ.

1. No Ecrã de gravação, defina se quer referenciar o refZ manualmente ou automaticamente.

2. Defina a referência refZ na maquina de pois de transferir dados.
	[image: image542.png]





	[image: image543.png]



	[image: image544.png]



	Se gravar usando o nariz regulador, o refZ automático é activado.

	[image: image545.png]
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	Para gravar sem nariz regulador, defina o refZ na máquina.


[image: image547.png]


A referenciação refZ pode ser feita na máquina.
[image: image548.png]
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 Definir a profundidade de gravação

A profundidade de gravação, que é medida a partir da referência refZ, é a distância que a ferramenta entra no material. Varia consoante se usa ou não o nariz regulador.

	[image: image550.png]



	[image: image551.png]



	Defina a profundidade de gravação na máquina: rode o micrómetro o número de graduações exibido no Ecrã de gravação.
A gravação é executada numa só passagem da ferramenta por toda a composição.

	
	[image: image552.png]



	Introduza a profundidade que deve ser no máximo igual à espessura do material.

	[image: image553.png]



	[image: image554.png]



	Note no número de passagens (vezes que a ferramenta vai passar por toda a composição) necessárias para gradualmente atingir a profundidade introduzida.


[image: image555.png]


Ajuste a profundidade de gravação cada vez que referencia o refZ.
[image: image556.png]
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Verificar o levantamento

1. Note no levantamento imposto no Ecrã de gravação. Este parâmetro, que é medido a partir da referência refZ, define a distância que a ferramenta sobe entre dois percursos distintos de gravação.

2. Verifique que o relevo mais alto da peça a gravar é inferior à espessura mais o levantamento: a ferramenta não pode colidir com o material quando se move no ar.

[image: image558.png]
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 Escolher a ferramenta de gravação

1. No Ecrã de gravação, verifique a referencia para as ferramentas Gravograph adequadas para

· os parâmetros de gravação.

· os tipos de letra e a altura dos caracteres.

2. Coloque a ferramenta na cabeça da IM4 depois de transferir os dados.
[image: image560.png]


Para eliminar o risco de se ferir, manuseie as ferramentas com uma luva de segurança.
[image: image561.png]
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 Controlar a rotação da ferramenta

No Ecrã de gravação, clique para activar ou desactivar a rotação da ferramenta, provocada pelo motor da cabeça:

	[image: image563.png]



	Rotação da ferramenta (motor ligado)
A rotação da ferramenta permite que a gravação seja feita com profundidade.

O motor da cabeça liga-se quando a gravação é iniciada.

	[image: image564.png]



	Ferramenta de diamante (motor desligado)
Não é necessária rotação da ferramenta porque o diamante apenas risca a superfície do material.


[image: image565.png]


 A rotação do motor pode ser activada na máquina.
[image: image566.png]
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 Escolher os mordentes do Torno

1. Consulte a gama de mordentes da Gravograph exibida no Ecrã de gravação.
2. Aplique os mordentes no torno da IM4 [image: image568.png]



[image: image569.png]
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 Designar a origem de gravação

No Ecrã de gravação, clique na opção de origens da composição, dependendo da posição da placa no torno da IM4.

	[image: image571.png]



	Seleccione centro do torno se a placa estiver centrada no torno.

	[image: image572.png]



	[image: image573.png]


Só se pode usar esta opção de centro flutuante se as dimensões da composição forem inferiores ás da máquina.
Seleccione a opção de origem flutuante se
• não for possível centra a placa no torno.
• desalinhar o centro da composição com o centro da placa.

Introduza as coordenadas XY para a origem flutuante da composição a partir do ponto 0 da máquina (centro do torno).

[image: image574.png]


 A origem flutuante pode ser definida directamente na máquina.
[image: image575.png]


Verifique que a posição da origem flutuante não empurra a composição para fora da área de gravação. Se essa violação for detectada durante a transferência de dados, uma mensagem pedir-lhe-á para corrigir a coordenadas XY da origem.


[image: image576.png]



 XE "Orientação " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravação " \* MERGEFORMAT [image: image577.png]


 Designar a orientação da gravação

No Ecrã de gravação, clique na orientação da composição dependendo das suas dimensões e do material.
Qualquer posição é possível, desde que cada dimensão seja menor ou igual à altura da área de gravação.

	
	Normal se a largura da composição exceder a altura da área de gravação.
	Rotação a 90º se a altura da composição exceder a largura da área de gravação.

	
	[image: image578.png]


A outra dimensão não deve exceder a altura da área de gravação.

	Rodado para gravar na superfície do material.
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	Espelhado para gravar nas costas do material.
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Transferir e gravar
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 Transferir a composição para a máquina

1. Defina os parâmetros de gravação. Verifique que activou
[image: image597.png]


 Gravação com nariz regulador
[image: image598.png]


 Referenciação automática do refZ

2. [image: image599.png]


Clique no Ecrã de gravação para transferis os dados; a máquina apitará no fim da transferência.
A seguir à transferência, pode-se reiniciar a gravação para algumas linhas da composição.

3. Coloque a placa no torno da IM4 [image: image600.png]



4. Certifique-se que a gravação decorrerá em óptimas condições de segurança:
[image: image601.png]


 Este símbolo na cabeça da máquina indica o perigo que a rotação do motor representa durante a gravação (queimaduras e cortes).

Para evitar riscos de esmagamento durante a gravação:

• Não permaneça na proximidade da ferramenta.

• Não se apoie em cima da cabeça.

Para evitar limalhas nos olhos durante a gravação, use óculos protectores.

Verifique que não existem obstáculos (pessoas, objectos) a bloquear os movimentos de qualquer das partes móveis da máquina.
5. Tranfira os dados para a maquina.
[image: image602.png]
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Iniciar a gravação na máquina IM4

[image: image604.png]


Carregue na tecla do teclado da IM4: a cabeça mover-se-á sobre a placa e parará na origem.

	Gravação em progresso
	Siga as instruções que aparecem na zona de estado da gravação no Ecrã de gravação:

	Remova a ferramenta e rode o micrómetro para a posição 0 e carregue
em <Validar> para continuar
	A. [image: image605.png]


Ajuste a pressão da cabeça.
B. [image: image606.png]


A cabeça vai descer até entrar em contacto com a placa.

	Coloque a ferramenta e carregue em <Validar> para continuar
	C. [image: image607.png]


 Ajuste a ferramenta na cabeça (refZ).

D. [image: image608.png]


A cabeça voltará para cima.

	Rode o micrómetro para a posição indicada e carregue em <INICIAR> para continuar
	E. [image: image609.png]


 Defina a profundidade de gravação de acordo com o número de graduações indicadas no Ecrã de Gravação [image: image610.png]



F. [image: image611.png]


Carregue no botão INICIAR: A cabeça deslocar-se-á para o primeiro ponto de gravação e começará a gravar.

	Pronta a Receber
	Esta mensagem indica que a gravação terminou.

Espere que a maquina esteja completamente imóvel antes de retirar o objecto gravado do torno da IM4.

A máquina permanece em pausa até à próxima transferência de dados. 
Enquanto não for enviada outra composição, pode-se repetir a gravação usando a composição em memória e os respectivos parâmetros.

[image: image612.png]


Cada transferência sobrepõem-se à anterior.


[image: image613.png]


Que definições são possíveis na maquina?
[image: image614.png]
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 Reiniciar a gravação

1. Transfira a composição para gravar.
2. Seleccione o Ecrã de Regravação: dependendo da ordem de criação, é exibido o número de cada linha num fundo azul.
3. Com a tecla [image: image616.png]


 premida, clique em cada uma das linhas que quer regravar: cada número será então exibido num fundo vermelho.
4. [image: image617.png]


Clique para executar a transferência; a máquina apita no fim da transferência.

5. Inicia a gravação na máquina.
[image: image618.png]



[image: image619.png]



 XE "Máquina IM4 " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravação " \* MERGEFORMAT [image: image620.png]


 Parâmetros de gravação na maquina

Podem-se executar as seguintes operações usando os botões do teclado da IM4. Eles só afectam a gravação em memória.

	[image: image621.png]



	Pausa da gravação 
Carregue neste botão para levantar a cabeça e suspender a gravação.

Para reiniciar a gravação durante a pausa, carregue em [image: image622.png]



Para parar a gravação depois de uma pausa, carregue em qualquer uma das setas do teclado [image: image623.png]


[image: image624.png]


[image: image625.png]


[image: image626.png]




	[image: image627.png]



	Activar o motor da cabeça 
A. [image: image628.png]


 Se for necessário, suspenda a gravação.

B. [image: image629.png]


[image: image630.png]


 Carregue nos dois botões em simultâneo para activar ou desactivar o motor que faz a rotação da ferramenta.

C. [image: image631.png]


 Confirme a operação.
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[image: image633.png]



	Posicionar uma origem flutuante 
A. [image: image634.png]


 Suspenda a gravação imediatamente.

B. Carregue na seta do teclado para mover a cabeça para a origem inicial.

C. [image: image635.png]


[image: image636.png]


 Posicione a cabeça sobre o novo centro da composição.

D. [image: image637.png]


 Confirme a definição.

A área de Informação de Gravação exibe as coordenadas x=xxx.xx y=yyy.yy para a nova origem.

	[image: image638.png]



Auto
	Referenciação automática de refZ 
Gravação em progresso
A. [image: image639.png]


 Se for necessário, suspenda a gravação.

B. [image: image640.png]


[image: image641.png]


 Carregue nos dois botões em simultâneo para activar a referenciação automática de refZ.
Siga as instruções da zona de informação da gravação no Ecrã de Gravação:

Remova a ferramenta, rode o micrómetro para a posição 0 e carregue em <Validar> para continuar
C. [image: image642.png]


 Ajuste a pressão da cabeça.
[image: image643.png]


 A cabeça desce até entrar em contacto com a placa.

Introduza a ferramenta
<Validar> para continuar
D. [image: image644.png]


 Coloque a ferramenta na cabeça.

[image: image645.png]


 A cabeça sobe.

Rode o micrómetro para a posição indicada e carregue em <INCIAR> para continuar
E. [image: image646.png]


 Defina a profundidade de gravação de acordo com o número de graduações exibido no Ecrã de Gravação [image: image647.png]



[image: image648.png]


 A cabeça descerá no ponto de início e iniciará a gravação.



	[image: image649.png]



	Referenciação manual do refZ 
A. [image: image650.png]


 Suspenda imediatamente a gravação.

B. [image: image651.png]


 Defina a pressão da cabeça (não valide agora).

C. [image: image652.png]


Active a referenciação de refZ.
D. [image: image653.png]


 Desça a cabeça até o nariz tocar no material.
[image: image654.png]


 Se for necessário, ajuste a posição.

E. [image: image655.png]


 Introduza a ferramenta na cabeça.
[image: image656.png]


 A cabeça sobe.

F. [image: image657.png]


 Defina a profundidade de gravação de acordo com o número de graduações indicadas no Ecrã de Gravação[image: image658.png]



G. [image: image659.png]


 A cabeça descerá no ponto de início e iniciará a gravação.


[image: image660.png]



Produzir placas em serie
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Produzir placas em série

O uso de variáveis de texto possibilita simultaneamente a criação de séries de placas idênticas e a automatização da entrada de texto para todas essas placas.

	Por exemplo, você quer gravar um conjunto de placas para portas de apartamentos:
	[image: image662.jpg]" Door 1 - Mr WISE







1. Crie a composição que vai ser usada como modelo para a série de placas.

2. Crie as variáveis de texto apropriadas:
• uma lista de nomes que contem o nome de cada ocupante dos apartamentos.
• uma numeração em série que corresponde à numeração dos apartamentos.

3. Insira as variáveis criadas no texto modelo: cada placa da série mostra um nome tirado da lista de nomes e um número de apartamento criado pela incrementação.

[image: image663.png]
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 Criar uma numeração em série

Esta variável de texto é uma série de números usada para produzir uma série de placas numeradas.

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Clique com o botão do lado direito do rato.

3. [image: image665.png]


 No menu de Contexto, clique em Numeração em série.
4. No menu da Numeração em série, clique em [image: image666.png]


Aquisição.
5. Adicione ou edite uma numeração em série no separador Numeração em série [image: image667.png]Help




a. Clique na série 1 ou 2.
b. Introduza os parâmetros da numeração em série:
	Características da Numeração em Série
	Inicio
	Fim
	Incremento
	Números

	Para gerar uma incrementação crescente, introduza
• um valor de Fim mais alto que o valor de Inicio.
• um Incremento positivo.
[image: image668.png]


Se que não seguir esta condição, o valor de Inicio e o de Fim serão automaticamente invertidos.
	0
	5
	1
	0, 1, 2, 3, 4, 5

	Para gerar uma incrementação decrescente, introduza
• um valor de Fim mais baixo que o valor de Inicio.
• um Incremento negativo.
[image: image669.png]


 Se que não seguir esta condição, o valor de Inicio e o de Fim serão automaticamente invertidos.
	6
	2
	-2
	6, 4, 2

	A numeração em série para no ultimo múltiplo que precede o valor de Fim, se este não for múltiplo do Incremento.
	18
	25
	2
	18, 20, 22, 24

	A numeração em série para no valor de Inicio se o Incremento for maior que a diferença entre o valor de Inicio e o valor de Fim.
	18
	19
	2
	18


· O valor no Inicio da Numeração em Série.
· O valor de Fim da Numeração em Série.
· O Incremento ou intervalo entre dois numero consecutivos.
[image: image670.png]



c. Clique em [image: image671.png]Add



.

6. [image: image672.png]


Clique na caixa de diálogo Variáveis.
7. Guarde a composição para manter as variáveis criadas.

[image: image673.png]
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 Criar uma lista de nomes

Esta variável de texto é uma série de dados usada para produzir uma série de placas personalizadas (nome, morada, profissão, etc.).

1. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

2. Clique com o botão do lado direito do rato.

3. [image: image675.png]


 No menu de Contexto, clique em Lista de nomes.
4. No menu da Lista de Nomes, clique em [image: image676.png]


Aquisição.
5. Adicione ou edite uma lista de nomes no separador Lista de Nomes [image: image677.png]Help




a. Na coluna Ficheiro, clique na lista de nomes 1 ou 2.
b. Clique em [image: image678.png]


.

c. Introduza os dados para a lista de nomes usando o editor de texto Bloco de Notas:

	[image: image679.png]SLOANE
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A. Digite o texto do primeiro item.

B. Mude de linha com [image: image680.png]


.

C. Digite o item seguinte.

D. Mude de linha.

E. Repita os passos  C e D até introduzir todos os itens da lista. Não mude de linha após o ultimo item.

F. Guarde a lista como ficheiro .txt na Pasta Quick [image: image681.png]


.
G. [image: image682.png]


 Clique para sair do Bloco de Notas.


d. Clique em [image: image683.png]Browse



.

e. Clique no ficheiro [image: image684.png]


.txt que contem os dados para a lista de nomes.

f. Clique em [image: image685.png]Open



.

6. [image: image686.png]


 Clique na caixa de diálogo Variáveis.
7. Guarde a composição para mater as variáveis criadas.

[image: image687.png]
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 Inserir uma variável no texto

1. Crie as variáveis necessárias: lista de nomes ou numeração em série.
2. No Ecrã de Composição, clique dentro das margens.

3. No texto modelo, clique no local[image: image689.png]


 onde quer inserir a variável.

4. Clique com o botão do lado direito do rato.

5. [image: image690.png]


 No menu de Contexto, clique em

[image: image691.png]



Lista de nomes, e de seguida clique numa variável existente [image: image692.png]


Lista1 ou Lista2.
O carácter [image: image693.png]


 ou [image: image694.png]E2




 será exibido no texto.

[image: image695.png]



Numeração em série e em seguida clique numa variável existente [image: image696.png]


Incr1 ou Incr2.
O carácter [image: image697.png]EEN



 ou [image: image698.png]B2




 será exibido no texto.

[image: image699.jpg]



	Aplicar os atributos
	1. Seleccione o carácter da variável.

2. Defina os atributos que determinarão a aparência do texto que irá ser inserido em cada placa da série.

	Apagar
	1. Seleccione o carácter da variável.

2. Carregue em [image: image700.png]


: a variável desaparecerá do texto, mas ficará disponível na caixa de diálogo Variáveis.


[image: image701.png]



 XE "Série " \* MERGEFORMAT 

 XE "Lista de nomes " \* MERGEFORMAT 

 XE "Numeração " \* MERGEFORMAT [image: image702.png]


 Transferir uma série de placas

1. Defina os parâmetros de gravação para a série de placas.
2. Transfira os dados para a máquina IM4.
3. Inicie a gravação na máquina.
A máquina vai gravar a primeira placa e fará uma pausa no fim:

a. Remova placa gravada.

b. Ponha a próxima placa no torno.

c. [image: image703.png]


 Grave a placa seguinte.

Transferir uma placa da série

1. [image: image704.png]


 No Ecrã de Regravação, digite o número da placa da série.

2. [image: image705.png]


 Valide para ver a placa seleccionada.

3. [image: image706.png]


 Clique para transferir a placa; a máquina apitará no fim da transferência.

4. Inicie a gravação na máquina.
	A Placa 1 é exibida automaticamente.
	[image: image707.png]Door 1 - Mr WISH






	Aqui, é exibida a placa#5.

Se a variável não tiver texto para a placa exibida, a zona de inserção ficará vazia.
	[image: image708.png]Door 5 - Mr |







[image: image709.png]



Gerir as composições

 XE "Ficheiros " \* MERGEFORMAT [image: image710.png]


Gerir os ficheiros

Exiba o Ecrã de Ficheiros. Use esta zona para

[image: image711.png]»|




Criar uma composição vazia
[image: image712.png]»|




Criar uma composição a partir de um modelo
[image: image713.png]»|




Criar uma composição a partir de um ficheiro .job
[image: image714.png]»|




Guardar uma composição
[image: image715.png]»|




Abrir uma composição existente
[image: image716.png]
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 XE "Ficheiros " \* MERGEFORMAT [image: image717.png]


 Criar uma composição vazia

[image: image718.png]


Esta operação apaga a composição activa. Se for necessário, guarda-a primeiro.
1. No Ecrã de Ficheiros, clique na opção [image: image719.png]


 Criar um ficheiro novo.

2. Clique em [image: image720.png]


: uma mensagem informará que a nova composição irá substituir a composição actual.

3. Clique em [image: image721.png]Yes



 para criar a composição.

O Ecrã de Composição exibe uma composição vazia onde pode colocar texto ou desenhos para gravar.

[image: image722.png]


 Cada vez que o programa é iniciado, é criada uma nova composição vazia.
[image: image723.png]
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 XE "Ficheiros " \* MERGEFORMAT [image: image724.png]


 Criar uma composição a partir de um modelo

[image: image725.png]


 Esta operação apaga a composição activa. Se for necessário, guarda-a primeiro.
1. No Ecrã de Ficheiros, clique na opção [image: image726.png]


 Abrir um modelo.

2. Seleccione um modelo na lista de ficheiros .job:

[image: image727.png]



Clique no nome. Para uma busca rápida, clique na lista e digite a primeira letra do nome.

[image: image728.png]



Digite o nome na caixa de Nome.

3. Clique em [image: image729.png]


 para abrir o modelo associado ao ficheiro seleccionado.

O Ecrã de Composição exibe a composição que contem o texto ou desenhos para o modelo seleccionado. Cada tipo de letra em falta será substituído pelo tipo de letra por defeito.

[image: image730.png]


Clique para descarregar modelos a partir do site da Gravograph.
Recomendamos que trabalhe a partir de um modelo, se os modelos disponíveis forem para as peças que deseja gravar (material, forma, dimensões, etc.); os parâmetros são predefinidos automaticamente para a configuração e gravação da sua peça.
[image: image731.png]
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 XE "Ficheiros " \* MERGEFORMAT [image: image732.png]


 Abrir uma composição existente

[image: image733.png]


 Esta operação apaga a composição activa. Se for necessário, guarda-a primeiro.
1. No Ecrã de Ficheiros, clique na opção [image: image734.png]


 Abrir ficheiro existente.

2. Seleccione a composição a partir da lista de ficheiros .job:

[image: image735.png]



Clique no nome. Para uma busca rápida, clique na lista e digite a primeira letra do nome.

[image: image736.png]



Digite o nome na caixa de Nome.

3. Clique em [image: image737.png]


 para abrir a composição associada ao ficheiro seleccionado.

O Ecrã de Composição exibe a composição que contem o texto ou desenhos para o modelo seleccionado. Cada tipo de letra em falta será substituído pelo tipo de letra por defeito.

[image: image738.png]


 Guarde a composição com um nome diferente para poder trabalhar numa cópia, sem alterar o ficheiro original.
[image: image739.png]
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 XE "Ficheiros " \* MERGEFORMAT [image: image740.png]


 Guardar a composição

Guarde a composição para a poder usar novamente no futuro. A composição é guardada no seu computador como um ficheiro .job.

1. No Ecrã de Ficheiros, clique na opção [image: image741.png]


 Guardar o ficheiro activo.

2. Especifique o nome com que quer guardar a composição:

[image: image742.png]



Digite o nome na caixa de Nome.

[image: image743.png]



Para substituir o ficheiro existente, clique no nome na lista de ficheiros .job.

3. Introduza os comentários, que lhe permitirão identificar melhor o trabalho no futuro.

4. Clique em [image: image744.png]


: o nome do ficheiro é exibido no topo da janela.

[image: image745.png]


 Guarde a composição regularmente (por exemplo, a cada 30 minutos). No caso de perder acidentalmente a composição, terá sempre uma salvaguarda.
No caso de falha de energia, avaria no computador ou erro no programa, a saída do programa é súbita e provoca uma perda do trabalho. Se a composição estiver guardada, a perda não é total.

1. [image: image746.png]


 inicie o Gravostyle Quick: clique no seu ícone, situado na Área de Trabalho.
2. Abra o ficheiro .job com a composição.

3. Refaça as alterações desde a última salvaguarda.

Guarde também 
• se estiver a fazer uma composição grande ou complexa.
• se tiver que interromper o trabalho 
• se quiser actualizar a composição guardada com as ultimas alterações.

[image: image747.png]



…Anexos

 XE "Ajuda " \* MERGEFORMAT [image: image748.png]


Créditos

[image: image749.png]


 A informação distribuída nesta documentação não contratual pode ser alterada pela Gravograph sem comunicação prévia. Esta documentação altera-se com as maiores alterações feitas ao programa. As ilustrações reproduzidas podem não coincidir exactamente com o que aparece no seu ecrã. Estas pequenas diferenças dependem dos tipos de letra e versão instalada e não afectam de modo algum a utilização do programa.

	[image: image750.png]o)




	Tipo de programa
	GravoStyle QuickClick/QuickMark programa de gravação para Windows©XP™ e Windows©2000™

	
	Publicação
	GRAVOGRAPH INDUSTRIE INTERNATIONAL
BP 15 - Z.I. - 10600 LA CHAPELLE SAINT LUC - FRANCE

GravoStyle, QuickClick/QuickMark, IM4 são marcas registadas pertencentes à  Gravograph International, que são registadas ou não nos Estado Unidos e/ou no resto do mundo.

	
	Ajuda
	para Microsoft HTML Ajuda Viewer 9 e Microsoft Internet Explorer 5


ActiveX, Microsoft, Windows 98, Windows NT, Windows ME, Windows 2000, Windows XP, Microsoft Word, WordPad, Internet Explorer, Explorer, HTML Ajuda Viewer, e Windows Multimedia Reader são marcas registadas pertencestes à  Microsoft Corporation, que são registadas ou não nos Estado Unidos e/ou no resto do mundo.

Adobe, o Adobe logo, Acrobat, Acrobat Catalog, Acrobat Distiller, Acrobat Exchange, Acrobat Reader, Acrobat Search, Adobe Type Manager, ATM, FrameMaker, Illustrator, ImageReady, PageMaker, Photoshop e PostScript são marcas registadas pertencentes à Adobe Systems Incorporated, que são registadas ou não nos Estado Unidos e/ou no resto do mundo.

Apple, ColorSync, Mac, Macintosh, Power Macintosh, QuickTime e TrueType são marcas registadas pertencentes à Apple Computer, Inc., que são registadas ou não nos Estado Unidos e/ou no resto do mundo.

Pentium é uma marca registada da Intel Corporation.

Todas as outras marcas registadas citadas são propriedade dos seus respectivos donos .

© 2002-2004 Gravograph. Todos os direitos reservados.
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 XE "Ajuda " \* MERGEFORMAT [image: image752.png]


Usar a Ajuda

	Informação dinâmica
[image: image753.png]


 Percorra sistematicamente cada tópico usando o rato.
	[image: image754.png]



	Ganhe o hábito de ler os balões de ajuda nas numerosas imagens que ilustram a ajuda.

	
	[image: image755.png]



	Este ponteiro indica a presença de ligações a imagem ou texto.

Clique numa ligação para activar a acção. Frequentemente, informação adicional será exibida na mesma janela ou numa janela super imposta.

	
	[image: image756.png]



	Clique para rever uma animação.

	Texto
Símbolos que indicam um tipo especifico de informação
	[image: image757.png]



	Informação importante

	
	[image: image758.png]



	Comentários

	
	[image: image759.png]



	Clique para visualizar uma dica acerca da funcionalidade descrita.

	
	[image: image760.png]



	Clique para ver a informação mencionada no Acrobat Reader.

	Procurar
Símbolos para se deslocar de um tópico para outro
	[image: image761.png]»|




	Clique para saltar para o tópico referido.

	
	[image: image762.png]



	Clique para voltar ao primeiro tópico no livro.

	
	[image: image763.png]



	Clique para voltar ao início do tópico.

	Conteúdo
Símbolos que sumariam as características de um tópico
	[image: image764.png]


[image: image765.png]


[image: image766.png]



	Livros: Panorama sobre o assunto – Tópicos.

	
	[image: image767.png]


[image: image768.png]



	Novas funcionalidades e melhoramentos.


[image: image769.png]



 XE "Ajuda " \* MERGEFORMAT [image: image770.png]


Imprimir um tópico da Ajuda

1. [image: image771.png]


 Exiba o Painel de navegação.
2. Clique no separador Índice.

3. Clique num [image: image772.png]


 livro ou num [image: image773.png]


 tópico.
4. [image: image774.png]


Clique na opção Imprimir.

5. Clique em

[image: image775.png]


 Imprimir o tópico seleccionado para imprimir o tópico activo.

[image: image776.png]


 Imprimir o tópico seleccionado e todos os sub-tópicos para imprimir todos os tópicos no livro.

[image: image777.png]


 Como imprimir as tabelas correctamente?
Esta operação pode retardar a impressão. Desactive a opção depois de imprimir.

1. [image: image778.png]


 Exiba o menu Opções.
2. Clique em Opções da Internet...
3. Clique no separador Avançadas.

4. Na zona de Impressão, clique na opção [image: image779.png]


 Imprimir cores e imagens de fundo
5. Clique em [image: image780.png]


.

[image: image781.png]


 Como imprimir a Ajuda com o aspecto com que é exibido no ecrã?
1. [image: image782.png]


 Exiba o menu Opções.
2. Clique em Opções da Internet...
3. [image: image783.wmf]

Accessibility

 Clique para abrir a caixa de diálogo.

4. [image: image784.png]


 Desactive para todas as opções na zona Formatação.

5. Na zona Folhas de estilo do Utilizador, active a opção [image: image785.png]


 Formatar documentos com a minha folha de estilos.
6. Abra a folha de estilo 3shlp.css.
7. Clique em [image: image786.png]


.

[image: image787.png]


 Como imprimir um cabeçalho e rodapé personalizado para a AjudaQuick?
Recupere o cabeçalho e o rodapé standard depois de imprimir.

1. Inicie o [image: image788.png]


 Internet Explorer.
2. No menu Ficheiro, clique em Configurar página.
3. Na zona Cabeçalho, copie e cole as seguintes variáveis &w&b&p / &P (cabeçalho do tópico e linha no numero total de paginas impressas).

4. Na zona Rodapé, copie e cole as seguintes variáveis AjudaQuick&b&d (Nome da Ajuda e data em formato curto).

5. Clique em [image: image789.png]


.

[image: image790.png]



 XE "Ajuda " \* MERGEFORMAT [image: image791.png]


Localizar um tópico de ajuda

1. [image: image792.png]


 Exiba o painel de Navegação.
2. Clique no separador para escolher o modo de procura:

	Conteúdo
	3. Clique no separador Conteúdo.

4. Clique num livro para [image: image793.png]


 exibir ou  [image: image794.png]


 esconder o seu conteúdo: cada livro contém uma série de livros ou tópicos relativos ao mesmo assunto.

5. [image: image795.png]


 Clique aqui para consultar o tópico.

	Índice
	3. Clique no separador Índice remissivo.

4. Digite a palavra-chave do que procura.

5. Clique na Lista de tópicos.
6. Clique no tópico desejado da lista de tópicos encontrados.
7. Clique em Mostrar para consultar o tópico.


[image: image796.png]



 XE "Ajuda " \* MERGEFORMAT [image: image797.png]


Visualizar um documento do Acrobat

Configure o programa Acrobat Reader para exibir automaticamente os documentos ligados ao ficheiro PDF chamado pelo AjudaQuick ou TutorialQuick.
1. [image: image798.png]


 Inicie o Acrobat Reader.
2. No menu Editar, clique em Preferências.
3. Na lista de Preferências, clique em Opções.
4. No painel de Opções, desactive a opção [image: image799.png]


 Exibir PDF no navegador.
5. [image: image800.png]


 Clique.

6. [image: image801.png]


 Feche o Acrobat Reader.

[image: image802.png]


Se clicar numa hiper ligação para iniciar o ficheiro PDF a partir do AjudaQuick ou TutorialQuick, uma mensagem perguntar-lhe-á como abrir o documento relacionado:
a. Desactive a opção [image: image803.png]


 Avisar sempre antes de abrir este ficheiro.

b. [image: image804.png]Open



 Clique para exibir o documento do  Acrobat directamente.

[image: image805.png]



 XE "Windows " \* MERGEFORMAT [image: image806.png]


 Actuar numa janela

A barra de título exibe o nome do documento activo e os botões [image: image807.png]


[image: image808.png]


[image: image809.png]


.

	Fechar
	[image: image810.png]


 Clique no botão Fechar.

	Mover
	Arraste a janela.

	Dimensionar
	Arraste uma ancora [image: image811.png]


 ou [image: image812.png]


 da janela.

	Ver o conteúdo da janela activa
[image: image813.png]



	Use as barras de deslocamento horizontal ou vertical.
Clique numa seta nos extremos das barras.
Para deslizamento contínuo, mantenha o botão do rato premido enquanto desliza o ponteiro ao longo da barra.

	Exibir a janela com o tamanho do ecrã
	[image: image814.png]


 Clique para Maximizar a janela.

	Exibir a janela como um botão na barra de tarefas do Windows
	[image: image815.png]


 Clique para Minimizar a janela.


[image: image816.png]
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 XE "Configurar o ecrã " \* MERGEFORMAT [image: image817.png]


 Configurar o ecrã

1. Usando o botão do lado direito do rato, clique no Ambiente de Trabalho.
2. Clique em Propriedades no menu de contexto.

3. Na caixa de dialogo Opções de Visualização, clique em Definições.

4. No separador Definições, seleccione a opção 65,536 Cores (16 bits) ou mais (recomendado: True colours (24 bits)).

5. Clique em [image: image818.png]Apply



. Uma mensagem informará que a profundidade de cores vai ser testada.

6. Clique em [image: image819.png]


. Após alguns segundos, o sistema pergunta-lhe que deseja manter as novas definições.

7. Clique em [image: image820.png]Yes



.

8. Clique em [image: image821.png]


 para activar a nova paleta de cores.

[image: image822.png]



 XE "Windows " \* MERGEFORMAT [image: image823.png]


 Definir um parâmetro ou opção

Cada parâmetro é representado por um ícone ou uma caixa de edição contendo um valor numérico ou lista de opções.

	Digitar o valor numérico num parâmetro
[image: image824.png]


 Uma caixa sombreada a cinza indica que o parâmetro não está acessível.

[image: image825.png]


 Se a caixa de edição tem um selector, clique nas setas para aumentar ou diminuir o valor do parâmetro.

Pode desempenhar operações no valor activo. Por exemplo, adicionar um número:

1. Carregue na tecla [image: image826.png]


.

2. Digite o valor a adicionar.

3. Carregue na tecla [image: image827.png]


.
	1. Aceda ao valor do parâmetro na caixa de edição:

[image: image828.png]



[image: image829.png]


 Duplo clique para seleccionar o valor.

[image: image830.png]



[image: image831.png]


 Arraste o ponteiro para seleccionar alguns dígitos.

2. Digite o novo valor.
[image: image832.png]


 Cancele o valor digitado: volte a digitar o valor

3. [image: image833.png]


 Valide a alteração do valor.

[image: image834.png]


 Pode-se introduzir fracções (1/3, 1/2, etc.). O equivalente numérico será calculado automaticamente.
Para introduzir um valor incluindo uma fracção, tipo "1 1/2", digite 1 + 1/2.

	Activar ou desactivar uma opção
	Clique na caixa junto do nome da opção para 
[image: image835.png]


[image: image836.png]


 activar,
[image: image837.png]


[image: image838.png]


desactivar.

	Seleccionar uma opção de uma lista de cortina
[image: image839.png]English T
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	[image: image842.png]


 Esta caixa indica a presença de uma ,lista de cortina.

1. Clique na caixa para abrir a lista.

2. Mantenha o botão premido até à opção desejada.

Solte o botão: a opção seleccionada é exibida em contraste, e a lista fecha-se automaticamente.


[image: image843.png]



 XE "Windows " \* MERGEFORMAT [image: image844.png]


 Usar o rato

Geralmente, as acções que envolvem o rato (clique, duplo-clique, arrastar) são executadas com o botão do lado esquerdo.

	Rato e teclado
	Para algumas acções, é necessário combinar a tecla [image: image845.png]


 ou [image: image846.png]


 com o rato.
Mantenha a tecla premida até soltar o botão do rato.

	Botão direito do rato
	Ocasionalmente, é útil usar o botão do lado direito do rato para aceder ao [image: image847.png]


 menu de contexto, exibindo comandos adicionais.


[image: image848.png]
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