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Apresentação

 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image79.png]


Janela QuickClick
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Janela QuickMark 
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 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image83.png]


Menu Inferior

Este painel permite o acesso às telas envolvidas na elaboração e gravação de sua composição. Clique no símbolo correlato para abrir a tela apropriada.
[image: image84.png]


QuickClick (um botão achatado indica que a tela não está disponível no momento)
[image: image85.jpg]
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QuickMark (um símbolo preto indica que a tela não está disponível no momento)
[image: image87.png]
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Tela de Trabalho 
	 XE " Tela de Trabalho " \* MERGEFORMAT 

 XE " Trabalho " \* MERGEFORMAT [image: image89.png]


 Tela de Trabalho
Clique no Menu Inferior para passar à tela de trabalho
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• O retângulo de bordas sombreadas cinza representa a placa na qual você irá gravar sua composição.
• O retângulo branco representa a composição. As réguas apresentam suas dimensões.

• As margens tracejadas delimitam a área reservada para o texto e desenhos a serem gravados. 

[image: image92.png]


Como cancelar uma operação executada na tela de trabalho?
[image: image93.png]


O menu de contexto apresenta comandos adicionais.
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[image: image95.png]


Sempre que o programa é iniciado, a tela de trabalho é aberta automaticamente.
[image: image96.png]



 XE "Desfazendo/Refazendo " \* MERGEFORMAT [image: image97.png]


Desfazendo/Refazendo uma operação

[image: image98.png]


Você somente desfaz a ultima operação realizada na tela de trabalho.
	Você fez um erro.
Cancele a operação com o comando "desfazer".
	[image: image99.png]


[image: image100.png]


 Digite o atalho.

ou
1. Clique usando o botão direito do mouse.

2. [image: image101.png]


No menu de contexto clique no comando [image: image102.png]


Desfazer.

	Você cancelou erroneamente uma operação.
Restaure-a imediatamente com o comando "refazer". 
	[image: image103.png]


[image: image104.png]


 Digite o atalho.

ou
1. Clique usando o botão direito do mouse.

2. [image: image105.png]


No menu de contexto clique no comando [image: image106.png]


Refazer.


[image: image107.png]
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 XE "Tela de Trabalho " \* MERGEFORMAT [image: image108.png]


Usando a área de trabalho

A superfície da composição forma uma área de trabalho para a qual:
• a origem 0,0 está localizada no canto superior esquerdo.
• o eixo X é representado pela régua horizontal.
• o eixo Y é representado pela régua vertical.
[image: image109.png]Gravograph
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Sempre que você colocar uma linha, uma linha de referência ou uma linha reta, defina sua posição utilizando:
• sua coordenada X, definida pela marca tracejada na régua horizontal.
• sua coordenada Y, definida pela marca tracejada na régua vertical.
[image: image110.png]
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Menu de contexto
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	Clique com o botão direito do mouse na tela de trabalho.

 [image: image113.png]


Este menu apresenta comandos adicionais para executar as seguintes operações:

[image: image114.png]»|




Texto inclinado
[image: image115.png]»|




Justificar texto 
[image: image116.png]»|




Aplicar um estilo de texto
[image: image117.png]»|




Desfazer/ Refazer uma operação
[image: image118.png]»|




Duplicar e mover um texto
[image: image119.png]»|




Produzir placas em série

OBS: Dependendo da versão do programa, alguns dos recursos poderão não estar disponíveis.




 

	 XE "Tela de Gravação " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravação " \* MERGEFORMAT [image: image120.png]


Tela de Gravação

Clique no Menu Inferior para apresentar a tela de gravação.
	[image: image121.jpg]
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Indique os parâmetros para a gravação, e inicie a transferência para gravar sua composição com sua máquina IM4.

[image: image123.png]


A tela de gravação fica acessível assim que sua área de trabalho contenha um texto ou desenhos a serem gravados.
[image: image124.jpg]



[image: image125.png]
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Tela de Repetição 

Clique no Menu Inferior para apresentação da tela de repetição.
	[image: image127.jpg]
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Recomece a gravação gravando nas áreas de sua escolha destacando em vermelho o número do item a regravar
[image: image129.png]


A tela de repetição se torna acessível após a transferência das instruções de gravação.
[image: image130.png]



[image: image131.png]
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Tela de Arquivos

Clique no painel Menu Inferior para acessar a tela de arquivos.
	[image: image133.jpg]
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Crie e depois salve seu trabalho se quiser usá-lo novamente mais tarde.
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	 XE "Ajuda " \* MERGEFORMAT [image: image137.png]


Tela de Ajuda

Clique no Menu Inferior para exibir a janela de ajuda QuickHelp.
	[image: image138.jpg]
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Este documento eletrônico, disponível a qualquer momento, oferece suporte dirigido e de fácil entendimento para uso do programa.
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Se você puder ler isto, significa que já está na ajuda.
[image: image142.png]



 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image143.png]


Iniciando/Saindo do Programa

	Iniciar
	1. Na barra de tarefas do Windows, clique em [image: image144.png]


Iniciar.
2. No menu Iniciar, clique no comando [image: image145.png]


 Programas.
3. No menu Programas, clique no ícone [image: image146.png]


Quick: a tela de trabalho será exibida.

	Sair
	1. Se necessário, salve seu trabalho.

2. Feche o programa:

[image: image147.png]



Digite o atalho do teclado [image: image148.png]


[image: image149.png]



[image: image150.png]



[image: image151.png]


Clique na janela.

3. [image: image152.png]Yes



Confirme a saída.


[image: image153.png]



 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image154.png]


Instalação no WindowsXP

1. Verifique que o seu computador tenha a seguinte configuração mínima exigida:
	PC
	Configuração

	Microprocessador
	Pentium III

	Freqüência
	800 MHz

	RAM
	128 MB

	1 Disco rígido interno
	10 GB com 100 MB livres

	1 CD-ROM Drive interno
	x24

	1 Drive de disquete interno
	3.5"

	1 mouse
	Compatível com Windows

	1 teclado
	105 teclas

	Portas paralelas LPT 
	1

	Portas seriais COM
	1

	1 placa de vídeo
	32000 cores, 16 bits

	1 monitor SVGA 
	15", 800x600 resolução

	Software instalados
	[image: image155.png]


Windows XP
[image: image156.png]


Internet Explorer 5 (ou superior)
[image: image157.png]


Acrobat Reader 5 (ou superior)
[image: image158.png]


Microsoft Word 2000 (ou superior)
[image: image159.png]


Windows Media Player
[image: image160.png]


Arial, Microsoft Sans Serif Regular e fontes Verdana 


2. Insira o CD-ROM.

3. Aguarde até que a tela de instalação seja exibida.
[image: image161.png]


Dê um duplo clique no drive se a tela não abrir.

4. A instalação é iniciada automaticamente. O painel e a barra de andamento indicam o progresso da operação.

5. Clique em [image: image162.png]


 para sair do assistente de instalação.

6. [image: image163.png]


Inicie Quick: clique no seu ícone criado na área de trabalho.

[image: image164.png]


Desinstalação do programa

Se o programa estiver instalado em um computador e não estiver sendo usado, desinstale-o para livrar espaço no seu disco rígido.

1. Na barra de tarefas do Windows, clique em [image: image165.png]


Iniciar.
2. No menu Iniciar clique no comando do [image: image166.png]


Painel de Controle.

3. No Painel de Controle, clique em [image: image167.png]


Adicionar ou Remover programas.
4. Na lista de programas instalados, na caixa de diálogo de propriedades para adicionar ou remover programas, clique no nome do programa.
5. Clique em [image: image168.wmf]

Add/Remove

.

6. Clique em [image: image169.png]


.

[image: image170.png]
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 XE "LicenceManager " \* MERGEFORMAT [image: image171.png]


Ampliando a sua Licença QuickClick/QuickMark

Caso necessite de maiores recursos em seu software para gravação, solicite um up-grade de software e depois atualize seus direitos de uso para o programa.

1. Inicie o LicenceManager: clique em seu ícone na área de trabalho.

2. [image: image172.png]


Digite seu número de telefone.
3. [image: image173.png]


Clique para criar seu código de Identificação de usuário.
4. [image: image174.png]


Clique para exibir o arquivo serial.txt: este documento contêm seu código de identificação.

5. Envie seu Código de Identificação ao seu distribuidor Gravograph:

[image: image175.png]



Imprima e envie o documento por FAX.

[image: image176.png]



Envie o arquivo via e-mail.
6. Digite o Código de Ativação enviado pelo seu distribuidor.

7. [image: image177.png]


Clique: [image: image178.png]


 todas opções ativadas estarão marcadas.

8. [image: image179.png]


Clique para fechar a tela do LicenceManager.

9. [image: image180.png]


Inicie o programa: clique em seu ícone na área de trabalho.

[image: image181.png]



Configurando a Área de Trabalho

	 XE "Trabalho " \* MERGEFORMAT [image: image182.png]



	Configurando a Área de Trabalho

	[image: image183.png]



	Na tela de composição, clique no canto da placa.

Use a área de trabalho para:


[image: image184.png]»|




Definir as dimensões da composição
[image: image185.png]»|




Ajustar as margens delimitando a região reservada para o texto e os desenhos a serem gravados. 
[image: image186.png]


Cancele as operações executadas erroneamente com o comando "desfazer".
[image: image187.jpg]Gravograph
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[image: image188.png]
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 XE "Dimensões " \* MERGEFORMAT [image: image189.png]


Definindo as Dimensões da Composição

Na tela de trabalho, clique em uma régua.

	[image: image190.png]


Ajustar dimensões[image: image191.png]



	1. Aponte o cursor para um marcador no retângulo de seleção no contorno da figura.

[image: image192.png]



Um marcador em um canto é usado para modificar dimensões simultaneamente.

[image: image193.png]



Um marcador em uma aresta é usado para modificar o comprimento ou a altura separadamente.

2. Desloque o marcador enquanto verifica a variação dimensional na barra de dimensões da placa.

	[image: image194.png]


 Dar entrada das novas dimensões
	1. Digite as dimensões desejadas na barra de dimensões da placa.

2. Clique em uma régua para aplicar as novas dimensões.

	[image: image195.png]


[image: image196.png]



	As dimensões da área de gravação de uma placa em branco correspondem à área de gravação de sua máquina IM4.


[image: image197.png]



 XE "Margens " \* MERGEFORMAT [image: image198.png]


Definindo as Margens da Composição

Na tela de trabalho, clique em uma régua.

	[image: image199.png]


Ajustar margens[image: image200.png]



	1. Aponte o cursor em um marcador do retângulo de seleção.

[image: image201.png]



Um marcador em um canto é usado para modificar margens simultaneamente.

[image: image202.png]



Um marcador em uma aresta é utilizado para modificar uma margem separadamente.

2. Desloque o marcador enquanto verifica a variação dimensional na barra de dimensões da placa.

	[image: image203.png]


 Dar entrada das margens
	1. Digite as margens desejadas na barra de dimensões da placa.

2. Clique em uma régua para aplicar as novas margens. 


[image: image204.png]


As margens são calculadas proporcionalmente às dimensões da placa:
	[image: image205.png]



	A margem esquerda é automaticamente igual a 15% do comprimento da placa.

	[image: image206.png]



	A margem direita é automaticamente igual a 15% do comprimento da placa.

	[image: image207.png]



	A margem superior é automaticamente igual a 10% da altura da placa.

	[image: image208.png]



	A margem inferior é automaticamente igual a 10% da altura da placa.


[image: image209.png]



Colocando o texto

	 XE "Texto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Trabalho " \* MERGEFORMAT [image: image210.png]



	Colocando Texto na Área de Trabalho

	[image: image211.png]



	Na tela de composição, clique dentro da área de trabalho.

Utilize a área de trabalho para:


[image: image212.png]»|




Digitar o texto a ser gravado
[image: image213.png]»|




Escolher a aparência do texto (altura, fonte, itálico, sublinhado, etc.)
[image: image214.png]»|




Inserir um desenho
[image: image215.png]»|




Posicionar uma linha de texto
[image: image216.png]


Cancele uma operação executada erroneamente com o comando "desfazer".
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[image: image218.png]


Sempre que o programa é iniciado, um texto pode ser imediatamente digitado na placa em branco exibida. 
[image: image219.png]



Digitando

[image: image220.png]


Digitando o texto

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Selecione a fonte que será utilizada para o texto.

3. Digite o texto para a linha em questão.[image: image221.png]


 O cursor marca sua posição no texto, que é representada por uma linha vertical intermitente.

[image: image222.png]»|




Como digitar caracteres?
[image: image223.png]»|




Como corrigir o texto?
4. [image: image224.png]


Criar próxima linha.

[image: image225.png]


O que fazer se este símbolo é exibido no texto?

A tecla ou a combinação de teclas digitadas não corresponde a nenhum caracter da fonte ativa. 

1. [image: image226.png]


Apaga o caractere.

2. Insira o caractere desejado usando o mouse. Se não conseguir achar, selecione outra fonte.

[image: image227.png]



 XE "Caracteres " \* MERGEFORMAT [image: image228.png]


Digitando caracteres

Na tela de trabalho, clique entre as margens[image: image229.png]



	[image: image230.png]


Para inserir utilizando o mouse
	1. [image: image231.png]


Clique na barra de texto para exibir os caracteres da fonte ativa. 

2. Na lista de caracteres, dê duplo clique em um caractere.

	[image: image232.png]


Para digitar uma letra maiúscula
	Com a tecla [image: image233.png]


 pressionada, digite o caractere.

	[image: image234.png]


Para ativar entrada de letras maiúsculas
Aperte a tecla novamente para digitar letras minúsculas.
	[image: image235.png]




	[image: image236.png]


Para ajustar espaçamento entre dois caracteres.
	Com a tecla [image: image237.png]


 pressionada, digite
[image: image238.png]


para adicionar um espaço.
[image: image239.png]


para apagar um espaço.

	[image: image240.png]


Para obter uma pausa durante a gravação
[image: image241.png]


 Este símbolo representa a pausa no texto.
	[image: image242.png]


Aperte esta tecla para levantar a ferramenta e suspender a gravação em andamento.
[image: image243.png]


Aperte a tecla Start no teclado da IM4 para reiniciar a gravação.

	[image: image244.png]


Para ativar uma inserção de número utilizando o teclado numérico
Aperte a tecla novamente para desativar a função.
	[image: image245.png]




	[image: image246.png]


Para digitar um caractere de um canto superior esquerdo de uma tecla
	Com a tecla [image: image247.png]


pressionada, digite o caractere.

	[image: image248.png]


Para digitar um caractere de um canto inferior direito de uma tecla
	Com a tecla [image: image249.png]


pressionada, digite o caractere.

	[image: image250.png]


Para digitar um caractere com acento
	Digite o acento e depois o caractere.

Para digitar ö: [image: image251.png]


[image: image252.png]


depois [image: image253.png]





[image: image254.png]



 XE "Texto:corrigir " \* MERGEFORMAT [image: image255.png]


Movendo o cursor no texto

Na tela de trabalho, clique entre as margens[image: image256.png]



Posicione o cursor onde desejar

[image: image257.png]»|




Selecionando texto
[image: image258.png]»|




Corrigindo texto
	[image: image259.png]


Para posicionar usando o mouse
	Clique na nova posição do cursor (outra linha do texto, início de uma linha, fim de uma linha ou entre dois caracteres).

	[image: image260.png]


Para se mover de um caractere para outro
	[image: image261.png]


[image: image262.png]




	[image: image263.png]


Para se mover de uma linha para outra
	[image: image264.png]


[image: image265.png]




	[image: image266.png]


Para se mover para o início de uma linha
	[image: image267.png]




	[image: image268.png]


Para se mover para o fim de uma linha
	[image: image269.png]





[image: image270.png]
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 XE "Seleccionar " \* MERGEFORMAT [image: image271.png]


Selecionando texto

Na tela de trabalho, clique entre as margens[image: image272.png]



Coloque o cursor no início da seleção a ser feita. O texto será destacado em vermelho.

[image: image273.png]


Para cancelar a seleção, clique fora da mesma. 
	[image: image274.png]


Para selecionar todo o texto de uma linha
Dê um duplo clique na linha.
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	Para selecionar todo o texto de várias linhas
[image: image276.png]


Mantenha a tecla [image: image277.png]


pressionada e clique em cada linha, que será destacada em vermelho.

[image: image278.png]


Mantenha a tecla [image: image279.png]


pressionada e digite [image: image280.png]


.

Para de-selecionar uma linha já selecionada, clique nesta com a tecla [image: image281.png]


pressionada.

	[image: image282.png]


Para selecionar vários caracteres 
Mova o cursor do primeiro até o ultimo caractere.

A seleção pode ser estendida sobre várias linhas.
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	[image: image284.png]


Para selecionar um caractere anterior ao cursor
	Mantenha a tecla [image: image285.png]


 pressionada e tecle [image: image286.png]


.

	[image: image287.png]


Para selecionar um caractere posterior ao cursor
	Mantenha a tecla [image: image288.png]


 pressionada e tecle [image: image289.png]


.

	[image: image290.png]


Para selecionar todos os caracteres anteriores ao cursor
	Mantenha a tecla [image: image291.png]


 pressionada e tecle [image: image292.png]


.

	[image: image293.png]


Para selecionar todos caracteres posteriores ao cursor
	Mantenha a tecla [image: image294.png]


 pressionada e tecle [image: image295.png]


.


[image: image296.png]



 XE "Texto:corrigir " \* MERGEFORMAT [image: image297.png]


Corrigindo um texto existente

Na tela de trabalho, clique entre as margens[image: image298.png]



	Para apagar o caractere em frente ao cursor 
(ao lado direito)
	[image: image299.png]




	Para apagar o caractere posterior ao cursor 
(ao lado esquerdo)
	[image: image300.png]




	Para inserir texto
	1. Coloque o cursor onde deverá ser adicionado o texto.

	Para apagar o texto
	1. Selecione o texto a ser apagado.

2. Tecle [image: image301.png]


.

	Para trocar um texto
	1. Selecione o texto a ser trocado.

2. Digite o novo texto.

	Para duplicar um texto (copiar e colar)
	1. Selecione o texto a ser duplicado.

2. Copie o texto:

a. Clique com o botão direito do mouse.

b. Clique no comando [image: image302.png]


Copiar no menu de contexto.

[image: image303.png]



[image: image304.png]


[image: image305.png]


 Digite o atalho.

2. Posicione o cursor no local onde será feita a inserção da seleção.

3. Cole o texto:

a. Clique com o botão direito do mouse.

b. Clique no comando [image: image306.png]


Colar no menu de contexto.

[image: image307.png]



[image: image308.png]


[image: image309.png]


Digite o atalho.

	Para mover o texto (cortar e colar)
	1. Selecione o texto a ser movido.

2. Corte o texto:

a. Clique com o botão direito do mouse.

b. Clique no comando [image: image310.png]


Cortar no menu de contexto.

[image: image311.png]



[image: image312.png]


[image: image313.png]


Digite o atalho.

2. Posicione o cursor no local onde será feita a inserção da seleção.

3. Cole o texto:

a. Clique com o botão direito do mouse.

b. Clique no comando [image: image314.png]


Colar do menu de contexto.

[image: image315.png]



[image: image316.png]


[image: image317.png]


Digite o atalho.


[image: image318.png]



Aparência

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT [image: image319.png]


Verificando a aparência do texto

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Para modificar a aparência do texto existente, selecione o texto.

3. Ajuste os atributos do texto; os atributos ativos são aplicados ao texto digitado em seguida.

[image: image320.png]»|




Altura
[image: image321.png]»|




Largura
[image: image322.png]»|




Fonte
[image: image323.png]»|




Texto sublinhado
[image: image324.png]»|




Texto itálico
[image: image325.png]»|




Texto em expoente
Você pode também ajustar as dimensões do texto usando o mouse.
[image: image326.png]


Se os atributos aplicados aumentam o comprimento do texto em relação ao comprimento da linha, o texto será automaticamente comprimido.
[image: image327.png]



 XE "Texto:aparência " \* MERGEFORMAT 

 XE "Altura " \* MERGEFORMAT [image: image328.png]


Ajustando a altura do texto

A altura do texto é medida do topo do caractere até sua linha de base.

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Para modificar a altura de um texto existente, selecione o texto.

3. [image: image329.png]


Selecione o valor na barra de texto

4. [image: image330.png]


Digite uma altura no máximo igual ao espaço restante entre as margens inferior e superior em relação ás alturas de linhas existentes.

5. [image: image331.png]


Confirme.

[image: image332.png]


Como ajustar a altura do texto com o mouse?
[image: image333.png]



 XE "Texto:aparência " \* MERGEFORMAT 

 XE "Compression " \* MERGEFORMAT [image: image334.png]


Ajustando a largura do texto com o mouse

A largura é medida do primeiro caractere até o ultimo caractere de uma linha, proporcionalmente á altura do texto.

[image: image335.png]



1. Clique em uma linha
Os marcadores e o retângulo de seleção são exibidos

[image: image336.png]



2. Aponte o cursor no marcador da aresta esquerda ou direita.
3. Mova o marcador

4. Solte-o ao atingir sua nova largura.

[image: image337.png]


A barra de texto apresenta o texto com seu coeficiente de variação.

[image: image338.png]



 XE "Texto:aparência " \* MERGEFORMAT 

 XE "Fonte " \* MERGEFORMAT [image: image339.png]SLS13 B



Definindo a fonte

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Para mudar a fonte de um texto existente, selecione o testo.

3. [image: image340.png]SLS13 B



Clique na barra de texto para abrir a lista de fontes Gravograph disponíveis.
Cada fonte oferece seus caracteres, cada uma com suas características.
Algumas contêm desenhos classificados por temas (contornos, símbolos, logos, figuras geométricas, etc.).

4. Clique na fonte na lista alfabética. Para uma procura rápida, digite a primeira letra de seu nome. 

5. [image: image341.png]


Clique na barra de Texto para apresentar a lista de caracteres (letras, números, caracteres especiais, símbolos, logos etc.).
[image: image342.png]


Clique para fechar a lista.

[image: image343.png]


Para complementar as fontes tipo standard, você pode solicitar e instalar um pacote adicional de fontes Gravograph.
[image: image344.png]



 XE "Texto:aparência " \* MERGEFORMAT 

 XE "Estilo " \* MERGEFORMAT [image: image345.png]


Aplicando um estilo a um texto

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Para alterar a aparência de um texto existente, selecione o texto.

3. Clique com o botão direito do mouse.

4. [image: image346.png]


no menu de contexto, clique para aplicar ou apagar um estilo Sublinhado, Itálico ou Sobrescrito (● estilo ativo).
[image: image347.png]



 XE "Redimensionar " \* MERGEFORMAT 

 XE "Objects " \* MERGEFORMAT [image: image348.png]


Redimensionando o texto usando o mouse

1. Clique em uma linha.
      Os marcadores e o retângulo de seleção serão apresentados

.[image: image349.png]


 

2. Coloque o cursor em um marcador da seleção

[image: image350.png]



[image: image351.png]


 O marcador maior/menor é utilizado para mudar as dimensões proporcionalmente

[image: image352.png]



[image: image353.png]


 Um marcador de canto é utilizado para mudar a altura ou largura.

[image: image354.png]



[image: image355.png]


 O marcador esquerda/direita é utilizado para alterar somente a largura.

3. Mova o marcador.

4. Solte-o quando o texto tiver atingido o tamanho desjado.

[image: image356.png]



A barra de texto apresentará as novas dimensões do texto na linha selecionada:

	[image: image357.png]



	Altura

	[image: image358.png]



	Largura


[image: image359.png]



Desenhos

 XE "Desenhos " \* MERGEFORMAT [image: image360.png]


Inserindo um desenho no texto

1. Selecione uma fonte ORNAMENTS, SYMBOLS ou ZODIAC.

2. [image: image361.png]


Clique na barra de texto e verifique os desenhos disponíveis.

3. Dê duplo clique sobre um desenho para que este seja inserido em uma linha.

4. Assim como para qualquer caractere, você pode alterar sua Altura e sua largura.
[image: image362.png]



[image: image363.png]


Como você importa seus próprios desenhos para inserí-los na sua composição?

[image: image364.png]



Haut du formulaire

 XE "Objects " \* MERGEFORMAT 

 XE "Importar " \* MERGEFORMAT 

 XE "Desenhos " \* MERGEFORMAT 
[image: image365.png]


Importando um desenho pessoal (Não disponível em algumas versões de software)

Esta operação torna possível o use de imagens vetorizadas desenhadas por meio de programas como AutoCAD ou CorelDraw
[image: image366.png]


Salve as imagens como arquivos HPGL, EPS ou DXF.
1. Na tela de Trabalho, clique entre as margens.

2. Clique com o botão direito do mouse.

3. [image: image367.png]


Clique no comando Importar no menu de contexto.
4. Na caixa de diálogo de importação, clique no TIPO de arquivo [image: image368.png]Help




5. Selecione o arquivo a ser importado:

[image: image369.png]



Digite o caminho de acesso para o arquivo, na caixa de diálogo de origem de importação.

[image: image370.png]



[image: image371.png]Browse



 (...) Clique para procurar a localização e nome do arquivo.

6. Clique em [image: image372.wmf]

Import

. O arquivo importado é convertido em uma Fonte-Logo, que estará automaticamente disponível na lista de fontes, sob o mesmo nome que o arquivo de origem.

7. Insira o desenho a partir da fonte-logo que.
[image: image373.png]



Bas du formulaire

Posição entre as Margens

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Linha " \* MERGEFORMAT [image: image374.png]


Posicionando uma linha entre as margens

Defina os parâmetros da linha de base, destacada em vermelho.

[image: image375.png]


Para trabalhar livremente na área da superfície da composição, ative o modo manual. 
[image: image376.png]New Hermes





1.  Na tela de Trabalho clique entre as margens.

2. Para modificar a posição de uma linha existente, clique na linha.

Os marcadores e o retângulo de seleção aparecerão.

[image: image377.png]



3. Entre com os parâmetros da linha base:
[image: image378.png]»|




Alinhamento de texto
[image: image379.png]»|




Distância até a margem esquerda
[image: image380.png]»|




Comprimento máximo disponível
[image: image381.png]»|




Distância à margem superior
Os parâmetros ativos são automaticamente aplicados a cada nova linha de texto.

[image: image382.png]



Se os parâmetros aplicados reduzem o comprimento da linha em relação ao comprimento do texto digitado, o texto é automaticamente comprimido.
[image: image383.png]



 XE "Linha " \* MERGEFORMAT 

 XE "Alinhar " \* MERGEFORMAT [image: image384.png]


Alinhando o texto na sua linha de base

Indique o ponto na linha de base pela qual você deseja alinhar o texto.

[image: image385.png]



1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Clique com o botão direito do mouse.

3. [image: image386.png]


No menu de contexto, clique no alinhamento que você deseja (● centralizado é o alinhamento padrão) [image: image387.png]


 Centralizado
[image: image388.png]


 Justificado à esquerda
[image: image389.png]


 Justificado à direita
[image: image390.png]



 XE "Linha " \* MERGEFORMAT 

 XE "Available max length " \* MERGEFORMAT [image: image391.png]


Definindo o comprimento disponível para o texto

Defina o comprimento da linha de base.

[image: image392.png]



1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. [image: image393.png]


Selecione o valor na barra de Texto.

3. [image: image394.png]


Defina um comprimento F5 que seja igual ou menor que o comprimento máximo calculado automaticamente.

4. [image: image395.png]


Confirme. Quando você muda o comprimento da linha, você move:
[image: image396.png]


 as duas extremidades das linhas, se o texto está centralizado
[image: image397.png]


 as extremidades direitas, se o texto esta justificado à esquerda
[image: image398.png]


 as extremidades esquerdas, se o texto está justificado à direita

[image: image399.png]


O texto digitado é automaticamente comprimido quando exceder o comprimento da linha. Os caracteres ficam mais estreitos e o espaço entre eles diminui. Quando é sinalizado pelo software com:
• um bip
• um coeficiente negativo, apresentado em vermelho na barra de Texto [image: image400.png]



[image: image401.png]



 XE "Margens " \* MERGEFORMAT 

 XE "Linha " \* MERGEFORMAT 

 XE "Distância a margem esquerda " \* MERGEFORMAT [image: image402.png]


Definindo a distância à margem esquerda

Posicione o ponto de alinhamento em relação à margem esquerda

[image: image403.png]



1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. [image: image404.png]


Seleciona o valor na barra de Texto.

3. [image: image405.png]


Defina uma distância F3

· O menor valor pode ser igual ao da própria margem esquerda.

· O maior valor poderá ser no máximo igual à distância da borda esquerdo da composição até a margem direita.

4. [image: image406.png]


Confirme. Quando você muda esta distância, você move:
[image: image407.png]


 o centro, se o texto estiver centralizado.
[image: image408.png]


 as extremidades esquerdas, se o texto estiver alinhado à esquerda
[image: image409.png]


 as extremidades direitas, se o texto estiver alinhado à direita

[image: image410.png]



 XE "Margens " \* MERGEFORMAT 

 XE "Linha " \* MERGEFORMAT 

 XE "Distância a margem superior " \* MERGEFORMAT [image: image411.png]


Definindo a distância até a margem superior

Posicione a linha de base em relação à margem superior.

[image: image412.png]Super Simple
Software

oftware





1. [image: image413.png]


Ative o modo manual.

2. [image: image414.png]


Selecione o valor na barra de Texto

3. [image: image415.png]


Defina uma distância F2

· esta poderá ser no máximo igual à altura máxima do texto.

· esta poderá ser no máximo igual à distância entre a linha de base e a borda superior da composição.

4. [image: image416.png]


Confirme.

[image: image417.png]



Trabalhando no Modo Manual

 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT 

 XE "Linha " \* MERGEFORMAT [image: image418.png]


Colocando uma linha no modo manual

	Na tela de trabalho, clique entre as margens.

Para rápido e simples enquadramento da composição, as linhas são automaticamente centralizadas e espaçadas entre as margens. 
Ative o modo manual para cancelar as margens: você poderá colocar as linhas em qualquer lugar em toda a superfície da placa.
	[image: image419.png]





1. [image: image420.png]


Clique na barra de Texto: uma mensagem irá descrever as mudanças que ocorrerão quando da mudança para o modo manual. (O lay-out da placa ficará fixo, as margens são suprimidas e a distância entre as linhas se mantém constante)

2. Clique em [image: image421.png]Yes



. Use a área de trabalho para

[image: image422.png]»|




Mover uma linha usando o mouse
[image: image423.png]»|




Alinhar linhas
[image: image424.png]»|




Sobrepondo linhas 
[image: image425.png]»|




Desenhar Linhas
[image: image426.png]»|




Colocar texto não horizontal
[image: image427.png]


Você pode retornar ao modo automático se a área de trabalho contiver somente linhas de texto horizontais.       
[image: image428.png]



 XE "Objects " \* MERGEFORMAT 

 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT [image: image429.png]


Movendo uma linha usando o mouse

1. Ative o modo manual.
2. Clique na linha.
Os marcadores e o retângulo de seleção serão apresentados.

[image: image430.png]



3. Desloque a linha enquanto se orienta pelas coordenadas XY.

4. Solte a linha quando esta atingir sua nova posição.

[image: image431.png]



A barra de Texto apresentará os novos parâmetros para a linha selecionada:

[image: image432.png]


Distância para a margem esquerda se iguala à coordenada X
[image: image433.png]


Comprimento máximo disponível
[image: image434.png]


Distância à margem superior se iguala à coordenada Y
[image: image435.png]



 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT 

 XE "Linha guia magnética " \* MERGEFORMAT [image: image436.png]


Alinhando linhas em uma linha guia magnética

1. Ative o modo manual.

2. Crie uma linha guia vertical ou horizontal
a. Clique em uma régua.

b. Deslize a linha guia na área de trabalho enquanto se orienta pelas coordenadas XY.

c. Solte a linha guia quando esta atingir sua posição.

3. Mova cada linha em direção à linha guia que às atrairá como um imã.

[image: image437.png]Super
Simple
Software





[image: image438.png]


Para remover uma linha guia magnética, clique com o botão direito do mouse.
[image: image439.png]



 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT [image: image440.png]


 Sobrepondo linhas 

1. Ative o modo manual.

2. Com a tecla [image: image441.png]


pressionada, clique na posição da nova linha em relação a uma já existente.

3. Digite o texto da nova linha criada.

[image: image442.png]


No exemplo abaixo, a primeira linha contém um caractere da fonte ORNAMENT que cobre a área de trabalho. Para centrar um texto dentro do logo, digite um texto abaixo da linha #1
[image: image443.png]



[image: image444.png]



 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT 

 XE "Desenhos " \* MERGEFORMAT [image: image445.png]


Desenhando linhas verticais e horizontais

1. Ative o modo manual.

2. Clique com o botão direito do mouse.

3. [image: image446.png]


No menu de contexto, clique no comando linhas horizontais ou verticais.

4. Clique no ponto de início da linha, enquanto se orienta pelas coordenadas XY.

5. Deslize a seta para arrastar a linha.

6. Dê um duplo clique no ponto final da linha.

[image: image447.png]



[image: image448.png]


Cada linha desenhada toma o espaço de uma linha na área de trabalho
Como restabelecer o texto?

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Clique com o botão direito do mouse.

3. [image: image449.png]


No menu de contexto, clique no comando de Texto normal.

[image: image450.png]



Texto não horizontal

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT [image: image451.png]


Criando um texto não horizontal

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Ative o modo manual.

3. Para editar uma linha existente, clique na linha.
Os marcadores e o retângulo de seleção serão apresentados.

[image: image452.png]



4. Clique com o botão direito do mouse.

5. [image: image453.png]


No menu de contexto clique na linha base de sua escolha e indique o parâmetro desejado:

	[image: image454.png]»|




Texto em ângulo
[image: image455.png]»|




Texto vertical 
[image: image456.png]»|




Texto em arco
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Como restabelecer texto horizontal?

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Para modificar uma linha existente, clique na linha.

3. Clique com o botão direito do mouse.

4. [image: image458.png]


No menu de contexto, clique no comando Texto normal.
[image: image459.png]



 XE "Texto vertical " \* MERGEFORMAT [image: image460.png]


Transformar uma linha em texto vertical

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Para editar uma linha existente, clique na linha.
Surgirão os marcadores e o retângulo de seleção em torno da linha.

[image: image461.png]



3. Clique com o botão direito do mouse.

4. [image: image462.png]


No menu de contexto, clique em texto vertical (se necessário, ative o modo manual).
5. Defina os demais parâmetros da linha:
	
	Alinhamento do texto:
[image: image463.png]


 no centro da linha de base.
[image: image464.png]


 pelo o topo.
[image: image465.png]


 pela base.

	[image: image466.png]



	Defina a distância para a margem esquerda a partir do ponto de alinhamento

	[image: image467.png]



	Defina a distância até a margem superior.

	[image: image468.png]



	Defina o comprimento máximo disponível; você move:
[image: image469.png]


 os finais da linha de base.
[image: image470.png]


 a base.
[image: image471.png]


 o topo.

	[image: image472.png]



	Defina a altura de texto tal que o texto caiba no espaço disponível.


6. Digite o texto ; para selecioná-lo, deslize o cursor para baixo.

[image: image473.png]



[image: image474.png]



 XE "Texto angular " \* MERGEFORMAT [image: image475.png]


 Transformar uma linha de texto normal em angular

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens. 

2. Para editar uma linha existente, clique na linha.
Os marcadores e o retângulo de seleção serão apresentados.

[image: image476.png]



3. Clique com o botão direito do mouse.

4. [image: image477.png]


No menu de contexto, clique em Texto vertical (se necessário, ative o modo manual).
5. Ajuste a inclinação da linha pelo ângulo na Caixa de diálogo de ângulos [image: image478.png]Help




a. Defina um ângulo entre -180° e +180°.

b. Para endireitar o texto de acordo com o mesmo ângulo, clique na caixa [image: image479.png]


Inclinar.
c. Clique em [image: image480.png]


.

6. Defina outros parâmetros de linha:
	[image: image481.png]


[image: image482.png]


[image: image483.png]



	Alinhe o texto.

	[image: image484.png]



	Ajuste a distância à margem esquerda do final esquerdo da linha de base.

	[image: image485.png]



	Ajuste a distância à margem superior.

	[image: image486.png]



	Ajuste o comprimento máximo disponível; você moverá o final direito da linha de base.

	[image: image487.png]



	Ajuste a altura do texto para que seja menor que a distância entre a linha de base e a margem mais próxima.


7. Digite o texto; para selecioná-lo deslize o cursor acompanhando a inclinação da linha de base.

[image: image488.png]



[image: image489.png]



Texto em arco

 XE "Texto em arco " \* MERGEFORMAT [image: image490.png]


Transformando uma linha de texto em um arco

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens. 

2. Para editar uma linha existente, clique na linha.

Os marcadores e o retângulo de seleção serão apresentados.

[image: image491.png]



3. Clique com o botão direito do mouse.
4. [image: image492.png]


 No menu de contexto, clique em Texto em arco (se necessário, ative o modo manual).
5. Crie um circulo a ser usado como linha de base.
6. Ajuste a abertura do círculo utilizando ângulos de início e fim.
7. Defina a orientação do texto no arco.
8. Alinhe o texto:
[image: image493.png]


 o texto centralizado no topo do arco.
[image: image494.png]


 o texto é justificado pelo início do arco.
[image: image495.png]


 o texto é justificado pelo final do arco.

9. Digite o texto; para selecioná-lo deslize o cursor seguindo a curva do arco.

[image: image496.png]


Defina os parâmetros do arco de tal forma que o texto não exceda a área da superfície de trabalho; teste vários valores para obter uma disposição correta.
[image: image497.png]



 XE "Texto em arco " \* MERGEFORMAT [image: image498.png]


Criando uma linha de base para um texto em arco.

Independente do método selecionado, você obterá um arco de círculo para o qual você ajusta a abertura pelos ângulos de inicio e final.
1. Na tela de trabalho, clique entre as margens. 

2. Para editar uma linha existente, clique na linha.
Os marcadores e o retângulo de seleção serão apresentados.

[image: image499.png]



3. Gere o arco:

MODO 1: Utilizando a corda e a altura[image: image500.png]



4. Dê a posição do topo do arco:
a. [image: image501.png]


Defina a distância F2.

b. [image: image502.png]


Defina a distância F3.

5. Abra a caixa de diálogo de arco.

6. Defina a corda ou a distância entre os dois finais do arco:

· Um valor nulo gera um círculo.

· Um valor igual ou o dobro da altura gera um semi-círculo.

7. Defina a altura ou a distância do centro da corda até o topo do arco.

8. Clique em[image: image503.png]


.

MODO 2: Utilizando o centro e o raio[image: image504.png]



4. Abra a caixa de diálogo de arcos.

5. Defina a posição do centro do arco: 

a. Defina a coordenada X que poderá ser no máximo igual ao comprimento da placa.

b. Defina a coordenada Y que poderá ser no máximo igual à altura da placa.

6. Defina um raio que seja no mínimo igual à menor coordenada (X ou Y).

7. Clique em[image: image505.png]


.

[image: image506.png]


A coordenada X é definida na distância F3.
[image: image507.png]


A coordenada Y é definida na distância F2.
[image: image508.png]


Na caixa de diálogo de arco, definindo a corda e a altura do arco
• Evita o cálculo do centro e raio correspondente e vice versa.
• Bloqueia o acesso ao centro e o raio, e vice versa.
[image: image509.png]



 XE "Texto em arco " \* MERGEFORMAT [image: image510.png]


Definindo o ângulo de início e de final de um texto em arco

Estes ângulos determinam a abertura do arco sobre o qual você irá orientar o texto. 
1. Crie o círculo a ser usado como linha de base.
2. Para cada ângulo, indique um valor negativo (0 a -180°) ou um valor positivo (0 a +180°) na caixa de diálogo de arco.

3. Clique em[image: image511.png]


: [image: image512.png]


Comprimento F5 exibe o comprimento do arco.

[image: image513.png]


[image: image514.png]


Para ajustar os ângulos usando o mouse, clique na linha em um arco e deslize o marcador para esquerda ou direita.
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Start = -25°
End = 125°
	[image: image516.png],\@% Wiy




Start = 30°
End = 125°


[image: image517.png]
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Orientando um texto em um arco 

1. Crie o círculo a ser usado como linha de base.
2. Na caixa de diálogo de arco, clique na orientação definindo a direção e a posição do texto em relação ao arco.

	
	Texto sentido horário
	Texto sentido anti-horário

	Texto fora do arco
	[image: image519.png]
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	Texto dentro do arco
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	[image: image522.png]





[image: image523.png]


 Dependendo da orientação do texto no arco, escolha altura máxima do texto que não gere compressão automática excessiva ou faça com que o texto saia fora da área de trabalho ou da placa.
[image: image524.png]



Preparando a Gravação
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Preparando a Gravação

1. Na tela de gravação, clique em um material na lista [image: image526.png]



2. Se for necessário ajuste os parâmetros de gravação pré-selecionados:
	[image: image527.png]



	Regulando o nariz (ajuste padrão: gravação com nariz)

	[image: image528.png]



	Profundidade de gravação

	[image: image529.png]



	Ajuste da referencia em Z (Zref) (ajuste padrão: automático)

	[image: image530.png]



	Rotação da ferramenta (ajuste padrão: ativa)

	[image: image531.png]g
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	Origem da placa (ajuste padrão: centro do mordente)

	[image: image532.png]



	Orientação da área de trabalho (ajuste padrão: normal)
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	Parâmetros avançados de gravação


3. Certifique-se que você tenha os elementos recomendados:
	[image: image534.png]



	Ferramenta para gravação

	[image: image535.png]S




	Mordentes para fixar o material no lugar


[image: image536.png]


Se precisar, consulte seu distribuidor Gravograph.
4. Se necessitar, salve seu trabalho para preservar os parâmetros de gravação.

5. Verifique a instalação da máquina IM4 e sua conexão com o PC [image: image537.png]



6. Transfira as instruções de gravação para a máquina
[image: image538.png]
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Gravando Usando o Nariz Regulador

1. Na tela de gravação, clique para indicar se você está ou não utilizando nariz regulador.
2. Defina o ponto de referência Z (Zref) e conseqüentemente a profundidade de gravação.
	[image: image540.png]



	Gravando com nariz 
Gravando com um nariz regulador não é necessário de um ajuste preciso do ponto de referência Z e torna possível manter uma profundidade de gravação precisa e constante sobre toda a superfície (mesmo em materiais com espessura variável).

	[image: image541.png]



	Gravando sem nariz
[image: image542.png]


A utilização de um nariz é sempre recomendada, a não ser que haja perigo dele riscar o material a ser gravado.


[image: image543.png]
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Ajustando o Ponto de Referência em Z

	O ponto de referência em Z é o ponto onde a ferramenta entra em contato com o material quando é baixada para executar a gravação.

A profundidade e o movimento são calculados a partir do ponto de referência em Z.

1. Na tela de gravação, se você desejar um ajuste automático ou manual do ponto de referência em Z.

2. Ajuste o ponto de referência em Z após a transferência.
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	Se você gravar com utilização de nariz regulador, o ajuste automático do ponto de referência em Z é ativado.

	[image: image548.png]



	[image: image549.png]Z ref. | )




	Para gravar sem nariz, ajuste o ponto de referência em Z usando o painel da máquina.


[image: image550.png]


O ajuste do ponto de referência em Z pode ser efetuado na máquina.
[image: image551.png]
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Ajustando a Profundidade de Gravação

A profundidade de gravação, que é medida a partir do ponto de referência em Z, é a profundidade que a ferramenta penetra no material. Esta é diferente, dependendo se você estiver usando o nariz ou não.

	[image: image553.png]
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	Ajuste a profundidade de gravação na máquina: gire o anel graduado pelo número de graduações indicadas na tela de gravação. A gravação é executada em uma única passada da ferramenta sobre toda a composição.

	[image: image555.png]
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	Defina uma profundidade que poderá ser no máximo igual a da espessura do material.

	
	[image: image557.png]



	Verifique o número de passadas (passadas da ferramenta sobre a totalidade da composição) requeridas para passo-a-passo atingir a profundidade determinada.


[image: image558.png]


Ajuste a profundidade de gravação sempre que o ajuste em Z for alterado.
[image: image559.png]
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Verificando a Subida da Ferramenta

1. Verifique a subida da ferramenta definida na tela de gravação. Este parâmetro, que é medido a partir do ponto de referência em Z, define a distância pela qual a ferramenta é automaticamente elevada entre e diferentes passos de gravação.
2. Verifique qual a altura de subida da ferramenta e ajuste-a de forma a evitar uma colisão da ferramenta com eventuais elevações ou ressaltos na peça que está sendo gravada.

[image: image561.png]
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Escolhendo a Ferramenta de Gravação

1. Na tela de gravação, verifique a referência para ferramenta Gravograph adequados para:
· os parâmetros de gravação

· as fontes e a altura dos caracteres.

2. Insira a ferramenta no porta ferramenta da IM4 após transferir os dados de gravação
[image: image563.png]


Para eliminar qualquer risco de se cortar, manipule a ferramenta com luvas de segurança.
[image: image564.png]



 XE "Rotação da ferramenta " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravação " \* MERGEFORMAT [image: image565.png]


Controlando a Rotação da Ferramenta

Na tela de gravação, clique para ativar ou desativar a rotação da ferramenta, acionada pelo motor do fuso: motor:

	[image: image566.png]



	Ferramenta girando (motor do fuso ligado)
A rotação da ferramenta permite a remoção de material.

O motor do fuso liga quando se inicia a gravação.

	[image: image567.png]



	Ferramenta fixa de diamante (motor do fuso desligado)
A rotação da ferramenta não é necessária porque gravação com diamante é feita através de riscagem da superfície do material.


[image: image568.png]


O motor do fuso pode ser controlado a partir da máquina.
[image: image569.png]
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Escolhendo Dispositivos de Fixação

1. Verifique a referência dos dispositivos Gravograph apresentados na tela de gravação.
2. Encaixe os dispositivos nos apoios da IM4[image: image571.png]
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Definindo a Origem de Gravação

Na tela de gravação, clique na origem da composição, dependendo da posição da placa no dispositivo na IM4. 

	[image: image574.png]



	Define o centro do suporte se a placa for centrada no dispositivo e se a composição estiver centrada na placa.

	[image: image575.png]



	[image: image576.png]


Você somente poderá optar pelo centro flutuante se a superfície da composição é menor que a área de gravação.
Defina o centro flutuante se
• você não pode centrar a placa no dispositivo.
• você tem de deslocar o centro da composição em relação ao centro da placa.

Defina as coordenadas XY para o centro flutuante da composição em relação ao ponto 0 da máquina (começando no eixo central do dispositivo de fixação).

[image: image577.png]


O centro flutuante pode ser posicionado na máquina.
[image: image578.png]


Certifique-se que a posição do centro flutuante não está deslocando a composição para fora da área de gravação. Se for detectado qualquer deslocamento inaceitável durante a transferência de dados, uma mensagem irá solicitar a correção das coordenadas XY da origem.


[image: image579.png]
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Definindo a Orientação de Gravação

Clique na orientação da composição dependendo de suas dimensões e do material.
Qualquer orientação é possível desde que cada dimensão seja menor ou igual à altura da área de gravação.

	
	Normal se o comprimento da composição exceder a altura da área de gravação.
	Rotação 90°se a altura da composição exceder a altura da área de gravação.

	
	[image: image581.png]


A outra dimensão não deverá exceder a altura da área de gravação.

	Normal para gravar na superfície do material
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	Reverso para gravar por traz em materiais com uma camada superficial transparente (Gravoglas 2).
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Transferindo e Gravando
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Transferindo o Trabalho para a Máquina

1. Defina os parâmetros de gravação. Verifique que esteja ativado:
[image: image600.png]


Gravação com nariz regulador
[image: image601.png]


Detecção automática do ponto de referência em Z

2. [image: image602.png]


Clique na tela de gravação para executar a transferência; a máquina emitirá um bip no final da transferência.
Após a transferência, você pode recomeçar a gravação em certas linhas de sua composição.

3. Posicione a placa no dispositivo de fixação da IM4 [image: image603.png]



4. Assegure-se que a gravação ocorra sob totais condições de segurança.
[image: image604.png]


Este símbolo no fuso da máquina indica que há riscos de ferimentos, que podem ser  causados pela rotação do fuso durante a gravação (risco de queimaduras e cortes)

Para evitar qualquer risco de ferimento durante a gravação: 

• Não permaneça na proximidade da ferramenta.

• Não fique em cima do fuso.

Para evitar que seja atingido por qualquer cavaco em seus olhos durante a gravação, use óculos de segurança.

Verifique que nenhum obstáculo (pessoas, objetos) esteja impedindo o movimento do fuso ou das partes em movimento da máquina.
5. Inicie a gravação em sua máquina.
[image: image605.png]
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Iniciando a Gravação em sua Máquina IM4

[image: image607.png]


Pressione a tecla no painel da IM4: o fuso irá se mover sobre a placa e parar sobre a origem de gravação.

	Gravação em andamento 
	Siga os procedimentos dados na janela de andamento da gravação na tela de gravação (as outras telas não estão acessíveis):

	Remova a ferramenta e gire o anel graduado para graduação 0, <OK> para continuar 
	A. [image: image608.png]


Ajuste a pressão do fuso.
B. [image: image609.png]


o fuso irá descer e entrar em contato com a placa.

	Coloque e fixe a ferramenta, <OK> para continuar
	C. [image: image610.png]


Ajuste a ferramenta no fuso (Ponto de referencia em Z).

D. [image: image611.png]


O fuso irá subir.

	Gire o anel graduado para a graduação indicada <START> para continuar 
	E. [image: image612.png]


Ajuste a profundidade de gravação de acordo com o número de graduações apresentadas na tela de gravação [image: image613.png]



F. [image: image614.png]


Aperte o botão de START: O fuso irá se mover para o primeiro ponto de gravação e irá iniciar a gravação.

	Pronto para receber
	Esta mensagem indica o final do processo de gravação.

Espere até a parada total da máquina antes de retirar o objeto gravado do dispositivo de fixação da IM4.

A máquina permanece em aguardo para a próxima transferência de dados para gravação. 
Enquanto não for efetuada nova transferência, você pode repetir o processo de gravação usando a composição transmitida.

[image: image615.png]


Cada nova transferência elimina a anterior.


[image: image616.png]


Quais ajustes podem ser feitos pela máquina?
[image: image617.png]
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Recomeçando a Gravação

1. Transfira o trabalho para gravação.
2. Exiba a tela de recomeço de gravação: dependendo da ordem em que foram criadas, o número de cada linha é apresentado sobre um fundo azul.
3. Mantendo a tecla [image: image619.png]


 pressionada, clique em cada linha que deve ser regravada: seu número será apresentado em um fundo vermelho.
4. [image: image620.png]


Clique para executar a transferência; a máquina irá emitir um bip no final da transferência.

5. Inicie a gravação em sua máquina.
[image: image621.png]
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Ajustes de Gravação na Máquina

Você pode proceder estas operações utilizando os botões no teclado da IM4. Estas somente afetam a execução da gravação em andamento.

	[image: image624.png]



	Pausa de gravação
Aperte este botão para levantar a ferramenta e suspender a gravação.

Para reiniciar a gravação após uma pausa, aperte o botão[image: image625.png]



Para parar a gravação após uma pausa, aperte qualquer flecha de direção [image: image626.png]


[image: image627.png]


[image: image628.png]


[image: image629.png]




	[image: image630.png]



	Ligando o motor do fuso
A. [image: image631.png]


Se houver necessidade, pare durante a gravação.

B. [image: image632.png]


[image: image633.png]


Aperte os botões simultaneamente para iniciar ou parar o motor que aciona o fuso.

C. [image: image634.png]


Confirme a operação.
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	Posicionando o centro flutuante
A. [image: image637.png]


Para a gravação imediatamente.

B. Aperte a flecha de direção para mover a ferramenta para a origem inicial de gravação. [image: image638.png]


[image: image639.png]


Posicione a ferramenta sobre o novo centro da composição na placa.

C. [image: image640.png]


Confirme os ajustes.

A janela de andamento de gravação apresenta as coordenadas x=xxx.xx e y=yyy.yy para a nova origem.

	[image: image641.png]



auto
	Detecção automática do ponto de referência em Z
Gravação em andamento

A. [image: image642.png]


Se for necessário, pare a gravação.

B. [image: image643.png]


[image: image644.png]


Aperte os botões simultaneamente para ativar o ajuste automático do ponto de referência em Z.
Siga os procedimentos orientados na janela de acompanhamento da gravação na tela de gravação:

Remova a ferramenta e gire o anel graduado para a marca 0

<OK> para continuar 

C. [image: image645.png]


Ajuste da pressão do fuso.
[image: image646.png]


O fuso baixa e entra em contato com a superfície da placa.

Fixe a ferramenta 

<OK> para continuar
[image: image647.png]


Ajuste a ferramenta no porta ferramentas (ponto de referência em Z)

[image: image648.png]


O fuso sobe.

Gire o anel graduado até a graduação indicada

<OK> para continuar

E. [image: image649.png]


Ajuste a profundidade de gravação de acordo com o número de graduações indicadas na tela de gravação[image: image650.png]



[image: image651.png]


O fuso descerá no próximo ponto a ser gravado e continuará a gravação.



	[image: image652.png]



	Posicionamento manual do ponto de referência em Z
A. [image: image653.png]


Para a gravação imediatamente.

B. [image: image654.png]


Ajuste a pressão do fuso (não confirme neste momento).

C. [image: image655.png]


Ative o ajuste do ponto de referência Z.

D. [image: image656.png]


Baixe o fuso até que o nariz entre em contato com o material. 
[image: image657.png]


Se for necessário, ajuste sua posição.

E. [image: image658.png]


Fixe a ferramenta no porta ferramentas.
[image: image659.png]


O fuso será levantado.

F. [image: image660.png]


Ajuste a profundidade de gravação conforme indicação do numero de graduações apresentado na tela de gravação[image: image661.png]



G. [image: image662.png]


O fuso irá descer no próximo ponto a ser gravado e continuará a gravação.


[image: image663.png]



Produzindo Placas em Série

 XE "Série " \* MERGEFORMAT 

 XE "Incrementação " \* MERGEFORMAT [image: image664.png]


Produzindo Placas em Série

Utilizando variáveis de texto torna-se possível criar uma série de placas idênticas e automatizar a entrada de texto variável para todas estas placas. 

	Por exemplo, imagine que você deseje gravar um jogo de placas para portas de apartamentos: 
	[image: image665.jpg]" Door 1 - Mr WISE







1. Crie a placa a ser usada como modelo para a série de placas.

2. Crie as variáveis de texto apropriadas:
• Uma lista de nomes que contenha o nome de cada ocupante de um apartamento.
• Um incremento que corresponde à numeração dos apartamentos.

3. Insira as variáveis criadas no texto do modelo: cada placa da série apresentará um nome retirado da lista de nomes e um número de apartamento gerado utilizando a incrementação.

[image: image666.png]
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Criando uma Numeração Seqüencial

Esta variável de texto é uma seqüência de números utilizada para gerar uma série de placas numeradas.

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Clique com o botão direito do mouse.

3. [image: image668.png]


No menu de contexto, clique em numeração seqüencial.
4. No menu de incrementação, clique em [image: image669.png]


Aquisição.
5. Acrescente ou edite uma incrementação na tabela de incrementação [image: image670.png]Help




a. Clique em incrementação 1 ou 2.
b. Defina os parâmetros de incrementação:
	Características de incrementação
	Início
	Fim
	Incremento
	Números

	Para gerar uma incrementação crescente, defina:
•um número final maior que o número inicial.
•um incremento positivo.
[image: image671.png]


Se você não seguir esta condição, o número inicial e o número final serão automaticamente invertidos 
	0
	5
	1
	0, 1, 2, 3, 4, 5

	Para gerar uma incrementação decrescente defina
•um número final menor que o número inicial.
•um incremento negativo.
[image: image672.png]


Se você não seguir esta condição, o número inicial e o número final serão automaticamente invertidos.
	6
	2
	-2
	6, 4, 2

	A incrementação pára no último número antes do número final, se este não for um múltiplo exato do incremento.
	18
	25
	2
	18, 20, 22, 24

	A incrementação pára no número inicial se o incremento for maior que a diferença entre os números inicial e final.
	18
	19
	2
	18


· O primeiro número do início da incrementação.

· O último número do fim da incrementação.

· O incremento ou intervalo entre dois números consecutivos.
[image: image673.png]



c. Clique em [image: image674.png]Add



.

6. [image: image675.png]


Clique na janela de diálogo de variáveis.
7. Salve o trabalho para preservar as variáveis criadas.

[image: image676.png]
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Criando uma Lista de Nomes

Esta variável de texto é uma série de dados utilizada para uma seqüência de placas personalizadas (nomes, endereços, profissões, etc.)

1. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

2. Clique com o botão direito do mouse.

3. [image: image678.png]


No menu de contexto, clique em Lista de nomes.
4. No menu de lista de nomes clique em [image: image679.png]


adquirir 
5. Acrescente ou edite a lista de nomes na tabela de Lista de nomes [image: image680.png]Help




a. Na coluna de arquivo, clique na lista de nomes 1 ou 2.
b. Clique em [image: image681.png]


.

c. Dê entrada dos dados para a lista de nomes utilizando o editor de texto do Bloco de Notas:
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A. Digite o texto do primeiro item de dados.

B. Digite uma quebra de página ([image: image683.png]


ou nova linha).

C. Digite o próximo item de dados.

D. Digite uma quebra de linha.

E. Repita os passos C e D até o último item da lista. Não introduza uma quebra de página no final do texto.

F. Salve a lista como um arquivo de texto ".txt" na pasta [image: image684.png]


Quick folder.
G. [image: image685.png]


Clique para sair do Bloco de notas.


d. Clique em [image: image686.png]Browse



.

e. Clique no arquivo de texto [image: image687.png]


 que contêm os dados da lista de nomes.

f. Clique em abrir [image: image688.png]Open



.

6. [image: image689.png]


Clique na caixa de diálogo de variáveis. 

7. Salve o trabalho para preservar as variáveis criadas.

[image: image690.png]
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Inserindo uma Variável no Texto

1. Crie as variáveis apropriadas: lista de nomes ou incrementação.
2. Na tela de trabalho, clique entre as margens.

3. No texto do modelo, clique no ponto onde deseja inserir a variável.

4. Clique com o botão direito do mouse.

5. [image: image692.png]


No menu de contexto, clique em:

[image: image693.png]



Lista de nomes e depois selecione uma das listas disponíveis  [image: image694.png]


List1 ou List2.
O símbolo [image: image695.png]


 ou [image: image696.png]E2




 aparecerá no texto.

[image: image697.png]



Incrementação e depois clique em uma das variáveis existentes [image: image698.png]


Incr1 ou Incr2.
O símbolo [image: image699.png]EEN



 ou [image: image700.png]B2




 aparecerá no texto.

[image: image701.jpg]



	Aplicando atributos
	1. Selecione o símbolo que representa a variável.

2. Ajuste os atributos que determinam o aspecto do texto inserido em cada placa da série.

	Apagando
	1. Selecione o símbolo que representa a variável.

2. Digite [image: image702.png]


: a variável irá desaparecer do texto, mas ficará disponível na caixa de diálogo de Variáveis.


[image: image703.png]
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Transferindo Séries de Placas

1. Defina os parâmetros de gravação para a série de placas.
2. Transfira as instruções de gravação para a máquina IM4.
3. Inicie a gravação em sua máquina.
A máquina irá gravar uma placa, e então irá parar no final da gravação:

a. Remova a placa gravada.

b. Fixe a próxima placa a ser gravada no dispositivo.

c. [image: image705.png]


Grave a próxima placa.

Transferindo uma placa específica da série

1. [image: image706.png]


Na tela de reinício, digite a posição da placa na série.

2. [image: image707.png]


Confirme para ver a placa selecionada.

3. [image: image708.png]


Clique para transferir a placa selecionada; a máquina emitirá um bip no final da transferência.

4. Inicie a gravação na máquina.
	A placa número 1 é visualizada automaticamente.
	[image: image709.png]Door 1 - Mr WISH






	Aqui, a placa #5 está visível.

Quando a variável não contém texto para inserção, na placa visível a área de inserção ficará em branco.
	[image: image710.png]Door 5 - Mr |
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Editando Trabalhos
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Gerenciando Arquivos

Abra a tela de Arquivos. Utilize esta caixa de diálogo para

[image: image713.png]»|




Criar uma placa vazia
[image: image714.png]»|




Criar uma placa de um modelo
[image: image715.png]»|




Criar uma placa de um arquivo ".job"
[image: image716.png]»|




Salvar seu trabalho
[image: image717.png]»|




Abrir uma composição existente
[image: image718.png]
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Criar uma Placa em Branco

[image: image720.png]


Esta operação irá apagar o trabalho corrente. Se necessário, salve seu trabalho primeiro.
1. Na tela de arquivos, clique no comando [image: image721.png]


Novo
2. Clique em [image: image722.png]


: uma mensagem irá informar que a nova placa irá substituir a atual.

3. Clique em [image: image723.png]Yes



 para criar a placa.

A tela de trabalho apresenta a área na qual você pode colocar o texto ou desenho a ser gravado.

[image: image724.png]


Cada vez que o programa é iniciado, uma placa em branco é automaticamente exibida.
[image: image725.png]
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Criando uma Placa a partir de um Modelo

[image: image727.png]


Esta operação irá apagar o trabalho corrente. Se necessário, salve seu trabalho primeiro.
1. Na tela de Arquivos, clique no comando [image: image728.png]


Abrir um modelo
2. Selecione o modelo da lista de arquivos ".job":

[image: image729.png]



Clique em seu nome. Para uma busca rápida, clique na lista e digite a primeira letra de seu nome.

[image: image730.png]



Digite seu nome na caixa de Nomes.

3. Clique em [image: image731.png]


para abrir o modelo associado ao arquivo selecionado.

A tela de trabalho apresentará a composição que contêm o texto ou desenho para o modelo selecionado. Cada fonte faltante para apresentação do texto é substituída pela fonte padrão.

[image: image732.png]


Clique para carregar modelos do Gravograph Web site.
Recomendamos que você trabalhe a partir de um modelo disponível, se o item oferecido representa parte de sua gravação (material, figura, marca, etc.). Os parâmetros são automaticamente pré-definidos para configuração e gravação de seu trabalho.
[image: image733.png]
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Abrindo uma Composição Existente

[image: image735.png]


Esta operação irá apagar o trabalho corrente. Se necessário, salve seu trabalho primeiro.
1. Na tela de Arquivos, clique no comando [image: image736.png]


Abrir
2. Selecione a composição da lista de arquivos."Job":

[image: image737.png]



Clique em seu nome. Para uma busca rápida, clique na lista e digite a primeira letra de seu nome.

[image: image738.png]



Digite seu nome na caixa de Nomes.
3. Clique em [image: image739.png]


para abrir a composição associada ao arquivo selecionado.

A tela de trabalho apresenta a composição selecionada. Cada fonte faltante para apresentação do texto é substituída pela fonte padrão.

[image: image740.png]


Salve sua composição com um nome diferente para trabalhar em uma cópia, sem alterar o arquivo original.
[image: image741.png]



 XE "Salvar " \* MERGEFORMAT 

 XE "Arquivos " \* MERGEFORMAT [image: image742.png]


 Salvando o Trabalho

Salve se você desejar guardar o trabalho para uso futuro. A composição é arquivada em seu computador como arquivo tipo ".job".

1. Na tela de Arquivos, [image: image743.png]


Salvar
2. Especifique o nome com o qual deseja salvar seu trabalho:

[image: image744.png]



Digite o nome na caixa de Nomes.

[image: image745.png]



Para repor um arquivo existente, clique em seu nome na lista de arquivos tipo ".job".

3. Digite seus comentários , que permitem identificar apropriadamente seu arquivo ".job".

4. Clique em [image: image746.png]


: O nome do arquivo será apresentado no topo da tela do Windows.

[image: image747.png]


Salve seu trabalho regularmente (por exemplo, a cada 30 minutos). Se acidentalmente o arquivo for perdido, salvando-o permite recuperar parte de seu trabalho.
Após uma queda de força, parada de seu computador, uma falha do programa, saída abrupta ou acidental do programa, sua composição desaparece da tela. Se você já a tiver salvado, não estará totalmente perdida.

1. [image: image748.png]


Inicie Quick: clique em seu ícone colocado no Desktop.
2. Abra o arquivo.job para sua composição.

3. Refaça todas alterações executadas desde a última operação de salvar.

Sempre salve
• se produzir um trabalho demorado ou complexo.
• se tiver que interromper seu trabalho
• se quiser atualizar seu arquivo ".job" relacionada com as ultimas alterações feitas.

[image: image749.png]



…Finalizando
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Créditos

[image: image751.png]


A informação fornecida nesta documentação não contratual pode ser modificada pala Gravograph sem prévio aviso. Esta documentação é alterada conforme sempre quando mudanças e alterações significativas forem introduzidas no programa. As ilustrações reproduzidas podem não corresponder exatamente ao que você vê na sua tela. Estas pequenas diferenças dependem das fontes e a versão instalada e em nenhum momento afetam o uso do programa.

Por favor, mantenha-se em contato regular com seu distribuidor Gravograph, que lhe fornecerá as informações quanto às ultimas atualizações efetuadas na documentação.
	[image: image752.png]o)
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Utilizando a Ajuda (Ajuda)

	Informações dinâmicas
[image: image755.png]


Sistematicamente passe por cada tópico usando a seta indicadora.
	[image: image756.png]



	Crie o habito de ler os balões de ajuda nas inúmeras imagens que ilustram a Ajuda. 

	
	[image: image757.png]



	Este marcador indica a presença de links para uma imagem ou um texto.

Clique em um link para gerar uma ação. Muito freqüentemente, informações adicionais serão apresentadas na mesma janela ou em uma janela sobreposta.

	
	[image: image758.png]



	Clique para rever uma animação.

	Texto
Símbolos que indicam um tipo específico de informação
	[image: image759.png]



	Informação importante

	
	[image: image760.png]



	Lembretes ou comentários

	
	[image: image761.png]



	Clique para descobrir uma dica para operar a função descrita.

	
	[image: image762.png]



	Clique para visualizar a informação mencionada pelo Acrobat Reader.

	Procurando
Símbolos para mover-se de um tópico para outro
	[image: image763.png]»|




	Clique para pular para o tópico referido.

	
	[image: image764.png]



	Clique para retornar ao primeiro tópico no livro.

	
	[image: image765.png]



	Clique para voltar para o começo do tópico.

	Conteúdo
Símbolos que resumem as características de um tópico
	[image: image766.png]


[image: image767.png]


[image: image768.png]



	Livros: Visão geral de um assunto - Tópicos.

	
	[image: image769.png]


[image: image770.png]



	Novidades e melhorias.


[image: image771.png]
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Imprimindo um Tópico de Ajuda

1. [image: image773.png]


 Visualize o painel de busca 

2. Clique na tabela de Conteúdo.

3. Clique em um [image: image774.png]


livro ou um [image: image775.png]


tópico.
4. [image: image776.png]


Clique no comando Imprimir

5. Clique em

[image: image777.png]


Imprimir o tópico selecionado para imprimir somente o tópico apresentado.

[image: image778.png]


Imprimir o cabeçalho selecionado e todos os sub-tópicos para imprimir todos os tópicos do manual.
[image: image779.png]


Como imprimir tabelas corretamente?
Esta operação pode reduzir a velocidade de impressão. Desabilite a opção após imprimir.

1. [image: image780.png]


Visualize o Menu de Opções 

2. Clique nas Opções da Internet.
3. Clique na opção Avançado.

4. Na configuração da impressão, clique no [image: image781.png]


 Imprimir as cores e imagens de fundo.
5. Clique em[image: image782.png]


.

[image: image783.png]


Como imprimir a Ajuda fora do formato apresentado na tela?
1. [image: image784.png]


Visualize o Menu de Opções.
2. Clique em Opções da Internet.
3. [image: image785.wmf]

Accessibility

Clique para abrir a caixa de diálogo.

4. [image: image786.png]


Verifique que todas as opções de configuração de formatação estejam desativadas.

5. Nas planilhas de estilo do usuário, ative [image: image787.png]


Formatar os documentos de acordo com meu estilo.
6. Abra a planilha de estilo 3shlp.css.
7. Clique em[image: image788.png]


.

[image: image789.png]


Como imprimir cabeçalho e rodapé personalizados para QuickHelp?
Restabeleça o cabeçalho e rodapé padrão após imprimir.

1. Inicie [image: image790.png]


Internet Explorer.
2. No Menu Arquivo, clique em Configurar Página.
3. Na área do cabeçalho , copie e cole as variáveis &w&b&p / &P (cabeçalho e coluna).

4. Na área de rodapé, copie e cole as variáveis QuickHelp&b&d (nome do Ajuda e data no formato curto).

5. Clique em [image: image791.png]


.

[image: image792.png]
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Localizando um Tópico de Ajuda

1. [image: image794.png]


 Visualize o painel de busca.
2. Clique na tabela para o modo de busca de tópicos:

	Conteúdo
	3. Clique na tabela de conteúdo.

4. Clique em um livro para [image: image795.png]


 apresentar ou [image: image796.png]


 ocultar seu conteúdo: cada livro contém uma série de livros ou tópicos sobre o mesmo assunto. 

5. [image: image797.png]


Clique neste símbolo para consultar um tópico.

	Índice
	3. Clique na aba de índice.

4. Digite a palavra chave que você procura.

5. Clique na lista de tópicos.
6. Clique no tópico que desejar na relação de tópicos encontrados.
7. Clique em Exibir para consultar o tópico.


[image: image798.png]
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Visualizar um Documento do Acrobat

Configure o programa Acrobat Reader para visualizar automaticamente o documento ligado ao arquivo PDF chamado por este programa.
1. [image: image800.png]


Inicie o Acrobat Reader.
2. No menu Editar, clique em Preferências.
3. No menu Preferências, clique em Geral.
4. No menu Geral, clique em Opções.
5. No menu Opções, de-selecione a opção [image: image801.png]


Visualizar no  browser.
6. [image: image802.png]


Clique.

7. [image: image803.png]


Saia do Acrobat Reader.

[image: image804.png]


Se você clicar em um hyperlink para abrir um documento PDF a partir do QuickHelp ou QuickTutor, uma mensagem solicitará instruções sobre o procedimento a seguir para abrir o documento em questão:
a. Certifique-se que a caixa [image: image805.png]


Always warn before opening this file type não esteja selecionada.

b. [image: image806.png]Open



Clique para abrir o documento do Acrobat.

[image: image807.png]
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Agindo em uma Janela

A barra de título mostra o nome do documento corrente e os botões [image: image809.png]


[image: image810.png]


[image: image811.png]


.

	Fechar
	[image: image812.png]


Clique no botão fechar.

	Mover
	Deslize a janela.

	Redimensionar
	Deslize uma aresta [image: image813.png]


ou um canto [image: image814.png]


da janela.

	Visualizar o conteúdo da janela
[image: image815.png]



	Utilize a barra de rolagem horizontal ou vertical.
Clique em uma seta no final desta barra.
Para rolagem contínua, mantenha o botão do mouse pressionado ou deslize o cursor pela barra. 

	Mostrar a janela em modo de tela inteira
	[image: image816.png]


Clique no botão de maximizar.

	Mostrar a janela do programa como botão na barra de tarefas do Windows.
	[image: image817.png]


Clique no botão de minimizar.


[image: image818.png]
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Configurando a Tela

1. Usando o botão direito do mouse, clique na Tela do Windows (Desktop).
2. Clique em Propriedades no menu de contexto.
3. Na caixa de texto de propriedades apresentada, clique na pasta de Configurações. 

4. Na janela de configurações, clique em 65,536 Cores (16 bits) ou superior (ajuste recomendado: 24 bits ou superior).

5. Clique em aplicar [image: image820.png]Apply



. Uma mensagem irá informar que a apresentação do número de cores será testada.

6. Clique em [image: image821.png]


. Após alguns segundos, uma mensagem irá perguntar se deseja manter a nova configuração.

7. Clique em SIM [image: image822.png]Yes



.

8. Clique em [image: image823.png]


 para ativar as novas cores.

[image: image824.png]



 XE "Windows " \* MERGEFORMAT [image: image825.png]


Definindo um Parâmetro ou uma Opção

Cada parâmetro é representado por um ícone ou uma caixa de edição contendo um valor numérico ou uma lista de opções.

	Defina o valor numérico para um parâmetro
[image: image826.png]


Uma caixa de edição sombreada cinza indica que o parâmetro não está acessível.

[image: image827.png]


Se a caixa de edição tiver um seletor, clique nas setas para aumentar ou diminuir o valor do parâmetro.

Você pode executar operações no valor atual. Por exemplo, somar um número:

1. Pressione a tecla [image: image828.png]


.

2. Digite o valor a ser adicionado.

3. Pressione a tecla [image: image829.png]


.
	1. Acesse o valor do parâmetro da caixa de edição:

[image: image830.png]



[image: image831.png]


Dê duplo clique para selecionar o valor.

[image: image832.png]



[image: image833.png]


Deslize a seta para selecionar caracteres.

2. Digite o novo valor.
[image: image834.png]


Cancela o valor digitado: digite o valor novamente

3. [image: image835.png]


Valida a alteração no valor.

[image: image836.png]


Você pode digitar frações (1/3, 1/2, etc.). O valor numérico equivalente será calculado automaticamente.
Para digitar um valor incluindo uma fração, assim como "1 1/2", digite1 + 1/2.

	Ative ou desative uma opção
	Clique na caixa que precede ou segue o nome da opção para
[image: image837.png]


[image: image838.png]


ativá-la,
[image: image839.png]


[image: image840.png]


desativá-la.

	Escolha uma opção da lista
[image: image841.png]English T
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[image: image843.png]



	[image: image844.png]


Esta caixa indica a presença de uma lista de opções.

1. Clique na caixa para apresentar a lista.

2. Mantenha o botão pressionado e mova a seta para a opção desejada.

Solte o botão: a opção selecionada é apresentada em destaque , e a lista irá fechar automaticamente.


[image: image845.png]
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Usando o Mouse

A maioria das ações que envolvem o mouse (clique, duplo clique, deslizar) é realizada com o botão esquerdo.

	Mouse e teclado
	Para algumas ações você deve combinar as teclas [image: image847.png]


 ou [image: image848.png]


 com o mouse.
Mantenha a tecla pressionada até liberar o botão do mouse.

	Botão direito do mouse
	Algumas vezes é útil clicar com o botão direito do mouse para abrir um [image: image849.png]


menu de contexto, apresentando comandos adicionais.


[image: image850.png]
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