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Operar con el GravoStyle Quick

 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image97.png]


Quick: Instalación en Windows

[image: image98.png]


Para ejecutar la operación, debe tener derechos de Administrador como usuario de Windows.

A. Compruebe que su ordenador presenta la configuración mínima requerida.

	Microprocesador
	Pentium III

	Frecuencia
	800 MHz

	Memoria viva (RAM)
	256 MB

	1 disco disponible
	500 MB

	Puertos
	USB, LPT, COM

	Paquete informático
	[image: image99.png]


Windows XP
[image: image100.png]


Internet Explorer 5 (o superior)
[image: image101.png]


Acrobat Reader 5 (o superior)
[image: image102.png]


Microsoft Word 2000 (o superior)


B. Instalar y conectar la máquina al equipo como viene descrito en la sección Instalación del manual adjunto.
C. Poner bajo tensión la máquina de grabado y el equipo.
D. Instale el software del grabado GravoStyle Quick.
1. Conectar la llave GTSoft USB en un puerto USB del equipo.
Esta llave contiene el programa de grabado y los archivos necesarios para que funcione.
Para su seguridad, respetar las consignas siguientes:

[image: image103.png]


No desconectar la llave al instalar o trabajar con el programa.
[image: image104.png]


No borrar ni modificar los archivos y carpetas incluidos en la llave.
[image: image105.png]


No guardar ni copiar archivos personales en la llave.
[image: image106.png]


No formatear la llave.

2. [image: image107.png]


Hacer clic en Iniciar en la pantalla del equipo.
3. [image: image108.png]


En Mi PC, hacer doble clic en la llave GTSOFT[image: image109.png]



4. [image: image110.png]


Hacer doble clic en el asistente Gravostyle_Quick_Click_Setup_xxxx.exe
Espere a que aparezca la pantalla de instalación.

5. La instalación se lanza automáticamente.
[image: image111.png]


Pulsar su tipo de instalación Xpress/Jewelry (normal) o Industry.
6.  Next >  Pulsar. La barra y la pantalla de progresión indican el desarrollo de la operación.

7.  Finish  Pulsar para salir del gestor de instalación.

E. Compartir la carpeta GravoStyle Quick con todos los usuarios Quick Click.
1. [image: image112.png]


Hacer clic derecho en la carpeta GravoStyle Quick.

2. Hacer clic en Propiedades en el menú contextual.

3.  Seguridad  Hacer clic en la pestaña en el cuadro de diálogo Propiedades.

4. En los Nombres de usuarios o grupos, hacer clic en Todos o Usuarios.
5. [image: image113.png]


En los Permisos, hacer clic en Permitir el Control total.
6. [image: image114.png]


Hacer clic.

F. Designar cada puerto del equipo en el cual se puede conectar un cable para enlazar con la máquina de grabado.
La conexión de soporte lógico entre Quick Click y cada máquina se establece mediante el controlador GTsmartStream que se instala automáticamente con el programa.
G. [image: image115.png]


Iniciar Quick.
[image: image116.png]



[image: image117.png]


Quick: Agregar un puerto de máquina

[image: image118.png]


Para ejecutar la operación, debe tener derechos de Administrador como usuario de Windows.

A. Quitar todas las máquinas instaladas para grabar con una versión anterior a GravoStyle Quick Click 3.0
1. [image: image119.png]


Hacer clic en Impresoras en el menú Inicio [image: image120.png]



2. [image: image121.png]


Hacer clic derecho en una máquina existente (M40 por ejemplo).
3. Hacer clic en Quitar en el menú contextual.

4. Repetir la operación para cada máquina de grabado existente. 

B. Instalar el programma GravoStyle Quick Click.
C. Designar cada puerto del equipo en el que se puede conectar un cable para enlazar con una máquina de grabado.
La conexión de soporte lógico entre Quick Click y cada máquina se establece mediante el controlador GTsmartStream que se instala automáticamente con el programa.

1. [image: image122.png]


Hacer clic en Impresoras en el menú Inicio [image: image123.png]



2. Hacer clic en Agregar impresoras en el menú Archivo.
3. El Asistente para agregar impresora se abre.
Siguiente>  Hacer clic.

4. [image: image124.png]


Hacer clic en Impresora local ([image: image125.png]


casilla Plug & Play no seleccionada).
Siguiente>  Hacer clic.

5. Hacer clic en Usar el puerto siguiente y seleccionar el puerto en el que está conectado el cable que enlaza con la máquina.
Siguiente>  Hacer clic.

6. Hacer clic en el Fabricante Gravograph.
7. Hacer clic en el controlador Impresoras GT_smartStream
Siguiente>  Hacer clic.

8. [image: image126.png]


Hacer clic en Conservar el controlador existente.
Siguiente>  Hacer clic.

9. Dar un Nombre a su impresora: proporcionar un nombre al puerto en el que está conectado el cable que enlaza el equipo con la máquina.

10. [image: image127.png]


Hacer clic en No para no definir esta máquina como impresora por defecto.
Siguiente>  Hacer clic.

11. [image: image128.png]


Hacer clic en No compartir esta impresora.
Siguiente>  Hacer clic.

12. [image: image129.png]


Hacer clic en No para no imprimir la página de prueba.
Finalizar  Hacer clic.

13.  Seguir  Hacer clic cuando aparece un mensaje para seguir con la instalación en Windows.

14.  Finalizar  Hacer clic.[image: image130.png]


 El nuevo puerto de máquina está en la lista de Impresoras.

15. Repetir la operación para cada puerto del equipo utilizado para conectar una máquina de grabado.

16. Dar acceso a los puertos de máquina a todos los usuarios de Quick Click.
a. [image: image131.png]


Hacer clic en Impresoras en el menú Inicio [image: image132.png]



b. [image: image133.png]


Hacer clic derecho en un puerto de máquina.
c. Hacer clic en Propiedades en el menú contextual.

d.  Seguridad  Hacer clic en la pestaña en el cuadro de diálogo Propiedades.

e. En los Nombres de usuarios o grupos, hacer clic en Todos o Usuarios.
f. Dans la zone Autorisations, cliquez pour Autoriser ces opérations:
[image: image134.png]


Imprimir
[image: image135.png]


Administrar impresoras
[image: image136.png]


Administración de documentos
g. [image: image137.png]


Hacer clic en el cuadro de diálogo Propiedades.

h. Repetir la operación para cada puerto de máquina utilizado.

[image: image138.png]


Agregar la totalidad de los puertos de máquina inmediatamente después de instalar Quick Click.

Actualizar un puerto de máquina

Se mejora con frecuencia el controlador GTsmartStream. Es necesario actualizar los puertos de máquina existentes para optimizar la conexión de soporte lógico entre GravoStyle Quick Click y cada una de las máquinas de grabado.

1. [image: image139.png]


Hacer clic en Impresoras en el menú Inicio [image: image140.png]



2. [image: image141.png]


Hacer clic derecho en un puerto de máquina.
3. Hacer clic en Propiedades en el menú contextual.

4.  Opciones avanzadas  Hacer clic en la pestaña en el cuadro de diálogo Propiedades.

5.  Controlador nuevo  Hacer clic.

6. El Asistente para agregar impresora se abre.
Siguiente>  Hacer clic.

7.  Utilizar disco  Hacer clic.

8.  Buscar  Hacer clic.

9. Hacer doble clic
[image: image142.png]


en el disco C:
[image: image143.png]


en el directorio Archivo de programa
[image: image144.png]


en el directorio GravoStyle Quick
[image: image145.png]


en el archivo GT_smartStream.inf
10. [image: image146.png]


Hacer clic.

11. Está activo el controlador Impresoras GTsmartStream.
Siguiente>  Hacer clic.

12.  Finalizar  Hacer clic.

13.  Seguir  Hacer clic cuando aparece un mensaje para seguir con la instalación en Windows.

14. [image: image147.png]


Hacer clic en el cuadro de diálogo Propiedades.

[image: image148.png]



 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image149.png]


Quick: Lanzar-Salir

	Lanzar
	1. Conectar la llave GTSoft en un puerto USB del equipo.

2. [image: image150.png]


Hacer clic en el icono Quick
[image: image151.png]


en el menú Inicio
[image: image152.png]


en el Escritorio
Aparecerá la pantalla Composición.

	Salir
	1. Guardar el trabajo.

2. Cerrar definitivamente el programa:

[image: image153.png]



[image: image154.png]


[image: image155.png]


Pulsar el acceso directo.

[image: image156.png]



[image: image157.png]


Hacer clic en la ventana.

3.  Sī  Hacer clic.

	Desinstalar

Si ya no se utiliza el programa instalado en el equipo.
	1. [image: image158.png]


Hacer clic en Inicio.
2. [image: image159.png]


Hacer clic en el Panel de control.
3. [image: image160.png]


Hacer clic en Agregar/Quitar programas.
4. En la lista de programas instalados hacer clic en GravoStyle Quick.
5.  Agregar/Quitar  Hacer clic.

6. [image: image161.png]


Hacer clic.


[image: image162.png]



 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image163.png]


Acerca de esta documentación

[image: image164.png]


La información aportada en la presente documentación no contractual Gravograph puede modificarla sin preaviso.
Esta documentación evoluciona en función de las mejoras importantes aportadas al programa.
Las ilustraciones reproducidas pueden no corresponder exactamente a lo que aparecerá en la pantalla.
Estas diferencias menores dependen de las fuentes y de la versión instalada y no perturban de ninguna manera la utilización del programa.
Le invitamos a que se ponga en contacto regularmente con su distribuidor Gravograph que le informará sobre la última actualización de esta documentación.

Características principales

	[image: image165.png]



	11 idiomas [image: image166.png]
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[image: image169.png]


[image: image170.png]


[image: image171.png]


[image: image172.png]


[image: image173.png]
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[image: image175.png]


[image: image176.png]




	[image: image177.png]



	Actualización n°6 para las versiones QUICK 3.0 y posteriores (février 2008)

	[image: image178.png]



	Sistema de Ayuda HTML para
• Windows© XP™/2000™
• INTERNET EXPLORER 5 y posteriores

	[image: image179.png]



	Manual Usuario para Microsoft WORD 2000 ([image: image180.png]


118)

a. [image: image181.png]


Pinchar en el archivo 3sdocsp.doc para visualizar el manual [image: image182.png]


QUICKDOC 3.0
b. [image: image183.bmp]Pinchar en la barra estándar Word para copiar esta documentación sobre su ordenador.

c. [image: image184.png]


Pinchar en el repertorio C:\Program Files\Gravostyle Quick\Help\Sp
que contiene el modelo necesario para visualizar e imprimir esta documentación.

d.  Guardar  Pulsar.


[image: image185.png]



Visita guiada

 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image186.png]


Ventana QuickClick
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Ventana QuickMark
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[image: image190.png]



[image: image191.png]


Quick: ¿Qué novedades hay en la versione 3.0?

	Installation complète dans Windows
	Instalar el programa de grabado GravoStyle Quick Click
Designar cada puerto del equipo en el cual se quiere conectar un cable para enlazar con la máquina de grabado

	Configurar la composición
	Designar la máquina activa y el puerto del equipo en el que está conectada
Fijar las dimensiones de una composición sobre cilindro grabada por la máquina activa


[image: image192.png]


Para cualquier información sobre la documentación GravoStyle QUICK, enviar un correo electrónico.
[image: image193.png]


Para mayor información correspondiente a Gravograph, visitar la página www.gravograph.com
[image: image194.png]



 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image195.png]


Pantalla Etapas

Esta pantalla permite acceder a las pantallas que intervienen en la producción y grabado de la composición.

Pulsar en el botón correspondiente para visualizar la pantalla útil.

[image: image196.png]


QuickClick (un botón pulsado indica que la pantalla todavía no está disponible)

[image: image197.jpg]



[image: image198.png]


QuickMark (un botón negro indica que la pantalla todavía no está disponible)

[image: image199.png]



[image: image200.png]



Pantalla Composición

	 XE "Pantalla Composición " \* MERGEFORMAT 

 XE "Composición " \* MERGEFORMAT [image: image201.png]


Pantalla Composición

Pulsar en la pantalla Etapas para visualizar la pantalla Composición.
	[image: image202.jpg]



	[image: image203.png]





• El rectángulo gris representa la placa en la cual se graba la composición.
• El rectángulo blanco representa la composición. Las reglas indican sus dimensiones en la unidad de medida propia.
• Los márgenes en punteado delimitan la zona reservada al texto y a los dibujos que deben grabarse.
[image: image204.png]


El menú contextual propone instrucciones adicionales.

[image: image205.png]


¿Cómo anular una operación realizada en la pantalla Composición?
[image: image206.jpg][or | [susmwrem || [alf5o0
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[image: image207.png]


Cada vez que se pone en marcha el programa aparece automáticamente la pantalla Composición.

[image: image208.png]



 XE "Repetir/Anular " \* MERGEFORMAT [image: image209.png]


Repetir/Anular una operación

[image: image210.png]


Sólo se puede anular la última operación realizada en la pantalla Composición.

	Se acaba de cometer un error.
Anular la operación con la instrucción Anular.
	[image: image211.png]


[image: image212.png]


Pulsar el acceso directo.

o

1. Pulsar el botón derecho del ratón.

2. [image: image213.png]


Pulsar en la función [image: image214.png]


Anular del menú contextual.

	Si se anula una operación por error.

Restablecerla inmediatamente con la instrucción Repetir.
	[image: image215.png]


[image: image216.png]


Pulsar el acceso directo.

o

1. Pulsar el botón derecho del ratón.

2. [image: image217.png]


Pulsar en la función [image: image218.png]


Repetir del menú contextual.


[image: image219.png]



 XE "Reglas " \* MERGEFORMAT 

 XE "Pantalla Composición " \* MERGEFORMAT 

 XE "Composición " \* MERGEFORMAT [image: image220.png]


Explotar el espacio de trabajo

La superficie de la composición forma un espacio de trabajo que incluye:
• el origen 0,0 se sitúa en la esquina superior izquierda.
• el eje X está representado por la regla horizontal.
• el eje Y está representado por la regla vertical.
[image: image221.png]Gravograph
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Cada vez que se coloque una línea, una marca o un trazo rectilíneo, localizar su posición con
• la coordenada X, marcada con el índice punteado de la regla horizontal.
• la coordenada Y, marcada con el índice punteado de la regla vertical.

[image: image222.png]



 XE "Pantalla Composición " \* MERGEFORMAT 

 XE "Composición " \* MERGEFORMAT [image: image223.png]


Menú contextual
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	Pulsar el botón derecho del ratón en la pantalla Composición.
[image: image225.png]


Este menú propone instrucciones adicionales para realizar las siguientes operaciones:

[image: image226.png]»|




Colocar el texto no horizontal
[image: image227.png]»|




Justificar el texto en su línea de base
[image: image228.png]»|




Aplicar un estilo de texto
[image: image229.png]»|




Repetir/Anular una operación
[image: image230.png]»|




Duplicare e desplazar texto
[image: image231.png]»|




Producir placas en serie
[image: image232.png]»|




Importar un logotipo para insertarlo en el texto
[image: image233.png]»|




Preparar el grabado
[image: image234.png]»|




Controlar las Entradas/Salidas en modo Autómata
[image: image235.png]»|




Señalar los accesorios de grabado conectados a la máquina activa


 

	 XE "Pantalla Grabado " \* MERGEFORMAT 

 XE "Grabado " \* MERGEFORMAT [image: image236.png]


Pantalla Grabado

Pulsar en la pantalla Etapas para visualizar la pantalla Grabado.
	[image: image237.jpg](B




	[image: image238.png]





Indicar los parámetros de grabado, y, después, lanzar la transferencia para grabar la composición con la máquina.

[image: image239.png]


La pantalla Grabado estará disponible en cuanto la composición contenga texto o dibujos a grabar.

[image: image240.jpg]



[image: image241.png]



 

	 XE "Pantalla Inicio " \* MERGEFORMAT [image: image242.png]


Pantalla Inicio

Pulsar en la pantalla Etapas para visualizar la pantalla Inicio.
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	[image: image244.png]





Volver a arrancar el grabado en las zonas elegidas.

[image: image245.png]


La pantalla Inicio está disponible después de transferir las instrucciones de grabado.

[image: image246.png]



[image: image247.png]



 

	 XE "Pantalla Ficheros " \* MERGEFORMAT 

 XE "Ficheros " \* MERGEFORMAT [image: image248.png]


Pantalla Ficheros

Pulsar en la pantalla Etapas para visualizar la pantalla Ficheros.
	[image: image249.jpg]Q




	[image: image250.png]





Crear y, después, guardar la composición si se piensa utilizar más tarde.
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[image: image252.png]



 

	 XE "Ayuda " \* MERGEFORMAT [image: image253.png]


Pantalla Ayuda

[image: image254.png]


¿ Necesita una descripción de la pantalla que utiliza ?

[image: image255.png]


¿ Busca información relativa a la acción que realiza ?

1. Pulsar en la pantalla Etapas para acceder a la Ayuda.
2. Pulsar en el botón, la casilla o cualquier otro elemento sobre el cual quiera saber más.

3. Consultar la tema indicado en la pantalla QuickHelp.
	[image: image256.jpg]



	[image: image257.png]





Disponible en cualquier momento, esta documentación electrónica propone una asistencia específica y de fácil utilización para trabajar con el programa.
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[image: image259.png]


Si lee esto es que ya está en la Ayuda.
[image: image260.png]



Configurar la composición

 XE "Composición " \* MERGEFORMAT [image: image261.png]


Configurar la composición

	[image: image262.png]



	En la pantalla Composición, pulsar en un borde de la placa.

Utilizar el espacio de trabajo para


[image: image263.png]»|




Dar las dimensiones de la composición
[image: image264.png]»|




Fijar los márgenes que delimitan la zona reservada al texto y a los dibujos que deben grabarse
[image: image265.png]


Pueden definir la superficie de la composición sobre la máquina.
[image: image266.jpg]Gravograph
New Hermesl





[image: image267.png]


Anular las operaciones realizadas por error con la instrucción Anular.
[image: image268.png]
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 XE "Grabado:en cilindro " \* MERGEFORMAT 

 XE "Dimensiones " \* MERGEFORMAT [image: image269.png]


Fijar las dimensiones de la composición

1. En la pantalla Composición, pulsar en una regla.

2. [image: image270.png]


Hacer clic en la máquina activa del menú emergente: su área de grabado define las medidas máximas de cada nueva composición.

3. [image: image271.png]


Hacer clic el puerto de máquina utilizado para enlazar la máquina con el equipo.
4. Señalar el accesorio conectado a esta máquina para el tipo de grabado a ejecutar:
a. Hacer clic derecho en la pantalla Composición.
b. [image: image272.png]


En el menú contextual, pulsar Herramientas[image: image273.png]



c. [image: image274.png]


Hacer clic en

	Accessorios
	Grabado sobre cilíndro

	APF
	Cargar y grabar una serie de placas
[image: image275.png]


Hacer clic en APF para activar la carga automática de las placas.
Entrar
• Force de sujeción de una placa durante el grabado.
• Número de placas para grabar.


	[image: image276.png]


Ajustar las medidas
	1. Seleccionar un controlador del recuadro relleno.

[image: image277.png]



Un controlador en la esquina sirve para modificar simultáneamente las medidas.

[image: image278.png]



Un controlador en un borde sirve para modificar por separado la longitud o la altura.

2. Deslizar el controlador controlando la variación de la dimensión en la barra Placa.

	[image: image279.png]


Introducir las medidas
	1. [image: image280.png]


[image: image281.png]


Teclear la longitud y la altura deseadas en la barra Placa.

2. Hacer clic en una regla para aplicar las nuevas medidas.

	[image: image282.png]


Fijar las medidas de la composición en el cilindro

[image: image283.png]


Para definir correctamente los parámetros en el cilindro, consultar los manuales Gravograph que acompañan a la máquina y al accesorio utilizado para inmovilizar el cilindro durante el grabado.

[image: image284.png]


El origen de la composición se confunde por defecto con el centro del eje de simetría del cilindro.
	1. Activar el grabado en cilindro:
[image: image285.png]


Hacer clic en la barra Placa.
o
[image: image286.png]


En el menú contextual, pulsar la función Accessorios del menú Herramientas.
2. [image: image287.png]


Hacer clic en el parametro correspondiente al cilindro para grabar:
[image: image288.png]


Diámetro interno o externo de un cilindro (M40, M20XL, M40G)
[image: image289.png]


[image: image290.png]


Diámetro interno o externo de un anillo (M20 Jewel, M20 Jewel2)
[image: image291.bmp][image: image292.bmp]Circunferencia interna o externa de un anillo (M20 Jewel, M20 Jewel2)
[image: image293.png]


[image: image294.png]


Diámetro externo de un boli (M20, M40, M20 Jewel, M20 Jewel2)

3. [image: image295.png]


Hacer clic.

4. Entrar el diámetro o la circunferencia interna/externa, en función de los valores mínimos y máximos aceptados por el accesorio montado en la máquina.
[image: image296.png]


Teclear la altura.
5. [image: image297.png]


Hacer clic.

	Introducir las medidas con "Point and Shoot"
	[image: image298.png]


Ajustar las medidas de la composición en la máquina


[image: image299.png]



 XE "Márgenes " \* MERGEFORMAT [image: image300.png]


Fijar los márgenes de la composición

En la pantalla Composición, pulsar en una regla.

	[image: image301.png]


Ajustar los márgenes
	1. Seleccionar un controlador del cuadro punteado.

[image: image302.png]



Un controlador en la esquina sirve para modificar simultáneamente los márgenes.

[image: image303.png]



Un controlador en un borde sirve para modificar por separado un margen.

2. Deslizar el controlador controlando la variación del margen en la barra Placa.

	[image: image304.png]


Teclear los márgenes
	1. Teclear el margen deseado en la barra Placa.

2. Pulsar en una regla para aplicar los nuevos márgenes.


[image: image305.png]


Los márgenes se calculan proporcionalmente a las medidas de la composición:

	[image: image306.png]



	El margen izquierdo es automáticamente igual al 15% de la longitud de la composición.

	[image: image307.png]



	El margen derecho es automáticamente igual al 15% de la longitud de la composición.

	[image: image308.png]



	El margen superior es automáticamente igual al 10% de la altura de la composición.

	[image: image309.png]



	El margen inferior es automáticamente igual al 10% de la altura de la composición.


[image: image310.png]



Colocar el texto

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Composición " \* MERGEFORMAT [image: image311.png]


Colocar el texto en la composición

	[image: image312.png]



	En la pantalla Composición, pulsar en la composición.

Utilizar el espacio de trabajo para


[image: image313.png]»|




Teclear el texto que debe grabarse
[image: image314.png]»|




Elegir la apariencia del texto (altura, fuente, cursiva, subrayado...)
[image: image315.png]»|




Insertar un dibujo
[image: image316.png]»|




Colocar una línea de texto
[image: image317.png]


Pueden delimitar las dimensiones del texto en la máquina.
[image: image318.png]


Anular las operaciones realizadas por error con la instrucción Anular.
[image: image319.jpg][or | [susmwrem || [alf5o0
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[image: image320.png]


Cada vez que se lanza el programa, puede teclear inmediatamente texto en la composición vacía visualizada.

[image: image321.png]



Introducción de datos

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT [image: image322.png]


Mecanografiar el texto

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Seleccionar la fuente que va a servir para visualizar el texto.

3. Mecanografiar el texto de la línea en curso[image: image323.png]


Representado por una línea vertical intermitente, el cursor marca la posición en el texto.

[image: image324.png]»|




Cómo mecanografiar caracteres
[image: image325.png]»|




¿ Cómo corregir el texto ?
4. [image: image326.png]


Crear la línea siguiente.

[image: image327.png]


¿ Qué hacer si aparece este carácter en el texto ?

La tecla o la combinación de teclas mecanografiadas no corresponde a ningún carácter de tipo activo.

1. [image: image328.png]


Borrar el carácter.

2. Insertar el carácter buscado con el ratón. Si no se encuentra, elegir otra fuente.

[image: image329.png]



 XE "Caracteres " \* MERGEFORMAT [image: image330.png]


Mecanografiar caracteres

En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes[image: image331.png]



	[image: image332.png]


Insertar con el ratón
	1. [image: image333.png]


Pulsar en la barra Texto para visualizar los caracteres de la fuente activa.

2. En la lista de caracteres pulsar dos veces en uno de ellos.

	[image: image334.png]


Teclear una letra mayúscula
	Con la tecla [image: image335.png]


pulsada, teclear el carácter.

	[image: image336.png]


Activar el mecanografiado en modo mayúscula

Pulsar de nuevo la tecla para mecanografiar letras minúsculas.
	[image: image337.png]




	[image: image338.png]


Ajustar el espacio entre los dos caracteres
	Con la tecla [image: image339.png]


pulsada, pulsar
[image: image340.png]


para añadir un espacio.
[image: image341.png]


para suprimir un espacio.

	[image: image342.png]


Pausa en grabado

[image: image343.png]


Este signo representa la pausa en el texto.
	[image: image344.png]


Pulsar esta tecla para levantar la herramienta y suspender el grabado.
Para volver al grabado, pulsar la tecla Start del cuadro de control[image: image345.png]




	[image: image346.png]


Activar el mecanografiado de las cifras con el teclado numérico

Pulsar de nuevo la tecla para desactivar la función.
	[image: image347.png]




	[image: image348.png]


Teclear un carácter situado en la esquina superior izquierda de una tecla
	Con la tecla [image: image349.png]


pulsada, teclear el carácter.

	[image: image350.png]


Teclear un carácter situado en la esquina inferior derecha de una tecla
	Con la tecla [image: image351.png]


pulsada, teclear el carácter.

	[image: image352.png]


Mecanografiar un carácter acentuado
	Teclear el acento y, después, el carácter.

Para teclear ö: [image: image353.png]


[image: image354.png]


y, después, [image: image355.png]





[image: image356.png]
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Desplazar el cursor en el texto

En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes[image: image358.png]



Coloque el cursor en el lugar deseado

[image: image359.png]»|




Seleccionar el texto
[image: image360.png]»|




Corregir el texto
	[image: image361.png]


Colocar con el ratón
	Pulsar en la nueva posición del cursor (línea de texto diferente, principio de línea, final de línea o entre dos caracteres).

	[image: image362.png]


Desplazarse de un carácter a otro
	[image: image363.png]


[image: image364.png]




	[image: image365.png]


Desplazarse de una línea a otra
	[image: image366.png]


[image: image367.png]




	[image: image368.png]


Desplazarse al principio de la línea
	[image: image369.png]




	[image: image370.png]


Desplazarse al final de la línea
	[image: image371.png]





[image: image372.png]
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 XE "Seleccionar " \* MERGEFORMAT [image: image373.png]


Seleccionar el texto

En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes[image: image374.png]



Colocar el cursor en donde deba comenzar la selección. El texto seleccionado aparece en rojo.

[image: image375.png]


Para cancelar la selección, pulsar fuera de la selección.

	[image: image376.png]


Seleccionar todo el texto de una línea

Pulsar dos veces en la línea.
	[image: image377.png]Cravograph
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	Seleccionar todo el texto de varias líneas

[image: image378.png]


Con la tecla [image: image379.png]


pulsada, pulsar en cada línea que aparece en rojo.

[image: image380.png]


Con la tecla [image: image381.png]


pulsada, pulsar [image: image382.png]



Para anular la selección de una línea seleccionada pulsar en ella guardando pulsada la tecla [image: image383.png]




	[image: image384.png]


Seleccionar una serie de caracteres

Deslizar el cursor desde el primero hasta el último carácter.

La selección puede extenderse a varias líneas.
	[image: image385.png]Cravograph
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	[image: image386.png]


Seleccionar el carácter anterior al cursor
	Con la tecla [image: image387.png]


pulsada, pulsar [image: image388.png]




	[image: image389.png]


Seleccionar el carácter siguiente al cursor
	Con la tecla [image: image390.png]


pulsada, pulsar [image: image391.png]




	[image: image392.png]


Seleccionar todos los caracteres anteriores al cursor
	Con la tecla [image: image393.png]


pulsada, pulsar [image: image394.png]




	[image: image395.png]


Seleccionar todos los caracteres siguientes al cursor
	Con la tecla [image: image396.png]


pulsada, pulsar [image: image397.png]





[image: image398.png]
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Corregir el texto existente

En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes[image: image400.png]



	Borrar el carácter anterior al cursor
	[image: image401.png]




	Borrar el carácter posterior al cursor
	[image: image402.png]




	Insertar texto
	1. Colocar el cursor en donde se desee añadir texto.

2. Mecanografiar el texto.

	Borrar texto
	1. Seleccionar el texto que debe borrarse.

2. Pulsar [image: image403.png]




	Sustituir texto
	1. Seleccionar el texto que debe sustituirse.

2. Mecanografiar el texto nuevo.

	Duplicar texto (copiar/pegar)
	1. Seleccionar el texto que debe duplicarse.

2. Copiar texto:

a. Pulsar el botón derecho del ratón.

b. Pulsar en la función [image: image404.png]


Copiar del menú contextual.

[image: image405.png]



[image: image406.png]


[image: image407.png]


Pulsar el acceso directo.

2. Colocar el cursor en donde se desee insertar la selección.

3. Pegar texto:

a. Pulsar el botón derecho del ratón.

b. Pulsar en la función [image: image408.png]


Pegar del menú contextual.

[image: image409.png]



[image: image410.png]


[image: image411.png]


Pulsar el acceso directo.

	Desplazar texto (cortar/pegar)
	1. Seleccionar el texto que debe desplazar.

2. Cortar texto:

a. Pulsar el botón derecho del ratón.

b. Pulsar en la función [image: image412.png]


Suprimir del menú contextual.

[image: image413.png]



[image: image414.png]


[image: image415.png]


Pulsar el acceso directo.

2. Colocar el cursor en donde se desee insertar la selección.

3. Pegar texto:

a. Pulsar el botón derecho del ratón.

b. Pulsar en la función [image: image416.png]


Pegar del menú contextual.

[image: image417.png]



[image: image418.png]


[image: image419.png]


Pulsar el acceso directo.


[image: image420.png]



Apariencia

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT [image: image421.png]


Cambiar la apariencia del texto

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Para modificar la apariencia del texto existente, seleccionar el texto.

3. Fijar los atributos de texto; los atributos activos se aplican al texto mecanografiado posteriormente.

[image: image422.png]»|




Altura
[image: image423.png]»|




Anchura
[image: image424.png]»|




Fuente
[image: image425.png]»|




Texto subrayado
[image: image426.png]»|




Texto en cursiva
[image: image427.png]»|




Texto en modo exponente
También se pueden ajustar las dimensiones del texto con el ratón.
[image: image428.png]


Si los atributos aplicados aumentan la longitud del texto con relación a la de la línea el texto sufre una compresión automática.

[image: image429.png]
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 XE "Altura " \* MERGEFORMAT [image: image430.png]


Fijar la altura de texto

La altura se mide desde la parte superior del carácter hasta la línea de base.

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Para modificar la altura del texto existente, seleccionar el texto.

3. [image: image431.png]


Seleccionar el valor en la barra Texto.

4. [image: image432.png]


Teclear una altura a lo sumo igual al espacio existente entre los márgenes superior e inferior, habida cuenta de las alturas de las líneas existentes.

5. [image: image433.png]


Validar.

[image: image434.png]


¿ Cómo ajustar la altura de texto con el ratón ?
[image: image435.png]



 XE "Texto:aparencia " \* MERGEFORMAT 

 XE "Compresión " \* MERGEFORMAT [image: image436.png]


Ajustar la anchura del texto con el ratón

Proporcional a la altura de texto, la anchura se mide desde el primero hasta el último carácter de una línea.

[image: image437.png]



1. Pulsar en una línea.
Deben aparecer los controladores y el recuadro de selección.
[image: image438.png]



2. [image: image439.png]


Marcar el controlador izquierdo/derecho del recuadro de selección.

3. Deslizar el controlador.

4. Soltar cuando el texto alcanza su nueva anchura.

[image: image440.png]


La barra Texto indica el coeficiente de variación de la anchura del texto.

[image: image441.png]
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 XE "Fuente " \* MERGEFORMAT [image: image442.png]SLS13 B



Designar la fuente

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Para modificar la fuente del texto existente, seleccionar el texto.

3. [image: image443.png]SLS13 B



Pulsar en la barra Texto para visualizar la lista de las fuentes Gravograph.
Los tipos proponen caracteres construidos cada uno de ellos con uno o más trazos. Algunos contienen dibujos clasificados por temas (bordes, símbolos, logotipos, formas geométricas...).

4. Pulsar en la fuente de la lista alfabética. Para una búsqueda rápida, teclear la primera letra de su nombre.

5. [image: image444.png]


Pulsar en la barra Texto para visualizar la lista de caracteres (letras, cifras, caracteres especiales, símbolos, logotipos...).
[image: image445.png]


Pulsar para cerrar la lista.

[image: image446.png]
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 XE "Estilo " \* MERGEFORMAT [image: image447.png]


Aplicar un estilo de texto [image: image448.png]



1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Para modificar la apariencia del texto existente, seleccionar el texto.

3. Pulsar el botón derecho del ratón.

4. [image: image449.png]


En el menú contextual, pulsar para aplicar o para suprimir un estilo Texto subrayado, Inclinación, Exponente (● estilo activo).
[image: image450.png]
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 XE "Dimensiones " \* MERGEFORMAT [image: image451.png]


Redimensionar el texto con el ratón

1. Pulsar en una línea.
Deben visualizarse los controladores y el recuadro de selección.
[image: image452.png]



2. Marcar en un controlador de selección.

[image: image453.png]



[image: image454.png]


 El controlador inferior/superior sirve para modificar proporcionalmente las dimensiones.

[image: image455.png]



[image: image456.png]


 Un controlador en un esquina sirve para modificar la altura o la anchura.

[image: image457.png]



[image: image458.png]


 El controlador izquierdo/derecho sirve para modificar solamente la anchura.

3. Deslizar el controlador.

4. Aflojar cuando el texto alcance su nuevo tamaño.

[image: image459.png]1
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[image: image460.png]Gravograph
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[image: image461.png]


[image: image462.png]


La barra Texto las nuevas altura y anchura del texto de la línea seleccionada.

[image: image463.png]



Logotipos

 XE "Logotipos " \* MERGEFORMAT [image: image464.png]


Insertar un logotipo en el texto

1. Seleccionar una fuente de tipo ORNAMENTS, SYMBOLS o ZODIAC.

2. [image: image465.png]


Pulsar en barra Texto para ver los dibujos disponibles.

3. Pulsar dos veces en un dibujo para insertarlo en una línea.

Como cualquier otro carácter, se puede modificar su altura y su anchura.
[image: image466.png]



[image: image467.png]


¿ Cómo recuperar los logotipos personales para integrarlos en la composición ?
[image: image468.png]
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 XE "Importar " \* MERGEFORMAT [image: image469.png]


Importar un logotipo personal

Esta operación permite explotar las imágenes vectoriales realizadas con programas como Autocad o CorelDraw.

[image: image470.png]


Guardar estos dibujos en forma de ficheros de tipo HPG, EPS o DXF.

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Pulsar el botón derecho del ratón.

3. [image: image471.png]


Pulsar en la función Importar del menú contextual.

4. En el cuadro de diálogo Importar, pulsar en el Tipo de fichero  Ayuda 
5. Seleccionar el fichero que debe importarse:

[image: image472.png]



Teclear el camino de acceso al fichero en la casilla Fuente.
[image: image473.png]



 Recorrer  Pulsar y localizar la ubicación del fichero.

6.  Importar  Pulsar. El fichero importado se convierte en fuente Logotipo disponible automáticamente en la lista de fuentes.

7. Insertar el dibujo a partir de la fuente Logotipo que lleva su nombre.

[image: image474.png]



Posición entre los márgenes

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Línea " \* MERGEFORMAT [image: image475.png]


Colocar una línea entre los márgenes

Definir los parámetros de la línea de base que aparece en rojo.

[image: image476.png]


Para trabajar libremente en la superficie de la composición activar el modo manual.
[image: image477.png]New Hermes





1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Para modificar la posición de una línea existente, pulsar en la línea.
Deben visualizarse los controladores y el recuadro de selección.
[image: image478.png]



3. Teclear los parámetros de la línea de base:
[image: image479.png]»|




Justificar el texto
[image: image480.png]»|




Distancia al margen izquierdo
[image: image481.png]»|




Longitud máxima disponible
[image: image482.png]»|




Distancia al margen superior
Los parámetros activos se aplican automáticamente a cada nueva línea de texto.

[image: image483.png]


Si los parámetros aplicados disminuyen la longitud de la línea con relación a la del texto mecanografiado, el texto sufre una compresión automática.

[image: image484.png]



 XE "Línea " \* MERGEFORMAT 
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Justificar el texto en su línea de base

Designar el punto de la línea de base sobre el cual se desea alinear el texto.

[image: image486.png]



1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Pulsar el botón derecho del ratón.

3. [image: image487.png]


En del menú contextual, pulsar en la justificación elegida (● centro por defecto).
[image: image488.png]


Centro
[image: image489.png]


Extremo izquierdo
[image: image490.png]


Extremo derecho
[image: image491.png]
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Teclear la longitud disponible para el texto

Indicar la longitud de la línea de base.

[image: image493.png]



1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. [image: image494.png]


Seleccionar el valor en la barra Texto.

3. [image: image495.png]


Teclear una longitud F5 a lo sumo igual a la longitud máxima calculada automáticamente.

4. [image: image496.png]


Validar. Al modificar la longitud de la línea se desplazan
[image: image497.png]


sus extremos, si el texto está centrado.
[image: image498.png]


el extremo derecho, si el texto se justifica a la izquierda.
[image: image499.png]


el extremo izquierdo, si el texto se justifica a la derecha.

[image: image500.png]


El texto mecanografiado sufre una compresión automática en cuanto supera la longitud de la línea: los caracteres se vuelven más estrechos y el espacio entre caracteres disminuye. Este fenómeno se indica con:

• un aviso sonoro.
• un coeficiente negativo indicado en rojo en la barra Texto [image: image501.png]



[image: image502.png]
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 XE "Distancia al margen izquierdo " \* MERGEFORMAT [image: image503.png]


Teclear la distancia al margen izquierdo

Colocar el punto de justificación respecto al margen izquierdo.

[image: image504.png]



1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. [image: image505.png]


Seleccionar el valor en la barra Texto.

3. [image: image506.png]


Teclear una distancia F3

· al menos igual al margen izquierdo.

· a lo sumo igual a la distancia desde el borde izquierdo de la composición hasta el margen derecho.

4. [image: image507.png]


Validar. Al modificar esta distancia, se desplazan:
[image: image508.png]


el centro, si el texto está justificado en el centro.
[image: image509.png]


el extremo izquierdo, si el texto está justificado a la izquierda.
[image: image510.png]


el extremo derecho, si el texto está justificado a la derecha.

[image: image511.png]



 XE "Márgenes " \* MERGEFORMAT 

 XE "Línea " \* MERGEFORMAT 

 XE "Distancia al margen superior " \* MERGEFORMAT [image: image512.png]


Teclear la distancia hasta el margen superior

Colocar la línea de base respecto al margen superior.
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1. [image: image514.png]


Activar el modo manual.

2. [image: image515.png]


Seleccionar el valor en la barra Texto.

3. [image: image516.png]


Teclear una distancia F2

· al menos igual a la altura de texto máxima.

· a lo sumo igual a la distancia entre la línea de base y el borde superior de la composición.

4. [image: image517.png]


Validar.

[image: image518.png]



Trabajar en modo manual

 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT 

 XE "Línea " \* MERGEFORMAT [image: image519.png]


Colocar una línea en modo manual

En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

	Para un encuadre simple y rápido en la composición, las líneas se centran automáticamente y se distribuyen entre los márgenes.
[image: image520.png]



Activar el modo manual para cancelar los márgenes: colocar las líneas en toda la superficie de la composición.
[image: image521.png]abc
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1. [image: image522.png]


Pulsar en la barra Texto: un mensaje describe los cambios que implica el paso a modo manual.

2.  Sī  Pulsar. Utilizar el espacio de trabajo para

[image: image523.png]»|




Desplazar una línea con el ratón
[image: image524.png]»|




Alinear líneas
[image: image525.png]»|




Superponer líneas
[image: image526.png]»|




Trazar líneas rectas
[image: image527.png]»|




Presentar del texto no horizontal
[image: image528.png]


Se puede volver al modo automático si la composición contiene solamente líneas de texto horizontal.

[image: image529.png]
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 XE "Línea " \* MERGEFORMAT [image: image530.png]


Desplazar una línea con el ratón

1. Activar el modo manual.

2. Pulsar en la línea.
Deben visualizarse los controladores y el recuadro de selección.
[image: image531.png]



3. Deslizar la línea situándose en las coordenadas XY.

4. Aflojar cuando la línea alcance su nueva posición.

[image: image532.png]G ravo&raph
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La barra Texto indica los nuevos parámetros de la línea seleccionada:

[image: image533.png]


Distancia al margen izquierdo igual a la coordenada X
[image: image534.png]


Longitud máxima disponible
[image: image535.png]


Distancia al margen superior igual a la coordenada Y
[image: image536.png]
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 XE "Marca magnética " \* MERGEFORMAT [image: image537.png]


Ajustar líneas a una marca magnética

1. Activar el modo manual.

2. Crear una marca vertical u horizontal:
a. Pulsar en una regla.

b. Deslizar la marca en la composición, situándose en las coordenadas XY.

c. Aflojar cuando la marca alcance su posición.

3. Desplazar cada línea hacia la marca que la atrae como un imán.
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[image: image540.png]


Para suprimir una marca magnética pulsar encima con el botón derecho del ratón.

[image: image541.png]



 XE "Modo manual " \* MERGEFORMAT [image: image542.png]


Superponer líneas

1. Activar el modo manual.

2. Con la tecla [image: image543.png]


pulsada, pulsar en la posición de la nueva línea respecto a una línea existente.

3. Mecanografiar el texto de la línea creada.

[image: image544.png]


En el siguiente ejemplo la primera línea contiene un signo ORNAMENTO que ocupa toda la composición. Para centrar texto en el anagrama mecanografiar una línea de texto encima de la línea 1.

[image: image545.png]



[image: image546.png]



[image: image547.png]
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 XE "Logotipos " \* MERGEFORMAT [image: image548.png]


Trazar rectas verticales u horizontales

1. Activar el modo manual.

2. Pulsar el botón derecho del ratón.

3. [image: image549.png]


En del menú contextual, pulsar en la función Línea horizontal o vertical.

4. Pulsar en el inicio de la derecha, situándose sobre las coordenadas XY.

5. Deslizar el puntero para dibujar la línea recta.

6. Pulsar dos veces en el punto de llegada de la derecha.

[image: image550.png]



[image: image551.png]



[image: image552.png]


Cada línea recta ocupa una línea en la composición.

¿ Cómo restablecer el texto ?

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Pulsar el botón derecho del ratón.

3. [image: image553.png]


En del menú contextual, pulsar en la función Texto normal.
[image: image554.png]



Texto no horizontal

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT [image: image555.png]


Colocar el texto no horizontal

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Activar el modo manual.

3. Para publicar una línea existente, pulsar en la línea.
Deben visualizarse los controladores y el recuadro de selección.
[image: image556.png]



4. Pulsar el botón derecho del ratón.

5. [image: image557.png]


En del menú contextual, pulsar en la línea de base elegida y definir los parámetros asociados:

	[image: image558.png]»|




Texto en ángulo
[image: image559.png]»|




Texto vertical
[image: image560.png]»|




Texto en forma de arco
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¿ Cómo restablecer el texto horizontal ?

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Para modificar una línea existente, pulsar en la línea.

3. Pulsar el botón derecho del ratón.

4. [image: image562.png]


En del menú contextual, pulsar en la función Texto normal.
[image: image563.png]



 XE "Texto vertical " \* MERGEFORMAT [image: image564.png]


Colocar una línea de texto vertical

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Pulsar el botón derecho del ratón.

3. [image: image565.png]


En del menú contextual, pulsar en la función Texto vertical (si es necesario, activar el modo manual).

4. Definir los otros parámetros de línea:
	
	Justificar el texto:
[image: image566.png]


en el centro de la línea de base.
[image: image567.png]


contra el extremo superior.
[image: image568.png]


contra el extremo inferior.

	[image: image569.png]



	Teclear la distancia al margen izquierdo del punto de justificación.

	[image: image570.png]



	Teclear la distancia al margen superior.

	[image: image571.png]



	Teclear la longitud máxima disponible, hay que desplazar
[image: image572.png]


los extremos de la línea de base.
[image: image573.png]


el extremo inferior.
[image: image574.png]


el extremo superior.

	[image: image575.png]



	Teclear una altura de texto inferior al espacio restante, tras mecanografiar los caracteres existentes.


5. Mecanografiar el texto; para seleccionarlo, deslizar el cursor de arriba hacia abajo.

[image: image576.png]



[image: image577.png]



 XE "Texto en ángulo " \* MERGEFORMAT [image: image578.png]


Colocar una línea de texto en ángulo

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Pulsar el botón derecho del ratón.

3. [image: image579.png]


En del menú contextual, pulsar en la función Texto vertical (si es necesario, activar el modo manual).

4. Fijar la inclinación de la línea en el cuadro de diálogo Ángulo:
a. Teclear un ángulo comprendido entre -180° y + 180°.

b. Para inclinar el texto siguiente con el mismo ángulo, pulsar en la casilla [image: image580.png]


Inclinación.
c. [image: image581.png]


Pulsar.

5. Definir los otros parámetros de línea:
	[image: image582.png]


[image: image583.png]


[image: image584.png]



	Justificar el texto.

	[image: image585.png]



	Teclear la distancia al margen izquierdo del extremo izquierdo de la línea de base.

	[image: image586.png]



	Teclear la distancia al margen superior.

	[image: image587.png]



	Teclear la longitud máxima disponible, inferior a la distancia de la línea de base al margen más próximo.

	[image: image588.png]



	Teclear la altura de texto inferior a la distancia de la línea de base al margen más próximo.


6. Mecanografiar el texto; para seleccionarlo, deslizar el cursor siguiendo la inclinación de la línea de base.

[image: image589.png]



[image: image590.png]



Texto en forma de arco

 XE "Texto en arc " \* MERGEFORMAT [image: image591.png]


Colocar una línea de texto en forma de arco

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Construir el círculo que sirve de línea de base.
3. Fijar la apertura del círculo con los ángulos de inicio y de llegada.
4. Decidir la orientación del texto en el arco.
5. Justificar el texto:
[image: image592.png]


El texto se centra en la parte superior del arco.
[image: image593.png]


El texto se fija en el ángulo de inicio.
[image: image594.png]


El texto se fija en el ángulo de llegada.

6. Mecanografiar el texto; para seleccionarlo, deslizar el cursor siguiendo la curva del arco.

[image: image595.png]


Definir los parámetros del arco de tal modo que el texto no salga de la superficie de la composición; probar varios valores para obtener una visualización correcta.

[image: image596.png]



 XE "Texto en arc " \* MERGEFORMAT [image: image597.png]


Construir la línea de base del texto en forma de arco

Cualquiera que sea el método elegido, obtener un arco de círculo para el que se fijará la abertura con los ángulos de llegada y de inicio.
1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Generar el arco:

MODO 1: Construir por la cuerda y la altura

	3. Dar la posición de la parte superior del arco:
a. [image: image598.png]


Teclear la distancia F2.

b. [image: image599.png]


Teclear la distancia F3.

4. Abrir el cuadro de diálogo Arco.

5. Teclear la cuerda o distancia entre los dos extremos del arco:
• un valor nulo produce un círculo.
• un valor igual al doble de la altura produce un semicírculo.

6. Teclear la altura o distancia del centro de la cuerda hasta la parte superior del arco.

7. [image: image600.png]


Pulsar.
	[image: image601.png]





MODO 2: Construir por el centro y el radio

	3. Abrir el cuadro de diálogo Arco.

4. Dar la posición del centro del arco:
a. Teclear una coordenada x a lo sumo igual a la longitud de la composición.

b. Teclear una coordenada y a lo sumo igual a la altura de la composición.

5. Teclear un radio a lo sumo igual a la coordenada más pequeña (x o y).

6. [image: image602.png]


Pulsar.

[image: image603.png]


La coordenada x se desplaza la distancia F3.
[image: image604.png]


La coordenada y se desplaza la distancia F2.
	[image: image605.png]





[image: image606.png]


En el cuadro de diálogo Arco la entrada de la cuerda y de la altura del arco
• provoca el cálculo del centro y del radio correspondientes e inversamente.
• bloquea el acceso al centro y al radio, e inversamente.

[image: image607.png]



 XE "Texto en arc " \* MERGEFORMAT [image: image608.png]


Definir los ángulos de inicio y de llegada del texto en forma de arco

Estos ángulos determinan la abertura del arco sobre el cual se va a orientar el texto.
1. Construir el círculo que sirve de línea de base.
2. Para cada ángulo, teclear un valor negativo (0 a -180°) o positivo (0 + a 180°) en el cuadro de diálogo Arco.

3. [image: image609.png]


Pulsar: [image: image610.png]


la longitud F5 indica la longitud del arco.

[image: image611.png]


[image: image612.png]


Para ajustar los ángulos con el ratón, pulsar en la línea en forma de arco y deslizar el controlador izquierdo o derecho.

	[image: image613.png]e




Inicio = -25°
Llegada = 125°
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Inicio = 30°
Llegada = 125°


[image: image615.png]



 XE "Texto en arc " \* MERGEFORMAT [image: image616.png]


Orientar el texto en forma de arco

1. Construir el círculo que sirve de línea de base.
2. En el cuadro de diálogo Arco, pulsar en la orientación correspondiente al sentido y a la posición del texto respecto al arco.

	
	Texto en el sentido 
de las agujas de un reloj
	Texto en sentido contrario
al de las agujas de un reloj

	Texto fuera del arco
	[image: image617.png]
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	Texto dentro del arco
	[image: image619.png]



	[image: image620.png]





[image: image621.png]


Según la orientación del texto en forma de arco, elegir una altura de texto máxima que no cause una compresión automática excesiva o un desbordamiento fuera de la composición.

[image: image622.png]



Ajustar con Point and Shoot

 XE "Point and Shoot " \* MERGEFORMAT 

 XE "Dimensiones " \* MERGEFORMAT [image: image623.png]


Ajustar la composición con "Point and Shoot"

Estos ajustes permiten ajustar en la máquina las medidas de la composición o del texto en la placa, en interacción con el programa.
Realizar estos ajustes dejándose guiar por las instrucciones visualizadas en el estado de grabado de la pantalla Grabado reducida.

[image: image624.png]


Definir la superficie de la composición
[image: image625.png]


Delimitar las dimensiones del texto
 XE "Point and Shoot " \* MERGEFORMAT 

 XE "Composición " \* MERGEFORMAT [image: image626.png]


Definir la superficie de la composición en la máquina

[image: image627.png]


Antes de cualquier operación, señalar la marca visual utilizada para los ajustes en la máquina.

1. [image: image628.png]


Pulsar en la barra Placa.

	La pantalla Grabado reducida visualiza una vista previa de la placa en la máquina.

Si es necesario, pinchar en una orientación de grabado diferente.
	[image: image629.png]This is the plate







2. [image: image630.png]


Ajustar con la maneta las medidas de la composición en la máquina:

a. Desplazar el portaherramientas hasta la esquina superior izquierda de la composición.

	Desplazar el husillo hasta el primer punto del área de grabado. Pulsar a continuación en la tecla ‘Validar’.
x=xxx.xx y=yyy.yy


b. [image: image631.png]


Memorizar la posición.

c. Desplazar el portaherramientas hasta la esquina opuesta.

	Desplazar el husillo hasta el punto opuesto del área de grabado. Pulsar a continuación en la tecla ‘Validar’.
x=xxx.xx y=yyy.yy


d. [image: image632.png]


Memorizar la posición.

En la pantalla Composición, ésta aparece según las medidas ajustadas en la máquina.

[image: image633.png]


Si se piensa trabajar en modo manual, ajustar la superficie de la composición con «Point and Shoot» antes de activar el modo.

 XE "Texto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Point and Shoot " \* MERGEFORMAT [image: image634.png]


Delimitar las dimensiones del texto en la máquina

[image: image635.png]


Antes de cualquier operación, señalar la marca visual utilizada para los ajustes en la máquina.

1. [image: image636.png]


Pulsar en la barra Texto.

	La pantalla Grabado reducida visualiza una vista previa de la placa en la máquina.

Si es necesario, pinchar en una orientación de grabado diferente.
	[image: image637.bmp]


2. [image: image638.png]


Ajustar con la maneta las medidas de la composición en la máquina:

a. Desplazar el portaherramientas hasta la esquina superior izquierda del texto.

	Desplazar el husillo hacia un costado de la línea que se va a grabar. Pulsar a continuación en la tecla ‘Validar’.
x=xxx.xx y=yyy.yy


b. [image: image639.png]


Memorizar la posición.

c. Desplazar el portaherramientas hasta la esquina opuesta.

	Desplazar el husillo hacia el costado opuesto de la línea que se va a grabar. Pulsar a continuación en la tecla ‘Validar’.
x=xxx.xx y=yyy.yy


d. [image: image640.png]


Memorizar la posición.

En la pantalla Composición, la superficie de la composición se ajusta automáticamente a las dimensiones del texto ajustado en la máquina.

[image: image641.png]


[image: image642.png]


La altura y la longitud de la barra Texto se recalculan proporcionalmente para cada línea de texto para optimizar la distribución de las líneas entre los márgenes.

[image: image643.png]



Preparar el grabado

 XE "Material " \* MERGEFORMAT 

 XE "Grabado " \* MERGEFORMAT [image: image644.png]


Preparar el grabado

1. En la pantalla Grabado, pulsar en un material de la lista [image: image645.png]



2. Si es necesario, adaptar los parámetros de grabado preseleccionados:
	[image: image646.png]



	Extremo regulador (grabado con extremo por defecto)

	[image: image647.png]



	Profundidad de grabado

	[image: image648.png]



	Ajuste del punto Zref (automático por defecto)

	[image: image649.png]



	Giro de la herramienta (activado por defecto)

	[image: image650.png]g
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	Origen de la composición (centro torno por defecto)

	[image: image651.png]



	Orientación de la composición (normal por defecto)

	[image: image652.png]»|




	Parámetros de grabado avanzados


3. Comprobar que se dispone de los elementos recomendados:
	[image: image653.png]



	Herramienta de grabado

	[image: image654.png]S




	Abrazaderas para inmovilizar el material


[image: image655.png]


Si es necesario, consultar con el distribuidor Gravograph.

4. Si es necesario, guardar la composición para conservar los parámetros de grabado.

5. Controlar la instalación de la máquina y la conexión con el ordenador PC.

6. Ejecutar los ajustes en la máquina antes de grabar.
7. Transferir las instrucciones de grabado hacia la máquina.
Fijar las opciones de grabado

1. Pulsar el botón derecho del ratón en la pantalla Composición.

2. [image: image656.png]


En el menú contextual, pulsar en Herramientas[image: image657.png]



3. Pinchar en la función deseada en el submenú:

	Led
	Pinchar para designar la marca visual en la máquina
• para los ajustes con «Point and Shoot».
• para ajustes antes de grabar
• Led: indicador rojo, si el portaherramientas de la máquina está provisto de un diodo láser.

_ Led: punta de la herramienta, si carece de diodo.

	Origen a la derecha
	Pinchar para designar el punto de retorno de la herramienta al finalizar el grabado.

_ Origen a la derecha: la herramienta vuelve por defecto a la esquina superior izquierda de la composición.
• Origen a la derecha: la herramienta se desplaza 5 cm respecto a la esquina superior derecha de la composición.

	Material
	
Controlar las Entradas/Salidas en modo Autómata

Señalar los accesorios de grabado conectados a la máquina activa


[image: image658.png]



 XE "Profundidad " \* MERGEFORMAT 

 XE "Grabado:parámetros " \* MERGEFORMAT [image: image659.png]


Grabar con un extremo regulador

1. En la pantalla Grabado, pulsar para visualizar si se graba con o sin extremo.

2. Definir el punto Zref y la profundidad de grabado correspondiente.

	[image: image660.png]



	Grabar con extremo

El grabado con extremo regulado no requiere un ajuste Zref preciso y permite mantener una profundidad de grabado precisa y constante sobre toda la superficie (material con grosor variable).

	[image: image661.png]



	Grabar sin extremo

[image: image662.png]


Se aconseja utilizar un extremo salvo si se corre el riesgo de rayar el material grabado.


[image: image663.png]
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 XE "Grabado:parámetros " \* MERGEFORMAT [image: image664.png]


Fijar la profundidad de grabado

Medida a partir del punto Zref, la profundidad de grabado es la distancia en la cual la herramienta taladra el material. Se define diferentemente según se grabe con o sin extremo regulador.

	[image: image665.png]



	[image: image666.png]



	Ajustar la profundidad de grabado en la máquina: girar el nonio el número de graduaciones indicado en la pantalla Grabado.
El grabado se realiza en una única pasada de la herramienta para toda la composición.

	[image: image667.png]



	[image: image668.png]



	Teclear una profundidad a lo sumo igual al grosor del material.

	
	[image: image669.png]



	Anotar la cantidad de pasadas (pasadas de la herramienta por toda la composición) necesarias para alcanzar progresivamente la profundidad tecleada.


[image: image670.png]


Ajustar la profundidad de grabado a cada nuevo ajuste Zref.

[image: image671.png]
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 XE "Profundidad " \* MERGEFORMAT 

 XE "Grabado:parámetros " \* MERGEFORMAT [image: image672.png]Z ref. | )



Ajustar el punto Zref

	El punto Zref es el punto donde la herramienta entra en contacto con el material en su bajada para grabar.

La profundidad y el desplazamiento se calculan a partir del punto Zref.
	[image: image673.png]





1. En la pantalla Grabado, pulsar para indicar si se desea un ajuste Zref automático o manual.

	[image: image674.png]


[image: image675.png]



	Si se graba con un extremo regulador se activa el ajuste Zref automático.

	[image: image676.png]


[image: image677.png]Z ref. | )




	Para un grabado sin extremo ajustar Zref en la máquina.

[image: image678.png]


Consultar el manual adjunto a la máquina para realizar este ajuste.


2. Ajustar el punto Zref en la máquina después de la transferencia.
[image: image679.png]
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Controlar el giro de la herramienta

En la pantalla Grabado, pulsar para activar o desactivar el giro de la herramienta, accionada por el motor de husillo:

	[image: image681.png]



	Herramienta giratoria (marcha del motor de husillo)

El giro de la herramienta permite retirar el material en profundidad.

El motor de husillo se pone en marcha después de lanzar el grabado en la máquina.

	[image: image682.png]



	Herramienta diamante fijo (parada del motor de husillo)

El giro de la herramienta es inútil ya que el grabado con diamante raya la superficie del material.


[image: image683.png]


El motor de husillo puede controlarse en la máquina.

[image: image684.png]
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Designar el origen de grabado

En la pantalla Grabado, pulsar en el origen de la composición en función de la posición en el área de grabado: fijo o flotante, centro o izquierda.
El origen de la composición se vuelve flotante cuando no corresponde a ningún origen fijo. Este es el caso cuando:
• las dimensiones de la placa no permiten fijarla en el centro o en la esquina izquierda del área de grabado.
• la posición de la composición sobre la placa desplaza su origen respecto al centro o a la esquina izquierda del área de grabado.

	[image: image686.png]



	Centro torno
El centro de la composición se confunde con el centro del área de grabado. Se recomienda este origen fijo para grabar en un torno autocentrador. Este accesorio permite centrar la placa en el área de grabado.

	[image: image687.png]



	Centro Eje de simetría

El centro de la composición se confunde con el centro del eje de grabado sobre cilindro. Se recomienda este origen fijo para grabar un cilindro inmovilizado en el mandril de la máquina IM4R/RM o en un giro-cilindro.

	[image: image688.png]



	Esquina izquierda

La esquina superior izquierda de la composición coincide con la esquina superior izquierda del área de grabado. Se recomienda este origen fijo para grabar sobre una bandeja de depresión o una mesa ranurada o con bridas, este accesorio permite fijar la placa en la esquina superior izquierda del área de grabado.

	[image: image689.png]



	Centro flotante
Pinchar y introducir las coordenadas XY del centro de la composición con relación al eje central del torno o el mandril. Por defecto,
• la coordenada X es igual a la mitad de la longitud del área de grabado.
• la coordenada Y es igual a la mitad de la altura del área de grabado.

[image: image690.png]


El centro flotante puede colocarse en la máquina.
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	Esquina izquierda flotante

Introducir las coordenadas XY de la esquina superior izquierda de la composición en el área de grabado.


[image: image692.png]


Sólo se puede elegir el origen flotante si la superficie de la composición es inferior a la superficie de grabado.
Comprobar que la posición del origen flotante no empuja la composición fuera de la superficie de grabado. Si se detecta en la transferencia este desbordamiento, un mensaje invitará a corregir las coordenadas XY del origen.

[image: image693.png]
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Designar la orientación de grabado

En la pantalla Grabado, pulsar en la orientación de la composición en función de sus medidas y del material a grabar.

Todas las orientaciones están disponibles si las medidas de la composición son inferiores a la altura del área de grabado.

	
	Normal si la longitud de la composición es superior a la altura del área de grabado.
	Giro de 90° si la altura de la composición es superior a la altura del área de grabado.

	
	[image: image695.png]


La otra medida no debe ser superior a la altura del área de grabado.

	La orientación anverso sirve para grabar el material en superficie.
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	La orientación anverso sirve para grabar materiales que presentan una capa superior transparente (Gravoglas 2).
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Elegir la herramienta de grabado

1. En la pantalla Grabado, anotar la referencia de la herramienta Gravograph adaptada

· a los parámetros de grabado.

· a las fuentes y a la altura de los caracteres.

2. Subir la herramienta en el portaherramientas después de la transferencia.
[image: image714.png]


Para descartar cualquier riesgo de corte manipular la herramienta con un guante de protección individual.

[image: image715.png]
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Controlar el desplazamiento sobre el material

1. Anotar el desplazamiento impuesto en la pantalla Grabado. Medido a partir del punto Zref, este parámetro define la distancia sobre la cual la herramienta sube automáticamente entre dos trayectos de grabado distintos.

2. Comprobar que el relieve más alto del material sigue siendo inferior a su grosor aumentado del desplazamiento: la herramienta no debe golpear el material en sus desplazamientos fuera del grabado.

[image: image717.png]
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Elegir las abrazaderas del torno

1. Anotar la referencia de las mordazas Gravograph indicada en la pantalla Grabado.
2. Sobre el torno, suba estas abrazaderas que van a bloquear el objeto para el grabado plano.

[image: image719.png]
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Personalizar los parámetros de grabado

En la pantalla Grabado, pulsar en el material Usuario. En el cuadro de diálogo Usuario, introducir los siguientes parámetros  Ayuda 
	[image: image721.png]



	Velocidad XY horizontal para marcar el material

Velocidad Z vertical para taladrar el material
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	Temporización en fondo para evacuar las virutas de grabado
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	Profundidad por pasada para alcanzar progresivamente la profundidad total
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	Profundidad total
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	Desplazamiento


[image: image726.png]


Definir los parámetros de grabado de conformidad:
• con las características técnicas de la máquina.
• con el material grabado (grosor, resistencia, planitud).
• con la herramienta de grabado (diámetro, tipo, afilado).
• con la composición (fuente, altura de texto, producción en serie)

[image: image727.png]
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Quick: Controlar las Entradas/Salidas (I/O) en modo Autómata

A. Pulsar el botón derecho del ratón en la pantalla Composición.
B. [image: image729.png]


En el menú contextual, pulsar Herramientas[image: image730.png]



C. Pulsar Entrada/Salida en el submenú para configurar las Entradas/Salidas en modo Autómata.

El modo Autómata permite incorporar la máquina de grabar en una cadena de producción automatizada.
Cuando es activo, el modo Autómata sirve para controlar la máquina de grabar mediante las señales transmitidas por su puerto I/O.

[image: image731.png]


En modo Autómata, la máquina de grabar se incorpora en un puesto de trabajo final (ejemplo: máquina de grabar+autómata+robot de carga). Este puesto de trabajo actua en un proceso global de producción que debe conformar con las exigencias reglamentarias en materia de seguridad.
El análisis de riesgos realizado en el marco del Marcado CE se refiere únicamente a la explotación de la máquina de grabar y de sus accesorios Gravograph.
Cualquier instalador que modifique la máquina de grabar para adaptarla al proceso global de producción debe asegurarse de la conformidad CE del puesto de trabajo final.

[image: image1.jpg]Industry




Antes de cualquier conexión, un técnico debe controlar que el cableado entre el puerto I/O de la máquina de grabar y el puesto de trabajo conforma con las características eléctricas y electrónicas de las diferentes Entradas y Salidas (ver tablas 1 y 2).
Una mala conexión puede deteriorar definitivamente la electrónica de la máquina de grabar.

[image: image732.png]Caracteristicas de las sefales de entrada y salida

Cableado en conector Sub_D15 puntos hembra





Para explotar el modo Autómata, configurar Entradas y Salidad en el cuadro de diálogo Material.

1. [image: image733.png]


Pinchar sobre una Entrada (1 a 4) o una Salida (1 a 4) a configurar según los requisitos.

2. [image: image734.png]


En la lista emergente, pinchar sobre la función a afectar a la Entrada seleccionada:
	*
	Anular la afectación de una función

	Start
	Arrancar el grabado

	Pausa
	Suspender el grabado

	Regreso origen
	Enviar el portaherramientas al origen (0, 0) de la máquina


3. [image: image735.png]


En la lista emergente, pinchar sobre el estado a afectar a la Salida seleccionada:
	*
	Anular la afectación de un estado

	Aspirador
	Funcionamiento del aspirador de virutas

	Motor husillo
	Rotación del motor del husillo

	Origen Placa
	Portaherramientas en el origen (0, 0) de la placa a grabar

	Origen Z abajo
	Herramienta en contacto con el material en el punto ZRef

	Pausa/Grabado
	Grabado Suspendido/Rearrancado


4. [image: image736.png]


Pulsar después de configurar las Entradas y las Salidas útiles.
Una misma función se puede afectar a varias Entradas o Salidas.

[image: image737.png]


¿Cómo alimentar accesorios conectados a la máquina (aspirador de virutas o un sistema de lubrificación) con respeto a un estado de grabado determinado?

Por ejemplo, se desea alimentar estos accesorios (3 por lo máximo) en cuanto el motor del husillo se ponga en marcha.
Afectar el estado Motor husillo a la Salida 1 para activar esta configuración utilizada con frecuencia.

[image: image738.png]



Ajustes antes de grabar

 XE "Grabado:ajustes en la máquina " \* MERGEFORMAT [image: image739.png]


Realizar en la máquina los ajustes necesarios antes de grabar

[image: image740.png]


Para tener acceso a estos ajustes, conecte su máquina sobre un puerto USB de su computadora.
Accione para arriba su máquina.

Estas operaciones permiten configurar la realización del grabado con la tabla de control de la máquina enchufada al ordenador.
Realizar estos ajustes dejándose guiar por las instrucciones visualizadas en el estado de grabado de la pantalla Grabado reducida.

[image: image741.png]


[image: image742.png]


Colocar el centro flotante de la composición
[image: image743.png]


Comprobar los bordes de la composición
[image: image744.png]AB
AB



Simular la realización del grabado
[image: image745.png]


Realizar cada ajuste antes de lanzar el grabado en la máquina.
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[image: image747.png]


Colocar el centro flotante de la composición en la máquina

[image: image748.png]


Antes de cualquier operación, señalar la marca visual utilizada para los ajustes en la máquina.

1. En la pantalla Grabado, pinchar el modo elegido para fijar el centro flotante:
[image: image749.png]


Ajustar en lo referente al centro del área del grabado
[image: image750.png]


Ajustar en lo referente al origen de grabado registrado pasado

	La pantalla Grabado reducida visualiza una vista previa de la placa en la máquina.
El origen está marcado con una cruz (aquí, centro del área del grabado).

Si es necesario, pinchar en una orientación de grabado diferente.
	[image: image751.png]This ispe plate







2. Pulsar una flecha de la maneta para colocar el portaherramientas en el origen de grabado inicial.

3. [image: image752.png]


Colocar la herramienta en el nuevo centro de la composición en la placa.

	Utilizar la maneta para definir el nuevo origen. Pulsar a continuación en la tecla ‘Validar’.
x=xxx.xx y=yyy.yy


4. [image: image753.png]


Confirme el ajuste. El estado de grabado visualiza las coordenadas del nuevo origen.
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Comprobar los bordes de la composición en la máquina

[image: image755.png]


Antes de cualquier operación, señalar la marca visual utilizada para los ajustes en la máquina.

1. [image: image756.png]


Pinchar en la pantalla Grabado.
	La pantalla Grabado reducida visualiza una vista previa de la placa en la máquina.

Si es necesario, pinchar en una orientación de grabado diferente.
	[image: image757.png]This is the plate







2. [image: image758.png]


Pulsar la tecla para desplazar la herramienta hasta el primer punto de grabado.

	Pulsar en la tecla 'Start' para ir al primer punto.
x=xxx.xx y=yyy.yy


3. [image: image759.png]


Pulsar la tecla cada vez que el estado de grabado pida reconocer un borde de la composición.

	Pulsar en la tecla 'Start' para ir al primer borde.
x=xxx.xx y=yyy.yy


El trayecto del portaherramientas en cada borde de la composición aparece simultáneamente en la vista previa de la placa en la máquina.

La pantalla Grabado aparece al finalizar la operación.
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Simular la realización del grabado en la máquina

[image: image761.png]


Antes de cualquier operación, señalar la marca visual utilizada para los ajustes en la máquina.

1. [image: image762.png]AB
AB



Pinchar en la pantalla Grabado.
	La pantalla Grabado reducida visualiza una vista previa de la placa en la máquina.

Si es necesario, pinchar en una orientación de grabado diferente.
	[image: image763.png]This is the plate







2. [image: image764.png]


Pulsar la tecla para lanzar la simulación: seguir el trayecto del portaherramientas por encima del área de grabado.

La pantalla Grabado aparece al finalizar la operación.

Transferir el grabado

 XE "Transferir " \* MERGEFORMAT 
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Transferir la composición hacia la máquina

1. Conectar la máquina al equipo como viene descrito en la sección Instalación en el manual adjunto. 

2. Sujetar el objeto a grabar sobre la máquina.

3. Poner bajo tensión la máquina de grabado.

4. Comprobar que el grabado se desarrolle en condiciones de seguridad óptimas:
[image: image766.png]


Esta sigla, situada en el portaherramientas de la máquina, indica el peligro provocado por el giro del husillo durante el grabado (riesgo de quemaduras y cortes).
Para evitar cualquier riesgo de aplastamiento durante el grabado:
• no permanecer cerca de la herramienta.
• no colocarse sobre el portahusillo.

Para prevenir las proyecciones de virutas durante el grabado, llevar gafas protectoras.

Comprobar que ningún obstáculo (persona, objeto) obstruye los desplazamientos del husillo y las partes móviles de la máquina.
5. Abrir la pantalla Grabado. Las instrucciones de grabado están procesadas por el firmware, un programa integrado en la máquina.
Si resulta necesario, se actualiza automáticamente enviando el firmware nuevo a la máquina.
Seguir las instrucciones que aparecen en el estado de grabado. La máquina emite una señal sonora al final de la transferencia.

6. Definir los parámetros de grabado. Comprobar que se ha activado
[image: image767.png]


el grabado con el extremo.
[image: image768.png]


la detección automática del punto Zref.

7. [image: image769.png]


Pulsar para proceder a la transferencia. La máquina emite una señal sonora al final de la transferencia.

8. Iniciar el grabado de la máquina. Se puede reiniciar el grabado en algunas líneas de la composición.

[image: image770.png]
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Lanzar el grabado de la máquina

1. [image: image772.png]


Pulsar la tecla del cuadro de control: el portaherramientas se desplaza sobre el primer punto que debe grabarse en la placa.

	Grabado en curso


2. Detecte el punto Zref auto, según las instrucciones indicadas en el estado de grabado de la pantalla Grabado (las otras pantallas no están disponibles):

a. Ajustar la presión del husillo.[image: image773.png]


 Confirme el ajuste: el husillo desciende hasta tocar la placa.

	Retirar la herramienta y girar el nonio de la graduación 0, <Validar> para continuar


b. Suba la herramienta en el portaherramientas y hecha el ajuste Zref.[image: image774.png]


 Confirme el ajuste: el portaherramientas sube.

	Poner la herramienta, <Validar> para continuar


c. Ajustar la profundidad de grabado según la cantidad de graduaciones indicada en la pantalla Grabado[image: image775.png]



	Girar el nonio en la graduación indicada, <START> para continuar


3. [image: image776.png]


Pulsar la tecla Start: el portaherramientas se desplaza hacia el primer punto de grabado y empieza a grabar.

Este mensaje señala que ha finalizado el grabado. La máquina permanece a la espera de la siguiente transferencia.

	Listo para recibir


[image: image777.png]


Esperar a que la máquina se detenga por completo para retirar del torno el objeto grabado.

[image: image778.png]


Cada transferencia anula la anterior. Mientras no se haga una nueva transferencia se puede seguir grabando la composición en las mismas condiciones.

[image: image779.png]
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Volver a arrancar el grabado

1. Transferir la composición para el grabado.
2. Visualizar pantalla Inicio: según el orden de creación el número de cada línea se indica sobre fondo azul.
3. Con la tecla [image: image781.png]


pulsada, pulsar en cada línea para la que se desea reanudar al grabado: su número aparece sobre fondo rojo.
4. [image: image782.png]


Pulsar para proceder a la transferencia; la máquina emite una señal sonora al finalizar la transferencia.

5. Lanzar el grabado de la máquina.
[image: image783.png]



[image: image784.png]



Producir placas en serie

 XE "Serie " \* MERGEFORMAT [image: image785.png]


Producir placas en serie

1. Crear la composición que sirve de placa tipo para la serie de placas: las placas idénticas comparten los parámetros y el texto de la placa-tipo.

2. Genere la serie de placas con ayuda del modo Matrix o de variables insertadas en el texto.
3. Transfiera la serie de placas para el grabado.
[image: image786.png]
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Producir placas en serie

1. Crear la composición que sirve de placa tipo para la serie de placas: las placas idénticas comparten los parámetros y el texto de la placa-tipo.

2. Genere la serie de placas con ayuda del modo Matrix o de variables insertadas en el texto.
3. Transfiera la serie de placas para el grabado.
[image: image788.png]
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Producir una serie de placas Matriz

La función Matriz permite grabar una serie de placas idénticas sobre una placa-soporte.

1. Crear la composición que sirve de placa tipo para la serie de placas.

2. Si es preciso, insertar un incremento o una lista de nombres en el texto.
La utilización de variables permite crear simultáneamente una serie de placas idénticas y automatizar la introducción del texto en el conjunto de estas placas.

3. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

4. Pulsar el botón derecho del ratón.

5. [image: image790.png]


En el menú contextual, pulsar sobre Matrix. La pantalla de diálogo Matriz visualiza
• la cantidad máxima de placas en el Área de la máquina según Área de la placa-tipo y su orientación (0°, 180° o 90°).
• las medidas de la Placa soporte, recalculadas según de las dimensiones de la serie de placas.

Aplicar  Pinchar para actualizar la vista previa de la serie Matriz tras cambiar un parámetro.

6. Introducir la Número de placas en altura y Número de placas en longitud para su distribución en la placa-soporte.
[image: image791.png]



7. Para un recorte de las placas, pinchar en el Recorte de los ejes: total o parcial (ninguna por defecto)[image: image792.png]


 

8. Para un recorte total o parcial, introducir:
• la Márgen entre las placas y los bordes de la placa-soporte.
• el Espacio entre placas para que pase la herramienta de corte.
[image: image793.png]



[image: image794.png]


Generar las placas de la serie.

[image: image795.png]



Variables Texto

 XE "Variables texto " \* MERGEFORMAT 
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Producir placas en serie con variables texto

La utilización de variables texto permite crear simultáneamente una serie de placas idénticas y automatizar la introducción del texto en el conjunto de estas placas.

	Como ejemplo imaginar que se quiere grabar un juego de placas para puertas de viviendas:
	[image: image797.jpg]" Door 1 - Mr WISE







1. Seleccionar el sistema APF si la serie de placas a grabar se carga con este accesorio.

2. Crear la composición que sirve de placa tipo para la serie de placas.

3. Crear las variables texto útiles:
• una lista de nombres que contiene el nombre de cada ocupante de una vivienda.
• un incremento que corresponde a la numeración de las viviendas.

4. Introducir las variables creadas en el texto de la placa tipo: cada placa de la serie indica un nombre extraído de la lista de nombres y un número de vivienda producido por el incremento.

[image: image798.png]
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Crear un incremento

Esta variable texto es una lista de números que sirven para producir una serie de placas numeradas.

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Pulsar el botón derecho del ratón.

3. [image: image800.png]


En del menú contextual, pulsar en Incremento.
4. En el menú Incremento, pulsar en [image: image801.png]


Adquisición.
5. Añadir o editar un incremento en la ficha Incrementos  Ayuda 
a. Pulsar en el incremento 1 ó 2.
b. Teclear los parámetros de incremento:
	Características de incremento
	Principio
	Final
	Incremento
	Números

	Para generar un incremento creciente, teclear
• un número de Fin superior al número de Inicio.
• un Incremento positivo.

[image: image802.png]


Si no se cumple esta condición se invierten automáticamente el número de Principio y el número de Final.
	0
	5
	1
	0, 1, 2, 3, 4, 5

	Para generar un incremento decreciente, teclear
• un número de Fin inferior al número de Inicio.
• un Incremento negativo.

[image: image803.png]


Si no se cumple esta condición se invierten automáticamente el número de Principio y el número de Final.
	6
	2
	-2
	6, 4, 2

	El incremento se detiene en el último múltiplo que precede el número de Final si no es un múltiplo del Incremento.
	18
	25
	2
	18, 20, 22, 24

	El incremento se detiene en el número de Principio, si el Incremento es superior a la diferencia entre los números de Principio y Final.
	18
	19
	2
	18


· el primer número en el Principio de incremento.

· el último número en el Final de incremento.

· el Incremento o divergencia entre dos números consecutivos.
[image: image804.png]



c.  Añadir  Pulsar.

6. [image: image805.png]


Pulsar en el cuadro de diálogo Variables.
7. Guardar la composición para conservar las variables creadas.

[image: image806.png]
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Crear una lista de nombres

Esta variable texto es una serie de datos que sirven para producir una serie de placas personalizadas (nombre, dirección, profesión...).

1. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

2. Pulsar el botón derecho del ratón.

3. [image: image808.png]


En del menú contextual, pulsar en Incremento.
4. En el menú Lista de nombres, pulsar en [image: image809.png]


Adcquisición.
5. Añadir o publicar una lista de nombres en la ficha Lista de nombres  Ayuda 
a. En la columna Fichero, pulsar en la lista de nombres 1 ó 2.
b.  Edición Pulsar.

c. Teclear los datos de la lista de nombres en el editor Wordpad:
	[image: image810.png]SLOANE
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A. Mecanografiar el texto del primer dato.

B. Teclear un salto de línea (o retorno de carro).

C. Mecanografiar el dato siguiente.

D. Teclear un salto de línea.

E. Repetir las fases C y D hasta el último dato de la lista. No teclear un salto de línea al final del texto.

F. Guardar la lista en forma de fichero tipo .txt en el [image: image811.png]


expediente Quick.
G. [image: image812.png]


Pulsar para salir del editor.


d.  Recorrer  Pulsar.

e. [image: image813.png]


Pulsar en el fichero tipo .txt que contiene los datos de la lista de nombres.

f.  Abrir  Pulsar.

6. [image: image814.png]


Pulsar en el cuadro de diálogo Variables.
7. Guardar la composición para conservar las variables creadas.

[image: image815.png]



 XE "Variables texto " \* MERGEFORMAT 

 XE "Lista de nombres " \* MERGEFORMAT 

 XE "Incremento " \* MERGEFORMAT [image: image816.png]


Insertar una variable en el texto

1. Crear las variables útiles: lista de nombres o incremento.
2. En la pantalla Composición, pulsar entre los márgenes.

3. En el texto de la placa tipo, pulsar en el lugar[image: image817.png]


en el que se desea insertar una variable.

4. Pulsar el botón derecho del ratón.

5. [image: image818.png]


En el menú contextual, pulsar en

[image: image819.png]



Lista de nombres y, después, pulsar en una variable existente [image: image820.png]


List1 o List2.
El carácter [image: image821.png]


o [image: image822.png]E2




aparece en el texto.

[image: image823.png]



Incremento y, después, pulsar en una variable existente [image: image824.png]


Incr1 o Incr2.
El carácter [image: image825.png]EEN



o [image: image826.png]B2




aparece en el texto.

[image: image827.jpg]



	Aplicar atributos
	1. Seleccionar el carácter que corresponde a la variable.

2. Fijar los atributos que determinan el aspecto del texto insertado en cada placa de la serie.

	Borrar
	1. Seleccionar el carácter que corresponde a la variable.

2. Pulsar [image: image828.png]


: la variable ya no aparece en el texto, pero sigue estando disponible en el cuadro de diálogo Variables.


[image: image829.png]
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 XE "Incremento " \* MERGEFORMAT [image: image830.png]


Transferir una serie de placas

1. Definir los parámetros de grabado para la serie de placas.
2. Transferir las instrucciones de grabado hacia la máquina.
3. Lanzar el grabado de la máquina.
La máquina graba una placa y, luego, marca una pausa al finalizar el grabado:

a. Retirar la placa grabada.

b. Inmovilizar la placa siguiente en el torno.

c. [image: image831.png]


Grabar la placa siguiente.

Transferir una placa de la serie

1. [image: image832.png]


En la pantalla Inicio, teclear el puesto de la placa en la serie o el de la placa-soporte en una serie Matrix.
2. Para indicar una placa de la placa-soporte seleccionada en la serie Matrix, teclear el número X de la columna y el número Y de la hilera.
3. [image: image833.png]


Validar para ver la placa seleccionada.

4. [image: image834.png]


Pulsar para transferir la placa seleccionada; la máquina emite una señal sonora al finalizar la transferencia.

5. Lanzar el grabado de la máquina.
	La placa 1 se visualiza automáticamente.
	[image: image835.png]Door 1 - Mr WISH






	Aquí, se visualiza la placa 5.

Si una variable no contiene texto para la placa indicada la zona de inserción sigue estando vacía.
	[image: image836.png]Door 5 - Mr |







[image: image837.png]



Administrar las composiciones

 XE "Ficheros " \* MERGEFORMAT [image: image838.png]


Administrar los ficheros

Visualizar la pantalla Ficheros. Utilizar este cuadro de diálogo para

[image: image839.png]»|




Crear una composición vacía
[image: image840.png]»|




Crear una composición a partir de un modelo
[image: image841.png]»|




Crear una composición a partir de un fichero .job
[image: image842.png]»|




Guardar la composición
[image: image843.png]»|




Abrir una composición existente
[image: image844.png]
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 XE "Ficheros " \* MERGEFORMAT [image: image845.png]


Crear una composición vacía

[image: image846.png]


Esta operación borrará la composición en curso. Si es necesario, guardar primero el trabajo.

1. En la pantalla Ficheros, pulsar en la función [image: image847.png]


Nuevo.
2. Pulsar en[image: image848.png]


: un mensaje informa de que la nueva composición sustituirá a la composición en curso.

3.  Sī  Pulsar para crear la composición.

La pantalla Composición visualiza una composición en la cual se colocará el texto o los dibujos que deben grabarse.

[image: image849.png]


Cada vez que se lance el programa, se visualizará automáticamente una composición vacía.

[image: image850.png]
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 XE "Ficheros " \* MERGEFORMAT [image: image851.png]


Crear una composición a partir de un modelo

[image: image852.png]


Esta operación borrará la composición en curso. Si es necesario, guardar primero el trabajo.

1. En la pantalla Ficheros, pulsar en la función [image: image853.png]


Abrir un modelo.
2. Seleccionar el modelo en la lista de ficheros .job:

[image: image854.png]



Pulsar en su nombre. Para una búsqueda rápida, pulsar en la lista y teclear la primera letra del nombre.

[image: image855.png]



Mecanografiar su nombre en la casilla Nombre.

3. [image: image856.png]


Pulsar para abrir el modelo asociado al fichero seleccionado.

La pantalla Composición indica una composición que contiene el texto o los dibujos del modelo seleccionado. Cada fuente que falta para visualizar el texto es sustituida por la fuente SL513.

[image: image857.png]


Pulsar para cargar modelos desde la página Web de Gravograph.
Recomendamos trabajar a partir de un modelo disponible, si el articulo propuesto corresponde a la pieza que debe grabarse (material, forma, dimensiones...); los parámetros están predefinidos automáticamente para la configuración y el grabado de la composición.

[image: image858.png]
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 XE "Abrir " \* MERGEFORMAT [image: image859.png]


Abrir una composición existente

[image: image860.png]


Esta operación borrará la composición en curso. Si es necesario, guardar primero el trabajo.

1. En la pantalla Ficheros, pulsar en la función [image: image861.png]


Abrir.
2. Seleccionar la composición en la lista de los ficheros .job:

[image: image862.png]



Pulsar en su nombre. Para una búsqueda rápida, pulsar en la lista y teclear la primera letra del nombre.

[image: image863.png]



Teclear su nombre en la casilla Nombre.

3. [image: image864.png]


Pulsar para abrir la composición asociada al fichero seleccionado.

La pantalla Composición indica la composición seleccionada. Cada fuente que falta para visualizar el texto es sustituida por la fuente SL513.

[image: image865.png]


Guardar la composición con un nombre diferente para trabajar a partir de una copia sin alterar el fichero original.

[image: image866.png]
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Guardar la composición

Guardar si se desea conservar la composición para una utilización futura. La composición se guarda en el ordenador en forma de fichero tipo .job.

1. En la pantalla Ficheros, pulsar en la función [image: image868.png]


Guardar.
2. Indicar el nombre con el que se desea guardar la composición:

[image: image869.png]



Teclear el nombre en la casilla Nombre.

[image: image870.png]



Para sustituir un fichero existente pulsar en su nombre en la lista de ficheros .job.

3. Introducir los comentarios que permitan identificar el fichero .job correspondiente.

4. Pulsar en[image: image871.png]


: el nombre del fichero aparece en título de la ventana.

[image: image872.png]


Guardar la composición con regularidad (cada 30 minutos por ejemplo). En caso de pérdida accidental esta protección puede ayudar a recuperar una parte del trabajo.

Tras un corte de corriente, una avería del ordenador o un error del programa se sale brutalmente el programa y la composición se borra de la pantalla. Si se ha guardado anteriormente no se pierde de forma definitiva.

1. [image: image873.png]


Lanzar Quick: pulsar en el icono colocado en el Escritorio.
2. Abrir el fichero .job correspondiente a la composición.

3. Hacer todas las modificaciones realizadas desde la última salvaguardia.

Guardar de forma sistemática:
• si se realiza una composición larga o compleja.
• si se tiene que suspender el trabajo.
• si se desea actualizar el fichero .job asociado con las últimas mejoras aportadas.

[image: image874.png]



Tutorial Quick

	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT 

 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image875.png]


Tutorial Quick

[image: image876.png]


¿ Desea tener una visión global de las funciones del programa ?

[image: image877.png]


¿ Necesita que se le guíe para utilizar el programa ?

[image: image878.png]


Pinchar la lección deseada.

Siga cada lección a partir de un modelo existente.
	[image: image879.jpg]



	[image: image880.png]





	[image: image881.png]



	Grabar una insignia en Gravoply2

	[image: image882.png]



	Grabar una etiqueta en aluminio anodizado

	[image: image883.png]N




	Grabar un anillo en oro con la máquina IM4R

	[image: image884.png]



	Grabar una placa de puerta en latón

	[image: image885.png]



	Grabar una pluma en acero con la máquina M40G


[image: image886.png]


Guardar si se desea conservar el trabajo para una utilización futura.
[image: image887.png]
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	[image: image889.png]


Grabar una insignia en Gravoply2

(64mm x 16mm / 2-1/2" x 2/3")

	Cree una composición a partir de un modelo:

[image: image890.jpg]


[image: image891.png]



Pantalla Ficheros
	1. En la pantalla Etapas, pulsar para visualizar la pantalla Ficheros.
2. Pinchar en la instrucción [image: image892.png]


Abrir un modelo.
3. [image: image893.png]


En la lista de modelos, pinchar en badge.job
4. [image: image894.png]


Pinchar para visualizar la composición en la pantalla Composición.

	Personalice el texto:

[image: image895.jpg]


[image: image896.png]



Pantalla Composición
	1. Pinchar dos veces en la línea para seleccionar el texto <James Dickens> que aparece en rojo.

2. Teclee su nombre.

3. Cambiar la altura del texto de la segunda línea:
a. Pinchar dos veces en la línea para seleccionar todo el texto que aparece en rojo.
b. [image: image897.png]


Seleccionar la altura en la barra Texto: pulsar la tecla [image: image898.png]



c. Teclear el valor 4.

d. Confirmar el cambio de altura: pulsar la tecla [image: image899.png]



4. Pulsar entre los márgenes para visualizar la barra Placa.
5. Pinchar en su máquina [image: image900.png]




	Prepare el grabado:

[image: image901.jpg]> =



[image: image902.png]



Pantalla Grabado
	1. En la pantalla Etapas, pulsar para visualizar la pantalla Grabado.
2. Observar los parámetros predefinidos para grabar Gravoply:
Material[image: image903.png]



GravoPly 2
[image: image904.png]



Grabado con extremo
[image: image905.png]



Ajuste automático del punto Zref
[image: image906.png]



Profundidad de grabado impuesta
[image: image907.png]



Giro de la herramienta
[image: image908.png]



Cantidad de graduaciones que deben regularse sobre el nonio
3. Comprobar que se dispone de los elementos recomendados:
[image: image909.png]



extremo regulador a montar en el portaherramientas

[image: image910.png]



herramienta cónica a montar en el portaherramientas

[image: image911.png]S




abrazaderas para bloquear la placa en el torno

4. Bloquee el objeto que debe grabarse en el accesorio subido sobre su máquina.

5. Controle la puesta bajo tensión de la máquina, así como su conexión con su ordenador.

6. Comprobar que el grabado va a desarrollarse en condiciones de seguridad óptimas:
[image: image912.png]


Esta sigla, situada en el portaherramientas de la máquina, indica el peligro provocado por el giro del husillo durante el grabado (riesgo de quemaduras y cortes).
Para evitar cualquier riesgo de aplastamiento durante el grabado:
• no permanecer cerca de la herramienta.
• no colocarse sobre el portahusillo.

Para prevenir las proyecciones de virutas durante el grabado, llevar gafas protectoras.

Comprobar que ningún obstáculo (persona, objeto) obstruye los desplazamientos del husillo y las partes móviles de la máquina.
Para descartar cualquier riesgo de corte manipular la herramienta con un guante de protección individual.

7. [image: image913.png]


Pulsar para transferir la placa; la máquina emite una señal sonora al finalizar la transferencia.

	Lance el grabado sobre la máquina:

[image: image914.jpg]> =



[image: image915.png]



[image: image916.png]



[image: image917.jpg]



Pantalla Grabado y Máquina
	1. [image: image918.png]


Pulsar la tecla del cuadro de control: el portaherramientas se desplaza sobre el primer punto que debe grabarse en la placa.

Grabado en curso

2. Detecte el punto Zref auto, según las instrucciones indicadas en el estado de grabado de la pantalla Grabado (las otras pantallas no están disponibles):

a. Ajustar la presión del husillo.[image: image919.png]


 Confirme el ajuste: el husillo desciende hasta tocar la placa.

Retirar la herramienta y girar el nonio de la graduación 0, <Validar> para continuar

b. Suba la herramienta en el portaherramientas y hecha el ajuste Zref.[image: image920.png]


 Confirme el ajuste: el portaherramientas sube.

Poner la herramienta, <Validar> para continuar

c. Ajustar la profundidad de grabado según la cantidad de graduaciones indicada en la pantalla Grabado[image: image921.png]



Girar el nonio en la graduación indicada, <START> para continuar

3. [image: image922.png]


Pulsar la tecla Start: el portaherramientas se desplaza hacia el primer punto de grabado y empieza a grabar.

[image: image923.png]


Esperar a que la máquina se detenga por completo para retirar del torno el objeto grabado.


[image: image924.png]
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	[image: image926.png]


Grabar una etiqueta en aluminio anodizado

(ø 27mm / ø 1-1/2")

	Cree una composición a partir de un modelo:

[image: image927.jpg]


[image: image928.png]



Pantalla Ficheros
	1. En la pantalla Etapas, pulsar para visualizar la pantalla Ficheros.
2. Pinchar en la instrucción [image: image929.png]


Abrir un modelo.
3. [image: image930.png]


En la lista de modelos, pinchar en pettag.job
4. [image: image931.png]


Pinchar para visualizar la composición en la pantalla Composición.

	Personalice el texto:

[image: image932.jpg]


[image: image933.png]



Pantalla Composición
	1. Pinchar dos veces en la línea para seleccionar el texto <Daisy> que aparece en rojo.

2. Teclee su texto.

3. Cambiar la fuente que va a servir para visualizar el texto:
a. Pinchar dos veces en la línea para seleccionar todo el texto que aparece en rojo.
b. [image: image934.png]SLS13 B



Para visualizar la lista de fuentes pinchar en barra Texto.

c. Pinchar en una fuente simple dibujo (su nombre contiene la mención 1L).
4. Pulsar entre los márgenes para visualizar la barra Placa.
5. Pinchar en su máquina [image: image935.png]




	Prepare el grabado:

[image: image936.jpg]> =



[image: image937.png]



Pantalla Grabado
	1. En la pantalla Etapas, pulsar para visualizar la pantalla Grabado.
2. Observar los parámetros predefinidos para grabar aluminio anodizado:
Material[image: image938.png]



Aluminio anodizado
[image: image939.png]



Grabar sin extremo

[image: image940.png]Z ref. | )




Ajuste Zref manual
[image: image941.png]



Profundidad de grabado impuesta
[image: image942.png]



Herramienta fijo (parada del motor de husillo)

3. Comprobar que se dispone de los elementos recomendados:
[image: image943.png]



herramienta diamante a montar en el portaherramientas

[image: image944.png]S




abrazaderas para bloquear la placa en el torno

4. Bloquee el objeto que debe grabarse en el accesorio subido sobre su máquina.

5. Controle la puesta bajo tensión de la máquina, así como su conexión con su ordenador.

6. Comprobar que el grabado va a desarrollarse en condiciones de seguridad óptimas:
[image: image945.png]


Esta sigla, situada en el portaherramientas de la máquina, indica el peligro provocado por el giro del husillo durante el grabado (riesgo de quemaduras y cortes).
Para evitar cualquier riesgo de aplastamiento durante el grabado:
• no permanecer cerca de la herramienta.
• no colocarse sobre el portahusillo.

Para prevenir las proyecciones de virutas durante el grabado, llevar gafas protectoras.

Comprobar que ningún obstáculo (persona, objeto) obstruye los desplazamientos del husillo y las partes móviles de la máquina.
Para descartar cualquier riesgo de corte manipular la herramienta con un guante de protección individual.

7. [image: image946.png]


Pulsar para transferir la placa; la máquina emite una señal sonora al finalizar la transferencia.

	Lance el grabado sobre la máquina:

[image: image947.jpg]> =



[image: image948.png]



[image: image949.png]



[image: image950.jpg]



Pantalla Grabado y Máquina
	1. [image: image951.png]


Pulsar la tecla Start del cuadro de control: el portaherramientas se desplaza sobre el primer punto que debe grabarse en la placa.

Grabado en curso

2. [image: image952.png]


Hacer inmediatamente una pausa en el grabado. Ajustar el Zref manual.
a. Ajustar la presión del husillo (no presionan ninguna tecla del cuadro de control).

b. [image: image953.png]


Pulsar la tecla para regular el punto Zref.

c. [image: image954.png]


Hechas descender el portaherramientas hasta la entrada en contacto del husillo con el material.
[image: image955.png]


Si es necesario, ajustar su posición.

d. Inserte la herramienta diamante en el husillo hasta que venga delicadamente en contacto con la placa.

e. Atornille completamente para inmovilizarla.

f. [image: image956.png]


Pulsar la tecla para validar el punto Zref: el portaherramientas remonta.

3. [image: image957.png]


Pulsar la tecla Start: el portaherramientas se desplaza hacia el primer punto de grabado y empieza a grabar.

[image: image958.png]


Esperar a que la máquina se detenga por completo para retirar del torno el objeto grabado.


[image: image959.png]
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[image: image961.jpg]oy




	[image: image962.png]


Grabar un anillo en oro con la máquina IM4R

	Cree una composición a partir de un modelo:

[image: image963.jpg]


[image: image964.png]



Pantalla Ficheros
	1. En la pantalla Etapas, pulsar para visualizar la pantalla Ficheros.
2. Pinchar en la instrucción [image: image965.png]


Abrir un modelo.
3. [image: image966.png]


En la lista de modelos, pinchar en ring.job
4. [image: image967.png]


Pinchar para visualizar la composición en la pantalla Composición.

	Introducir las medidas de la anilla:

[image: image968.jpg]


[image: image969.png]



Pantalla Composición
	1. Pulsar entre los márgenes para visualizar la barra Placa.
2. Pinchar en la máquina IM4R [image: image970.png]



3. [image: image971.png]


Teclear la longitud.
4. [image: image972.png]


Teclear el diámetro interior (24mm máximo).
5. Validar con la tecla [image: image973.png]



6. Pinchar dos veces en la línea para seleccionar el texto <Love> que aparece en rojo.

7. Teclee un nombre.

	Prepare el grabado:

[image: image974.jpg]> =



[image: image975.png]



Pantalla Grabado
	1. En la pantalla Etapas, pulsar para visualizar la pantalla Grabado.
2. Observar los parámetros predefinidos para grabar oro:
Material[image: image976.png]



Oro
[image: image977.png]



Centro del eje de simetría
[image: image978.png]



Ajuste automático del punto Zref
[image: image979.png]



Profundidad de grabado igual a cero
3. Inmovilizar la anilla en las mordazas de la máquina.

4. Controle la puesta bajo tensión de la máquina, así como su conexión con su ordenador.

5. Comprobar que el grabado va a desarrollarse en condiciones de seguridad óptimas.

6. [image: image980.png]


Pulsar para transferir la placa; la máquina emite una señal sonora al finalizar la transferencia.

	Lance el grabado sobre la máquina:

[image: image981.jpg]> =



[image: image982.png]



[image: image983.png]



[image: image984.jpg]



Pantalla Grabado y Máquina
	[image: image985.png]


Pulsar la tecla del cuadro de control: el portaherramientas se desplaza sobre el primer punto que debe grabarse en la placa.

Grabado en curso

[image: image986.png]


Esperar a que la máquina se detenga por completo para retirar del torno el objeto grabado.


[image: image987.png]
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	[image: image989.png]


Grabar una placa de puerta en latón [image: image990.png]



(97mm x 33mm / 3-13/16" x 1-19/64")

	Cree una composición a partir de un modelo:

[image: image991.jpg]


[image: image992.png]



Pantalla Ficheros
	1. En la pantalla Etapas, pulsar para visualizar la pantalla Ficheros.
2. Pinchar en la instrucción [image: image993.png]


Abrir un modelo.
3. [image: image994.png]


En la lista de modelos, pinchar en doorplate.job
4. [image: image995.png]


Pinchar para visualizar la composición en la pantalla Composición.

	Personalice el texto:

[image: image996.jpg]


[image: image997.png]



Pantalla Composición

[image: image998.png]


Para sustituir al texto de una línea, seleccione todo el texto y mecanografía su texto.
	1. Cambie la anchura del texto de la segunda línea:
a. Pinchar dos veces en la línea para seleccionar el texto <VALENTINO> que aparece en rojo.

b. [image: image999.png]


Seleccione la anchura en la barra Texto: pulsar la tecla [image: image1000.png]



c. Teclear el valor 20, porcentaje para aumentar la anchura de los caracteres.

d. Confirmar el cambio de anchura: pulsar la tecla [image: image1001.png]



2. Cambie la apariencia de la segunda línea de texto:
a. Pinchar dos veces en la línea para seleccionar todo el texto que aparece en rojo.
b. Pulsar el botón derecho del ratón.

c. [image: image1002.png]


En el menú contextual, pulsar sobre el estilo ● Inclinación
3. Cambie la apariencia de las caracteres ME en final de primera línea:
a. Deslizar el cursor sobre los caracteres <ME> que aparece en rojo.

b. Pulsar el botón derecho del ratón.

c. [image: image1003.png]


En el menú contextual, pulsar sobre el estilo ● Exponente
4. Pulsar entre los márgenes para visualizar la barra Placa.
5. Pinchar en su máquina [image: image1004.png]




	Prepare el grabado:

[image: image1005.jpg]> =



[image: image1006.png]



Pantalla Grabado
	1. En la pantalla Etapas, pulsar para visualizar la pantalla Grabado.
2. Observar los parámetros predefinidos para grabar latón:
Material[image: image1007.png]



Latón
[image: image1008.png]



Grabado con extremo
[image: image1009.png]



Ajuste automático del punto Zref
[image: image1010.png]



Profundidad de grabado impuesta
[image: image1011.png]



Giro de la herramienta
[image: image1012.png]



Cantidad de graduaciones que deben regularse sobre el nonio
3. Comprobar que se dispone de los elementos recomendados:
[image: image1013.png]



extremo regulador a montar en el portaherramientas

[image: image1014.png]



herramienta cónica a montar en el portaherramientas

[image: image1015.png]S




abrazaderas para bloquear la placa en el torno

4. Bloquee el objeto que debe grabarse en el accesorio subido sobre su máquina.

5. Controle la puesta bajo tensión de la máquina, así como su conexión con su ordenador.

6. Comprobar que el grabado va a desarrollarse en condiciones de seguridad óptimas:
[image: image1016.png]


Esta sigla, situada en el portaherramientas de la máquina, indica el peligro provocado por el giro del husillo durante el grabado (riesgo de quemaduras y cortes).
Para evitar cualquier riesgo de aplastamiento durante el grabado:
• no permanecer cerca de la herramienta.
• no colocarse sobre el portahusillo.

Para prevenir las proyecciones de virutas durante el grabado, llevar gafas protectoras.

Comprobar que ningún obstáculo (persona, objeto) obstruye los desplazamientos del husillo y las partes móviles de la máquina.
Para descartar cualquier riesgo de corte manipular la herramienta con un guante de protección individual.

7. [image: image1017.png]


Pulsar para transferir la placa; la máquina emite una señal sonora al finalizar la transferencia.

	Lance el grabado sobre la máquina:

[image: image1018.jpg]> =



[image: image1019.png]



[image: image1020.png]



[image: image1021.jpg]



Pantalla Grabado y Máquina
	1. [image: image1022.png]


Pulsar la tecla del cuadro de control: el portaherramientas se desplaza sobre el primer punto que debe grabarse en la placa.

Grabado en curso

2. Detecte el punto Zref auto, según las instrucciones indicadas en el estado de grabado de la pantalla Grabado (las otras pantallas no están disponibles):

a. Ajustar la presión del husillo.[image: image1023.png]


 Confirme el ajuste: el husillo desciende hasta tocar la placa.

Retirar la herramienta y girar el nonio de la graduación 0, <Validar> para continuar

b. Suba la herramienta en el portaherramientas y hecha el ajuste Zref.[image: image1024.png]


 Confirme el ajuste: el portaherramientas sube.

Poner la herramienta, <Validar> para continuar

c. Ajustar la profundidad de grabado según la cantidad de graduaciones indicada en la pantalla Grabado[image: image1025.png]



Girar el nonio en la graduación indicada, <START> para continuar

3. [image: image1026.png]


Pulsar la tecla Start: el portaherramientas se desplaza hacia el primer punto de grabado y empieza a grabar.

[image: image1027.png]


Esperar a que la máquina se detenga por completo para retirar del torno el objeto grabado.


[image: image1028.png]



	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT 

 XE "Grabado:en cilindro " \* MERGEFORMAT [image: image1029.png]


[image: image1030.png]



	[image: image1031.png]


Grabar una pluma en acero

	Cree una composición a partir de un modelo:

[image: image1032.jpg]


[image: image1033.png]



Pantalla Ficheros
	1. En la pantalla Etapas, pulsar para visualizar la pantalla Ficheros.
2. Pinchar en la instrucción [image: image1034.png]


Abrir un modelo.
3. [image: image1035.png]


En la lista de modelos, pinchar en pen.job
4. [image: image1036.png]


Pinchar para visualizar la composición en la pantalla Composición.

	Introducir las medidas de la pluma:

[image: image1037.jpg]


[image: image1038.png]



Pantalla Composición
	1. Pulsar entre los márgenes para visualizar la barra Placa.
2. Pinchar en la máquina M40G [image: image1039.png]



3. Señalar el accesorio conectado a la máquina para grabar sobre una pluma.

4. [image: image1040.png]


Teclear la longitud.
5. [image: image1041.png]


Teclear el diámetro exterior (140mm máximo).
6. Validar con la tecla [image: image1042.png]



7. Pinchar dos veces en la línea para seleccionar el texto <Steven> que aparece en rojo.

8. Teclee su nombre.

	Prepare el grabado:

[image: image1043.jpg]> =



[image: image1044.png]



Pantalla Grabado
	1. En la pantalla Etapas, pulsar para visualizar la pantalla Grabado.
2. Observar los parámetros predefinidos para grabar el acero:
Material[image: image1045.png]



Acero
[image: image1046.png]



Centro del eje de simetría
[image: image1047.png]



Grabado con extremo
[image: image1048.png]



Ajuste automático del punto Zref
[image: image1049.png]



Profundidad de grabado impuesta
[image: image1050.png]



Giro de la herramienta
[image: image1051.png]



Cantidad de graduaciones que deben regularse sobre el nonio
3. Comprobar que se dispone de los elementos recomendados:
[image: image1052.png]



extremo regulador a montar en el portaherramientas

[image: image1053.png]



herramienta cónica a montar en el portaherramientas

4. Bloquear en la giraherramienta el objeto que se va a grabar montado en la máquina.

5. Controle la puesta bajo tensión de la máquina, así como su conexión con su ordenador.

6. Comprobar que el grabado va a desarrollarse en condiciones de seguridad óptimas:
[image: image1054.png]


Esta sigla, situada en el portaherramientas de la máquina, indica el peligro provocado por el giro del husillo durante el grabado (riesgo de quemaduras y cortes).
Para evitar cualquier riesgo de aplastamiento durante el grabado:
• no permanecer cerca de la herramienta.
• no colocarse sobre el portahusillo.

Para prevenir las proyecciones de virutas durante el grabado, llevar gafas protectoras.

Comprobar que ningún obstáculo (persona, objeto) obstruye los desplazamientos del husillo y las partes móviles de la máquina.
Para descartar cualquier riesgo de corte manipular la herramienta con un guante de protección individual.

7. [image: image1055.png]


Pulsar para transferir la placa; la máquina emite una señal sonora al finalizar la transferencia.

	Lance el grabado sobre la máquina:

[image: image1056.jpg]> =
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[image: image1059.jpg]



Pantalla Grabado y Máquina
	1. [image: image1060.png]


Pulsar la tecla del cuadro de control: el portaherramientas se desplaza sobre el primer punto que debe grabarse en la placa.

Grabado en curso

2. Detecte el punto Zref auto, según las instrucciones indicadas en el estado de grabado de la pantalla Grabado (las otras pantallas no están disponibles):

a. Ajustar la presión del husillo.[image: image1061.png]


 Confirme el ajuste: el husillo desciende hasta tocar la placa.

Retirar la herramienta y girar el nonio de la graduación 0, <Validar> para continuar

b. Suba la herramienta en el portaherramientas y hecha el ajuste Zref.[image: image1062.png]


 Confirme el ajuste: el portaherramientas sube.

Poner la herramienta, <Validar> para continuar

c. Ajustar la profundidad de grabado según la cantidad de graduaciones indicada en la pantalla Grabado[image: image1063.png]



Girar el nonio en la graduación indicada, <START> para continuar

3. [image: image1064.png]


Pulsar la tecla Start: el portaherramientas se desplaza hacia el primer punto de grabado y empieza a grabar.

[image: image1065.png]


Esperar a que la máquina se detenga por completo para retirar del torno el objeto grabado.


[image: image1066.png]
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Legal terms

	Software product
	GRAVOSTYLE QUICK CLICK/MARK ENGRAVING SOFTWARE for Windows© XP™/2000™

[image: image1068.png]



Warning
This computer program is protected by copyright law and international treaties. Removal, emulation or reverse-engineering of all or any part of the product or protection device constitutes an unauthorized modification to the product and is specifically prohibited. Nothing in this license statement allows you to derive the source or assembly code of files that are provided to you in executable or object forms. Unauthorized reproduction or distribution of this program, or any part of it, may result in severe civil and criminal penalties, and will be prosecuted to the maximum extent possible under law.

[image: image1069.png]



Software license
Gravograph grants to you a non-exclusive, non-transferable license and limited to a strictly personal use of the Software, its related documentation and any possible patching software supplied by Gravograph. The present license does not grant to you the right to distribute the Software.

[image: image1070.png]



This software documentation is provided to licensed users and may only be used in accordance with the license terms. Gravograph reserves the right to change the information in this help system without notice. No part of this help system may be copied or decompiled without the written permission of Gravograph.

	Publisher
	GRAVOGRAPH NEW HERMES http://www.gravograph.com
Intelligent System, L-Solution, GravoStyle, Open Software are either registered trademarks or trademarks of Gravograph International, in the U.S. and/or other countries.

Microsoft, Windows 98, Windows NT, Windows ME, Windows 2000, Windows XP, Microsoft Word, Wordpad, Internet Explorer, Explorer, HTML Help Viewer, Windows Media Player are either registered trademarks or trademarks Microsoft Corporation, in the U.S. and/or other countries.

Adobe, Adobe logo, Acrobat, Acrobat PDF logo, Distiller, Reader, PostScript are either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the U.S. and/or other countries.

Pentium is a registered trademark of Intel Corporation.

Third-party trademarks, trade names and logos contained herein may be the trademarks of their respective owners.

©2001-2005 Gravograph New Hermes. All rights reserved.
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