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GravoStyle Quick gebruiken

 XE "Quick " \* MERGEFORMAT [image: image96.png]


Quick: Installatie in Windows

[image: image97.png]


Om deze handeling uitvoeren, moet u de Administrator-rechten van de Beheerder als Windows-gebruiker hebben.

A. Controleer dat uw computer aan de minimumvereisten voldoet.

	Microprocessor
	Pentium III

	Frequentie
	800 MHz

	RAM-geheugen
	256 Mo

	1 interne harde schijf
	10 GB met 500 MB vrije ruimte

	Poorten
	USB, LPT, COM

	Besturingssysteem
	[image: image98.png]


Windows XP
[image: image99.png]


Internet Explorer 5 (of hoger)
[image: image100.png]


Acrobat Reader 5 (of hoger)
[image: image101.png]


Microsoft Word 2000 (of hoger)


B. Installeer de machine en sluit deze aan op de PC zoals beschreven in het hoofdstuk Installatie in de bijgeleverde handleiding.
C. Sluit de graveermachine en de PC aan op de stroomverbinding. 
D. Zet de GravoStyle Quick-gravuresoftware op.
1. Sluit de GTSoft-sleutel aan op een USB-poort van uw PC.
Deze sleutel bevat het graveerprogramma en de bestanden die noodzakelijk zijn voor een correcte werking.
Voor meer veiligheid, neem volgende voorschriften in acht:

[image: image102.png]


Sluit de sleutel niet af wanneer u opstelling of wanneer u uw programma gebruikt.
[image: image103.png]


Wijzig of verwijder de bestanden niet van de sleutel.
[image: image104.png]


Kopieer of sla geen persoonlijke bestanden op op de sleutel.
[image: image105.png]


De sleutel niet formatteren.

2. [image: image106.png]


Klik op Start op de PC.
3. [image: image107.png]


In Computer dubbel klik op de sleutel GTSOFT[image: image108.png]



4. [image: image109.png]


Dubbelklik op de assistent Gravostyle_Quick_Click_Setup_xxxx.exe
Wacht tot het installatiepaneel verschijnt.

5. De installatie start automatisch.
[image: image110.png]


Klik op de installatiemodus Xpress/Jewelry (standaard) of Industry.
6.  Next >  Klik. De statusbalk en het statuspaneel geven het verloop van de bewerking weer.

7.  Finish  Klik om het installatieprogramma te verlaten.

E. Maak het dossier GravoStyle Quick toegankelijk voor alle Quick Click-gebruikers.
1. [image: image111.png]


Klik met de rechtermuisknop op de map GravoStyle Quick.

2. Klik op Eigenschappen in het keuzemenu.

3.  Veiligheid  Klik op het tabblad in het dialoogvenster Eigenschappen.

4. Bij Naam gebruiker of groep, klik op Iedereen of Gebruikers.
5. [image: image112.png]


Klik bij Autorisaties om de volledige controle toe te laten.
6. [image: image113.png]


Klik.

F. Duid alle PC-poorten aan waarop u de graveermachine wenst aan te sluiten.
De softwareverbinding tussen Quick Click en de machine gebeurt via de GtsmartStream-piloot die automatisch wordt geïnstalleerd met het programma.
G. [image: image114.png]


Start Quick.
[image: image115.png]



[image: image116.png]


Quick: Een apparaatpoort toevoegen

[image: image117.png]


Om deze handeling uitvoeren, moet u de Administrator-rechten van de Beheerder als Windows-gebruiker hebben.

A. A. Verwijder alle geïnstalleerde graveermachines met een versie die voorafgaat aan GravoStyle Quick Click 3.0
1. [image: image118.png]


Klik op Printers in het Start-menu [image: image119.png]



2. [image: image120.png]


Klik met de rechtermuisknop op een bestaande machine (bijv. M40).
3. Klik op Verwijderen in het keuzemenu.

4. Herhaal deze procedure voor iedere graveermachin.

B. Installeer het programma GravoStyle Quick Click.
C. Duid alle poorten aan waarop de kabel van de graveermachine kan worden aangesloten.
De softwareverbinding tussen Quick Click en de machine gebeurt via de GTsmartStream-piloot die automatisch wordt geïnstalleerd met het programma.

1. [image: image121.png]


Klik op Printers in het Start-menu [image: image122.png]



2. Klik op Printer toevoegen in het menu Bestand.
3. De wizard Printer toevoegen wordt geopend.
Volgend>  Klik op.

4. [image: image123.png]


Klik op Lokale printer ([image: image124.png]


vakje Plug & Play niet ingeschakeld).
Volgend>  Klik op.

5. Klik op de Poort waarop de machine wordt aangesloten.
Volgend>  Klik op.

6. Klik op Gravograph-fabrikant.
7. Cliquez sur le pilote Imprimantes GT_smartStream
Volgend>  Klik op.

8. [image: image125.png]


Cliquez sur Conserver le pilote existant.
Volgend>  Klik op.

9. Donnez le Nom de l'imprimante: tapez le nom du port où est branché le câble qui relie l'ordinateur et la machine.

10. [image: image126.png]


Klik op Nee om deze machine niet in te stellen als standaard printer.
Volgend>  Klik op.

11. [image: image127.png]


Klik op Deze printer wordt niet gedeeld.
Volgend>  Klik op.

12. [image: image128.png]


Klik op Nee om geen testpagina af te drukken.
Voltooien  Klik op.

13.  Ga verder  Klik op wanneer een boodschap verschijnt met de vraag of u verder wenst te gaan met de installatie in Windows.

14.  Voltooien  Klik op.[image: image129.png]


 Le nouveau port machine figure dans la liste des Imprimantes.

15. Herhaal deze procedure voor iedere poort waarop de graveermachine wordt aangesloten.

16. 16. Maak deze apparaatpoorten toegankelijk voor alle Quick Click-gebruikers.
a. [image: image130.png]


Klik op Printers in het Start-menu [image: image131.png]



b. [image: image132.png]


Klik met de rechtermuisknop op een apparaatpoort.
c. Klik op Eigenschappen in het keuzemenu.

d.  Veiligheid  Klik op het tabblad in het dialoogvenster Eigenschappen.

e. Bij Naam gebruiker of groep, klik op Iedereen of Gebruikers.
f. Dans la zone Autorisations, cliquez pour Autoriser ces opérations:
[image: image133.png]


Afdrukken
[image: image134.png]


Printers beheren
[image: image135.png]


Documenten beheren
g. [image: image136.png]


Klik op in het dialoogvenster Eigenschappen.

h. Herhaal deze procedure voor iedere gebruikte apparaatpoort.

[image: image137.png]


Voeg alle apparaatpoorten onmiddellijk na de installatie van Quick Click toe.

Apparaatpoorten bijwerken

De GTsmartStream-piloot wordt geregeld bijgewerkt.  Actualiseer de bestaande apparaatpoorten voor een betere werking van de software tussen GravoStyle Quick Click en de graveermachines.

1. [image: image138.png]


Klik op Printers in het Start-menu [image: image139.png]



2. [image: image140.png]


Klik met de rechtermuisknop op een apparaatpoort.
3. Klik op Eigenschappen in het keuzemenu.

4.  Avancé  Klik op het tabblad in het dialoogvenster Eigenschappen.

5.  Nieuwe piloot  Klik op.

6. De wizard Printer toevoegen wordt geopend.
Volgend>  Klik op.

7.  Diskette  Klik op.

8.  Bladeren  Klik op.

9. Dubbelklik op
[image: image141.png]


schijf C:
[image: image142.png]


de map Program files
[image: image143.png]


de map GravoStyle Quick
[image: image144.png]


het bestand GT_smartStream.inf
10. [image: image145.png]


Kli opk.

11. De piloot Printers GTsmartStream is geactiveerd.
Volgend>  Klik op.

12.  Voltooien  Klik op.

13.  Ga verder  Klik op wanneer een boodschap verschijnt met de vraag of u verder wenst te gaan met de installatie in Windows.

14. [image: image146.png]


Klik op in het dialoogvenster Eigenschappen.

[image: image147.png]
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Quick: Starten/Afsluiten

	Starten
	1. Sluit de GTSoft-sleutel aan op de USB-poort van uw PC.

2. [image: image149.png]


Klik op het pictogram Quick
[image: image150.png]


in het menu Starten.
[image: image151.png]


op het Bureaublad.
Dan verschijnt het scherm Ontwerp.

	Afsluiten
	1. Het ontwerp opslaan.

2. Het programma definitief sluiten:

[image: image152.png]



[image: image153.png]


[image: image154.png]


Typ de toetsenbordcombinatie.

[image: image155.png]



[image: image156.png]


Klik in het venster.

3.  Ja  Bevestig het afsluiten.

	Het programma verwijderen

Voer deze handeling enkel uit wanneer u het programma niet langer wenst te gebruiken.
	1. [image: image157.png]


Klik op Starten.
2. [image: image158.png]


Klik op het Configuratiescherm.
3. [image: image159.png]


Klik op Software.
4. In de lijst van geοnstalleerde programma's, klikt u op de naam van het programma.
5.  Toevoegen/Verwijderen  Klik.

6. [image: image160.png]


Klik op.


[image: image161.png]
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Over deze documentatie

[image: image163.png]


De inlichtingen die in onderhavige niet-contractuele documentatie worden verstrekt kunnen worden gewijzigd zonder voorafgaande kennisgeving van Gravograph.
Onderhavige documentatie wordt bijgewerkt naargelang van belangrijke verbeteringen die aan het programma worden uitgevoerd.
Het kan zijn dat de gegeven illustraties niet precies overeenstemmen met wat u op het scherm ziet.
Kleine verschillen zijn toe te schrijven aan verschillende lettertypes en verschillende versies van het programma en hinderen geenszins het gebruik van programma.
Gerlieve regelmatig contact op te nemen met uw Gravograph-New Hermes-dealer, die u zal informeren over de laatste bijwerking van deze documentatie.

Hoofdkenmerken
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	11 talen [image: image165.png]
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	Bijwerking nummer 6 voor de versies QUICK 3.0 en hoger (février 2008)
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	Helpsysteem HTML voor
• Windows© XP™/2000™
• INTERNET EXPLORER 5 en hoger
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Gebruikershandleiding voor Microsoft WORD 2000 ([image: image180.png]


118)

a. [image: image181.png]


Klik op het bestand 3sdocdu.doc om de handleiding [image: image182.png]


QUICKDOC 3.0 weer te geven.

b. [image: image183.bmp]Klik op de standaard balk in Word, om deze documentatie te kopiëren over uw computer.

c. [image: image184.png]


Klik op de map C:\Program Files\Gravostyle Quick\Help\Du
Daarin bevindt zich de sjabloon die nodig is om de documentatie weer te geven en af te drukken.

d. Opslaan  Klik.


[image: image185.png]



Rondleiding
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QuickClick Venster
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QuickMark Venster
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[image: image190.png]


Quick: Wat is er nieuw in 3.0 Quick?

	Volledige installatie in Windows
	[image: image191.png]»|



Het graveerprogramma GravoStyle Quick Click installeren
[image: image192.png]»|



Alle poorten van de PC aanduiden waarop de graveermachine wordt aangesloten

	Het ontwerp configureren
	[image: image193.png]»|



De actieve machine aanduiden en de poort waarop deze is aangesloten
[image: image194.png]»|



De afmetingen vastleggen van het ontwerp op een cilinder gegraveerd door de actieve machine


[image: image195.png]


Voor alle vragen over de documentatie van GravoStyle QUICK , e-mail ons.
[image: image196.png]


Voor meer informatie over Gravograph, consulteer de site www.gravograph.com
[image: image197.png]
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Paneel Etappes

Via deze plaat hebt u toegang tot de schermen van de stadia voor het produceren en graveren van uw ontwerp.

Klik op de overeenkomstige knop om het gewenste scherm te doen verschijnen.

[image: image199.png]


QuickClick (als de knop ingedrukt zit, dan is dit scherm nog niet beschikbaar)

[image: image200.jpg]



[image: image201.png]


QuickMark

[image: image202.png]



[image: image203.png]



Scherm Ontwerp
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Scherm Ontwerp

Klik op de Paneel Etappes om het scherm Ontwerp te doen verschijnen.
	[image: image205.jpg]



	[image: image206.png]





• De rechthoek met grijsschakeringen stelt de plaat voor waarop u het ontwerp graveert.
• De witte rechthoek stelt het ontwerp voor. De maatlatten geven de de afmetingen aan in de door u gekozen eenheid.

• De marges in puntlijnen bakenen de zone af die voorbehouden is voor de tekst en de tekeningen die u wilt graveren.
[image: image207.png]


De Pop-up menu verschaft bijkomende commando's.

[image: image208.png]


Hoe een bewerking te annuleren die in het scherm Ontwerp werd uitgevoerd?
[image: image209.jpg][or | [susmwrem || [alf5o0

Gravograph
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[image: image210.png]


Het scherm Ontwerp verschijnt automatisch telkens wanneer u het programma start.

[image: image211.png]
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Een bewerking ongedaan maken/herstellen

[image: image213.png]


U kunt alleen de laatste bewerking ongedaan maken in het scherm Ontwerp.

	U hebt een fout gemaakt.

U kunt die bewerking annuleren via het commando Ongedaan maken.
	[image: image214.png]


[image: image215.png]


Typ de toetsenbordcombinatie.

of

1. Klik met de rechter muisknop.

2. [image: image216.png]


Klik op het commando [image: image217.png]


Ongedaan maken van het pop-up menu.

	U annuleert een bewerking per vergissing.

Herstel die onmiddellijk via het commando Herstellen.
	[image: image218.png]


[image: image219.png]


Typ de toetsenbordcombinatie.

of

1. Klik met de rechter muisknop.

2. [image: image220.png]


Klik op het commando [image: image221.png]


Herstellen van het pop-up menu.


[image: image222.png]
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Gebruik van de werkruimte

Het oppervlak van het ontwerp vormt een werkruimte waarvan:
• de oorsprong 0,0 zich in de linker bovenhoek bevindt.
• de X-as wordt weergegeven door een horizontaal liniaal.
• de Y-as wordt weergegeven door een verticaal liniaal.
[image: image224.png]Gravograph
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Telkens wanneer u een regel, een markering of een rechte, ervan met behulp van
• de X-coördinaat, aangegeven door een index met stippellijn in het horizontale liniaal.
• de Y-coördinaat, aangegeven door een index met stippellijn in het verticale liniaal.

[image: image225.png]
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Pop-up Menu
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	Klik met de rechter muisknop in het scherm Ontwerp.
[image: image228.png]


Dit menu verschaft bijkomende commando's om volgende bewerkingen uit te voeren:

[image: image229.png]»|




Tekst niet-horizontaal voorstellen
[image: image230.png]»|




De tekst uitlijnen op de basislijne
[image: image231.png]»|




Een tekststijl toepassen
[image: image232.png]»|




Een bewerking ongedaan maken/herstellen
[image: image233.png]»|




Tekst dupliceren en verplaatsen
[image: image234.png]»|




Platen in serie produceren
[image: image235.png]»|




Logo importeren
[image: image236.png]»|




De gravure voorbereiden
[image: image237.png]»|




Beheer van Invoer/Uitvoer in Automatische modus
[image: image238.png]»|




Aanwijzing van graveeraccessoires die gekoppeld zijn aan de actieve machine
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Scherm Gravure

Klik op de Paneel Etappes om het scherm Gravure te doen verschijnen.
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	[image: image241.png]





Geef de graveerparameters, op en start het transfert om het ontwerp te graveren met uw-machine.

[image: image242.png]


Het scherm Graveren is beschikbaar, zodra uw ontwerp te graveren tekst of tekeningen bevat.

[image: image243.jpg]



[image: image244.png]
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Scherm Opnieuw Starten

Klik op de Paneel Etappes om het scherm Opnieuw Starten te doen verschijnen.
	[image: image246.jpg]
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Start het graveren opnieuw uw de gewenste zones.

[image: image248.png]


Het scherm Opnieuw Starten is beschikbaar na het overbrengen van de graveerinstructies.

[image: image249.png]



[image: image250.png]
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Scherm Bestanden

Klik op de Paneel Etappes om het scherm Bestanden te doen verschijnen.
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Leg een ontwerp aan en sla het op als u het later wilt gebruiken.
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Scherm Help

[image: image257.png]


Wilt u een overzicht van de functies van het programma?

[image: image258.png]


Wilt u rondgeleid worden in het gebruik van het programma?

1. Klik op de Paneel Etappes om het scherm Help te doen verschijnen.

2. Klik op de knop, het vakje of welk element dan ook waarover u meer wenst te vernemen.

3. Raadpleeg het onderwerp dat in het venster QuickHelp.
	[image: image259.jpg]
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Deze elektronische documentatie is op ieder ogenblik beschikbaar en biedt een gerichte en gebruiksvriendelijke hulp om met het programma te werken.
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[image: image262.png]


Aangezien u dit leest, bevindt u zich al in de Help-functie.

[image: image263.png]



Het ontwerp configureren
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Het ontwerp configureren

	[image: image265.png]



	Klik in het scherm Ontwerp op de rand van een plaat.

Gebruik van de werkruimte voor volgende bewerkingen:


[image: image266.png]»|




De afmetingen van het ontwerp opgeven.
[image: image267.png]»|




De marges vastleggen om de zone af te bakenen die voor tekst en te graveren tekeningen moet worden voorbehouden
[image: image268.png]


U kunt de oppervlakte van het ontwerp op de machine aanpassen.
[image: image269.jpg]Gravograph
New Hermesl





[image: image270.png]


Annuleer verkeerde bewerkingen met het commando Ongedaan maken.
[image: image271.png]



 XE "Liniaal " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravure:op een cilinder " \* MERGEFORMAT 

 XE "Afmetingen " \* MERGEFORMAT [image: image272.png]


De afmetingen van het ontwerp vastleggen

1. Klik in het scherm Ontwerp op een liniaal.

2. [image: image273.png]


Klik op actieve machine in het uitvouwmenu: het gravureoppervlak van deze machine bepaalt de maximale afmetingen van ieder nieuw ontwerp.

3. [image: image274.png]


Klik op de poort waarop de machine wordt aangesloten.
4. Selecteer het type accessoir dat u op de machine heeft gemonteerd voor het uit te voeren graveertype:
a. Klik met de rechter muisknop in het Compositiescherm.

b. [image: image275.png]


Klik in het contextmenu op Werktuigen[image: image276.png]



c. Klik op

	Accessoires
	Cilindergravure

	APF
	Laden en graveren van een serie platen
[image: image277.png]


Klik op APF voor het automatisch laden van een serie platen.
Voer in
• de Aanspansterkte van een plaat tijdens het graveren.
• het Aantal te graveren platen.


	[image: image278.png]


De afmetingen bijstellen
	1. Breng de muisaanwijzer of een blokje van het kader in volle lijn.

[image: image279.png]



Een blokje in een hoek dient om de beide afmetingen gelijktijdig te veranderen.

[image: image280.png]



Een blokje op een rand dient om de lengte of de hoogte apart te wijzigen.

2. Het blokje slepen waarbij u de verandering van de afmetingen volgt in de Plaatbalk.

	[image: image281.png]


De afmetingen ingeven
	1. [image: image282.png]


[image: image283.png]


Typ de gewenste lengte en hoogte in de Plaatbalk.

2. Klik op een liniaal om de nieuwe afmetingen te bevestigen.

	[image: image284.png]


De afmetingen van een cilinder invoeren

[image: image285.png]


Raadpleeg voor het correct definiëren van de parameters op cilinder de Gravograph-handleiding, die is meegeleverd met de machine en het accessoire voor de bevestiging van de cilinder tijdens de gravure.

[image: image286.png]


De oorsprong van het ontwerp valt standaard samen met het centrum van de symmetrieas van de cilinder.
	1. Activeer de gravure op cilinder:
[image: image287.png]


Klik in de Plaatbalk.
of
[image: image288.png]


Klik in het contextmenu op het commando Accessoires in menu Werktuigen.
2. [image: image289.png]


Voer de parameter in van de te graveren cilinder:
[image: image290.png]


Interne of externe diameter van een cilinder (M40, M20XL, M40G)
[image: image291.png]


[image: image292.png]


Interne of externe diameter van een trouwring (M20 Jewel, M20 Jewel2)
[image: image293.bmp][image: image294.bmp]Interne of externe omtrek van een trouwring (M20 Jewel, M20 Jewel2)
[image: image295.png]


[image: image296.png]


Externe diameter van een balpen (M20, M40, M20 Jewel, M20 Jewel2)

3. [image: image297.png]


Klik op.

4. Voer de interne/externe diameter of omtrek in, naargelang de toegelaten minimum- en maximumwaarden van het accessoire gemonteerd op de machine.
[image: image298.png]


Voer de hoogte in.
5. [image: image299.png]


Klik op.

	De afmetingen met "Point and Shoot" invoeren
	[image: image300.png]


De afmetingen van het ontwerp op de machine instellen


[image: image301.png]



 XE "Marges " \* MERGEFORMAT [image: image302.png]


De marges van het ontwerp vastleggen

Klik in het scherm Ontwerp op een liniaal.

	[image: image303.png]


De marges bijstellen 
	1. Breng de muisaanwijzer of een blokje van het kader in stippellijn.

[image: image304.png]



Een blokje in een hoek dient om de beide marges gelijktijdig te veranderen.

[image: image305.png]



Een blokje op een rand dient om één marge apart te wijzigen.

2. Het blokje slepen waarbij u de verandering van de marge volgt in de Plaatbalk.

	[image: image306.png]


De marges opgeven
	1. Typ de gewenste marge in de Plaatbalk.

2. Klik op een liniaal om de nieuwe marge te bevestigen.


[image: image307.png]


De marges worden in verhouding tot de afmetingen van het ontwerp berekend:

	[image: image308.png]



	De linker marge wordt automatisch op 15% van de lengte van het ontwerp ingesteld.

	[image: image309.png]



	De rechter marge wordt automatisch op 15% van de lengte van het ontwerp ingesteld.

	[image: image310.png]



	De bovenste marge wordt automatisch op 10% van de hoogte van het ontwerp ingesteld.

	[image: image311.png]



	De onderste marge wordt automatisch op 10% van de hoogte van het ontwerp ingesteld.


[image: image312.png]



De tekst plaatsen

 XE "Tekst " \* MERGEFORMAT 

 XE "Ontwerp " \* MERGEFORMAT [image: image313.png]


De tekst in het ontwerp plaatsen

	[image: image314.png]



	In het scherm Ontwerp, klik in het ontwerp.

Gebruik van de werkruimte voor volgende bewerkingen:


[image: image315.png]»|




De te graveren tekst typen
[image: image316.png]»|




De opmaak van de tekst kiezen (hoogte, lettertype, cursief, onderstreept…)
[image: image317.png]»|




Een tekening invoegen
[image: image318.png]»|




Een tekstregel plaatsen
[image: image319.png]


U kunt de buitenafmetingen van de tekst op de machine aanpassen.
[image: image320.png]


Annuleer verkeerde bewerkingen met het commando Ongedaan maken.
[image: image321.jpg][or | [susmwrem || [alf5o0
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[image: image322.png]


Telkens wanneer u het programma start, kunt u de tekst onmiddellijk intypen in het lege ontwerp dat wordt weergegeven.

[image: image323.png]



Invoer

 XE "Tekst " \* MERGEFORMAT [image: image324.png]


Tekst intypen

1. Klik in het scherm Ontwerp, tussen de marges.

2. Kies het lettertype dat u wilt gebruiken om de tekst weer te geven.

3. Typ de tekst in de huidige regel.[image: image325.png]


 Wanneer de cursor verschijnt als een verticale, knipperende lijn, dan geeft die de plaats aan waar u zich bevindt in de tekst.

[image: image326.png]»|




Hoe lettertekens te typen
[image: image327.png]»|




Hoe tekst te corrigeren?
4. [image: image328.png]


De volgende regel aanleggen.

[image: image329.png]


Wat te doen als dit letterteken in de tekst verschijnt?

De toets of de toetsencombinatie die u getypt hebt komt met geen enkel letterteken overeen in het actieve letterteken.

1. [image: image330.png]


Wis het teken uit.

2. Het gewenste letterteken invoeren met de muis. Als u het niet vindt, kies dan een ander lettertype.

[image: image331.png]



 XE "Lettertekens " \* MERGEFORMAT [image: image332.png]


Lettertekens typen

Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges[image: image333.png]



	[image: image334.png]


Invoeren met de muis
	1. [image: image335.png]


Klik in de Tekstbalk om de lettertekens met het actieve lettertype weer te geven.

2. Dubbelklik in de lijst lettertekens op een letterteken.

	[image: image336.png]


Typen hoofdletter
	Toets [image: image337.png]


ingedrukt houden en teken typen.

	[image: image338.png]


Hoofdlettermodus activeren voor het typen

De toets opnieuw indrukken om kleine letters te typen.
	[image: image339.png]




	[image: image340.png]


Onderbreking van het graveren

[image: image341.png]


Dit letterteken stelt het onderbreking in de tekst voor.
	[image: image342.png]


Druk op deze toets om het werktuig te doen stijgen en het graveren te onderbreken.
[image: image343.png]


Om het graveren opnieuw te starten, druk op de toets Start van het-toetsenbord.

	[image: image344.png]


Wijzigen het afstand tussen twee tekens
	Toets [image: image345.png]


ingedrukt houden en typen
[image: image346.png]


om een ruimte in te voeren.
[image: image347.png]


om een ruimte te wissen.

	[image: image348.png]


Typen van cijfers via het numerieke toetsenblok activeren

De toets opnieuw indrukken om die functie te deactiveren.
	[image: image349.png]




	[image: image350.png]


Een teken typen dat in de linkerbovenhoek van een toets staat
	Toets [image: image351.png]


ingedrukt houden en teken typen.

	[image: image352.png]


Typen teken dat in de rechterbenedenhoek van een toets staat
	Toets [image: image353.png]


ingedrukt houden en teken typen.

	[image: image354.png]


Typen letterteken met accent
	Typ eerst het accent en dan het teken.

Om ö te typen: [image: image355.png]


[image: image356.png]


dan [image: image357.png]





[image: image358.png]



 XE "Tekst:veranderen " \* MERGEFORMAT [image: image359.png]


De cursor in de tekst verplaatsen

Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges[image: image360.png]



Hoe de cursor op de gewenste plek te plaatsen

[image: image361.png]»|




Tekst selecteren
[image: image362.png]»|




Tekst corrigeren
	[image: image363.png]


Met de muis plaatsen
	Klik op de nieuwe plek van de cursor (andere tekstregel, begin van de regel, einde van de regel of tussen twee tekens in).

	[image: image364.png]


Van een teken naar een ander verplaatsen
	[image: image365.png]


[image: image366.png]




	[image: image367.png]


Van een regel naar een andere verplaatsen
	[image: image368.png]


[image: image369.png]




	[image: image370.png]


Naar het begin van de regel verplaatsen
	[image: image371.png]




	[image: image372.png]


Naar het einde van de regel verplaatsen
	[image: image373.png]





[image: image374.png]
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 XE "Selecteren " \* MERGEFORMAT [image: image375.png]


De tekst selecteren

Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges[image: image376.png]



Plaats de cursor waar de selectie moet beginnen. De geselecteerde tekst verschijnt rood gekleurd.

[image: image377.png]


Om de selectie te annuleren, buiten de selectie klikken.

	[image: image378.png]


Om de hele tekst van een regel te selecteren

Dubbelklik op een regel.
	[image: image379.png]Cravograph
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	De gehele tekst van meerdere regels van selecteren

[image: image380.png]


Met de toets [image: image381.png]


ingedrukt, klik op iedere regel die rood gekleurd verschijnt.

[image: image382.png]


Toets [image: image383.png]


ingedrukt houden en [image: image384.png]


typen.

Om de selectie van een regel ongedaan te maken, erop klikken terwijl u de toets [image: image385.png]


ingedrukt houdt.

	[image: image386.png]


Een reeks tekens selecteren:

Verschuif de cursor van het eerste naar het laatste teken.

De selectie kan meerdere regels bevatten.
	[image: image387.png]Cravograph
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	[image: image388.png]


Het teken net voor de cursor selecteren
	Toets [image: image389.png]


ingedrukt houden en [image: image390.png]


typen.

	[image: image391.png]


Het teken net na de cursor selecteren
	Toets [image: image392.png]


ingedrukt houden en [image: image393.png]


typen.

	[image: image394.png]


Alle tekens vσσr de cursor selecteren
	Toets [image: image395.png]


ingedrukt houden en [image: image396.png]


typen.

	[image: image397.png]


Alle tekens na de cursor selecteren
	Toets [image: image398.png]


ingedrukt houden en [image: image399.png]


typen.


[image: image400.png]



 XE "Tekst:veranderen " \* MERGEFORMAT [image: image401.png]


Bestaande tekst corrigeren

Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges[image: image402.png]



	Het teken net na de cursor verwijderen
	[image: image403.png]




	Het teken net vσσr de cursor verwijderen
	[image: image404.png]




	Invoeren tekst
	1. Plaats de cursor op de plek waar u tekst wilt invoegen.

2. Typ de tekst.

	Tekst verwijderen
	1. Selecteer de tekst die moet worden verwijderd.

2. Typ [image: image405.png]




	Tekst vervangen
	1. Selecteer de tekst die moet worden vervangen.

2. Typ de nieuwe tekst.

	Tekst dupliceren (kopiëren/plakken)
	1. Selecteer de tekst die u wilt dupliceren.

2. Tekst kopiëren:

. Klik met de rechter muisknop.

a. Klik op het commando [image: image406.png]


Kopiëren van het pop-up menu.

[image: image407.png]



[image: image408.png]


[image: image409.png]


Typ de toetsenbordcombinatie.

2. Plaats de cursor op de plek waar u de selectie wilt invoegen.

3. Tekst plakken:

. Klik met de rechter muisknop.

a. Klik op het commando [image: image410.png]


Plakken van het pop-up menu.

[image: image411.png]



[image: image412.png]


[image: image413.png]


Typ de toetsenbordcombinatie.

	Tekst verplaatsen (knippen/plakken)
	1. Selecteer de tekst die u wilt verplaatsen.

2. Tekst knippen:

. Klik met de rechter muisknop.

a. Klik op het commando [image: image414.png]


Knippen van het pop-up menu.

[image: image415.png]



[image: image416.png]


[image: image417.png]


Typ de toetsenbordcombinatie.

2. Plaats de cursor op de plek waar u de selectie wilt invoegen.

3. Tekst plakken:

. Klik met de rechter muisknop.

a. Klik op het commando [image: image418.png]


Plakken van het pop-up menu.

[image: image419.png]



[image: image420.png]


[image: image421.png]


Typ de toetsenbordcombinatie.


[image: image422.png]



Vormgeving

 XE "Tekst " \* MERGEFORMAT [image: image423.png]


De vormgeving van tekst veranderen

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Selecteer de tekst om de vormgeving van bestaande tekst te wijzigen.

3. Leg de tekstkenmerken vast. De actieve kenmerken worden dan toegepast op de tekst die vervolgens wordt ingetypt.

[image: image424.png]»|




Hoogte
[image: image425.png]»|




Breedte
[image: image426.png]»|




Lettertype
[image: image427.png]»|




Tekst onderstreept
[image: image428.png]»|




Cursieve tekst
[image: image429.png]»|




Tekst in exponent
U kunt de afmetingen van de tekst ook met de muis bijregelen.
[image: image430.png]


Als de toegepaste kenmerken de lengte van de tekst langer dan de regel maken, dan wordt de tekst automatisch gecomprimeerd.

[image: image431.png]
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 XE "Hoogte " \* MERGEFORMAT [image: image432.png]


De hoogte van de tekst vastleggen

De hoogte wordt gemeten van de top van het letterteken tot de basislijn.

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Selecteer de tekst om de hoogte van de bestaande tekst te wijzigen.

3. [image: image433.png]


Selecteer de waarde in de Tekstbalk.

4. [image: image434.png]


Typ een hoogte in die ten hoogste gelijk is aan de overblijvende afstand tussen de bovenste en de onderste marge, rekening houdend met de bestaande regels.

5. [image: image435.png]


Bevestig.

[image: image436.png]


Hoe de teksthoogte bij te stellen met de muis?
[image: image437.png]
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 XE "Breedte " \* MERGEFORMAT [image: image438.png]


De tekstbreedte bijstellen met de muis

De breedte is evenredig met de hoogte van de tekst en wordt gemeten van het eerste tot het laatste teken op een regel.

[image: image439.png]



1. Klik op een regel.
De blokjes en het kader van de selectie moeten nu verschijnen.
.[image: image440.png]


 

2. [image: image441.png]


Breng de aanwijzer over het linker/rechter blokje van het selectiekader.

3. Verschuif het blokje.

4. Laat los wanneer de tekst zijn nieuwe breedte bereikt heeft.

[image: image442.png]


In de Tekstbalk verschijnt de variatiecoëfficiënt van de tekst.

[image: image443.png]
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Het lettertype vastleggen

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Selecteer de tekst om het lettertype van de bestaande tekst te wijzigen.

3. [image: image445.png]SLS13 B



Klik in de Tekstbalk om de lijst van lettertypes Gravograph weer te geven.
De lettertypes verschaffen lettertekens die elk met verschillende lijndiktes ontworpen werden.
Sommige omvatten tekeningen die volgens onderwerp gesorteerd zijn (randjes, symbolen, logo’s, geometrische vormen…).

4. Klik op het lettertype in de alfabetische lijst. Voor een snelle zoekoperatie, typ de eerste letter van de naam.

5. [image: image446.png]


Klik op de Tekstbalk om de lijst van tekens weer te geven (letters, cijfers, speciale tekens, symbolen, logo’s…).
[image: image447.png]


Klik om de lijst te sluiten.

[image: image448.png]
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 XE "Stijl " \* MERGEFORMAT [image: image449.png]


Een tekststijl toepassen [image: image450.png]



1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Selecteer de tekst om de vormgeving van bestaande tekst te wijzigen.

3. Klik met de rechter muisknop.

4. [image: image451.png]


Klik in het pop-up menu op volgend element om een stijl toe te passen of te verwijderen: Onderstrepen, Cursief, Exponent (● aktiv stijl).
[image: image452.png]
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 XE "Afmetingen " \* MERGEFORMAT [image: image453.png]


Grootte van een tekst wijzigen met de muis

1. Klik op een regel.
De blokjes en het kader van de selectie moeten nu verschijnen.
[image: image454.png]



2. Plaats de muiswijzer op een selectieblokje.
[image: image455.png]



[image: image456.png]


 Het bovenste/onderste blokje dient om de afmetingen evenredig te wijzigen.

[image: image457.png]



[image: image458.png]


 Een blokje in een hoek dient om de hoogte of de breedte te wijzigen.

[image: image459.png]



[image: image460.png]


 Het linker/rechter blokje dient om alleen de breedte te wijzigen.

3. Verschuif het blokje.

4. Laat los wanneer de tekst zijn nieuwe grootte bereikt heeft.

[image: image461.png]1
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[image: image463.png]


[image: image464.png]


In de Tekstbalk verschijnen de nieuwe hoogte en breedte van de tekst op de geselecteerde regel.

[image: image465.png]



Logos

 XE "Logos " \* MERGEFORMAT [image: image466.png]


Invoer van een logo in tekst

1. Selecteer een lettertype het type ORNAMENTS, SYMBOLS en ZODIAC.

2. [image: image467.png]


Klik op de Tekstbalk om de beschikbare tekeningen te zien.

3. Dubbelklik op een tekening om die in een regel in te voegen.

Zoals met ieder letterteken, kunt u de hoogte en de breedte ervan wijzigen.

[image: image468.png]



[image: image469.png]


Hoe uw eigen logos op te slaan om ze in uw ontwerp in te voeren?
[image: image470.png]
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Uw eigene logo invoeren

Hiermee kunnen vectoriële afbeeldingen worden gebruikt die geconstrueerd werden in programma’s zoals Autocad of CorelDraw.

[image: image472.png]


Sla zulke tekeningen op als bestanden van het type HPG, EPS of DXF.

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Klik met de rechter muisknop.

3. [image: image473.png]


Klik op het commando Importeren van het pop-up menu.

4. In het dialogfenster Importeren klikt u op het Type van bestand  Help 
5. Selecteer het te importeren bestand:

[image: image474.png]



Type het pad van het bestand in het vakje Bron.
[image: image475.png]



 Bladeren  Klik en spoor de plaats van het bestand op.

6.  Importeren  Klik. Het ingevoerde bestand wordt omgezet in Logo-letterbestand dat onmiddellijk beschikbaar wordt in de lijst met lettertypen.

7. Voer de tekening in via het Logo-lettertype dat de overeenkomstige naam draagt.

[image: image476.png]



Positie tussen de marges

 XE "Tekst " \* MERGEFORMAT 

 XE "Regel " \* MERGEFORMAT [image: image477.png]


Een lijn tussen de marges plaatsen

Definieer de parameters van de basislijn die rood gekleurd verschijnt.

[image: image478.png]


Om vrij in het oppervlak van het ontwerp te werken, activeert u de manuele modus.
[image: image479.png]New Hermes





1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Om de kenmerken van een bestaande regel te wijzigen klikt u die regel aan.
De blokjes en het kader van de selectie moeten nu verschijnen.
[image: image480.png]



3. Voer de parameters van de basislijn in:

[image: image481.png]»|




Uitlijnen van tekst
[image: image482.png]»|




Afstand tot de linker marge
[image: image483.png]»|




Maximaal beschikbare lengte
[image: image484.png]»|




Afstand tot de boven marge
De actieve parameters worden automatisch toegepast op iedere nieuwe regel tekst.

[image: image485.png]


Als de toegepaste parameters de lengte van de regel korter dan de getypte tekst maken, dan wordt de automatisch gecomprimeerd.

[image: image486.png]
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De tekst uitlijnen op de basislijn

Geef het punt van de basislijn op waarop u de tekst wilt uitlijnen.
[image: image488.png]



1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Klik met de rechter muisknop.

3. [image: image489.png]


Klik in het pop-up menu op de gewenste uitlijning (● de standaardwaarde is Centreren).
[image: image490.png]


Centreren
[image: image491.png]


Links
[image: image492.png]


Rechts
[image: image493.png]
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Voer de beschikbare lengte voor de tekst in

Geef de lengte van de basislijn op.

[image: image495.png]



1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. [image: image496.png]


Selecteer de waarde in de Tekstbalk.

3. [image: image497.png]


Geef een lengte F5 op die ten hoogste gelijk is aan de maximale waarde die automatisch berekend wordt.

4. [image: image498.png]


Bevestig. Door de lengte van de regel te wijzigen, verplaatst u
[image: image499.png]


de uiteinden ervan, als de tekst gecentreerd is.
[image: image500.png]


het rechter uiteinde, als de tekst links uitgelijnd is.
[image: image501.png]


het linker uiteinde, als de tekst rechts uitgelijnd is.

[image: image502.png]


De getypte tekst wordt automatisch gecomprimeerd zodra de lengte van de regel wordt overschreden: de tekens worden smaller en de afstand tussen de tekens wordt kleiner. U wordt hiervan op de hoogte gebracht door:

• een geluidssignaal.
• een negatieve coëfficiënt die rood gekleurd verschijnt in de Tekstbalk [image: image503.png]



[image: image504.png]



 XE "Regel " \* MERGEFORMAT 

 XE "Marges " \* MERGEFORMAT 

 XE "Afstand tot de linker marge " \* MERGEFORMAT [image: image505.png]


De afstand tot de linker marge invoeren

Plaats het uitlijnpunt ten opzichte van de linker marge.

[image: image506.png]



1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. [image: image507.png]


Selecteer de waarde in de Tekstbalk.

3. [image: image508.png]


Geef een afstand F3 op

· ten minste gelijk aan de linker marge.

· ten hoogste gelijk aan de afstand van de linker rand van het ontwerp tot de rechter marge.

4. [image: image509.png]


Bevestig. Door deze afstand te wijzigen, verplaatst u:
[image: image510.png]


het midden, als de tekst gecentreerd is.
[image: image511.png]


het linker uiteinde, als de tekst links uitgelijnd is.
[image: image512.png]


het rechter uiteinde, als de tekst rechts uitgelijnd is.

[image: image513.png]
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 XE "Afstand tot de boven marge " \* MERGEFORMAT [image: image514.png]


De afstand tot de bovenmarge invoeren

Plaats de basislijn ten opzicht van de bovenmarge.
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1. [image: image516.png]


Activeer de manuele modus.

2. [image: image517.png]


Selecteer de waarde in de Tekstbalk.

3. [image: image518.png]


Geef een afstand F2 op

· ten minste gelijk aan de grootste hoogte van de tekst.

· ten hoogste gelijk aan de afstand tussen de basislijn en de bovenrand van het ontwerp.

4. [image: image519.png]


Bevestig.

[image: image520.png]



Werken in de manuele modus

 XE "Regel " \* MERGEFORMAT 

 XE "Manuele modus " \* MERGEFORMAT [image: image521.png]


Een regel plaatsen in de manuele modus

Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

	Om het ontwerp snel en eenvoudig te omlijsten worden de regels automatisch gecentreerd en verdeeld tussen de marges.
[image: image522.png]



Activeer de manuele modus om de marges te annuleren: u plaatst de regels dan over het gehele oppervlak van het ontwerp.
[image: image523.png]abc
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1. [image: image524.png]


Klik in de Tekstbalk: in een bericht wordt beschreven wat de overgang naar de manuele modus inhoudt.

2.  Ja  Klik. Gebruik van de werkruimte voor volgende bewerkingen:

[image: image525.png]»|




Een regel verplaatsen met de muis
[image: image526.png]»|




Regels uitlijnen
[image: image527.png]»|




Regels over elkaar plaatsen
[image: image528.png]»|




Rechten trekken
[image: image529.png]»|




Tekst niet-horizontaal voorstellen
[image: image530.png]


U kunt terug overstappen naar de automatische modus als het ontwerp alleen regels horizontale tekst bevat.

[image: image531.png]
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Een regel verplaatsen met de muis

1. Activeer de manuele modus.

2. Klik op een regel.
De blokjes en het kader van de selectie moeten nu verschijnen.
[image: image533.png]



3. De regel verschuiven waarbij u zich oriënteert met de XY-coördinaten.
4. Laat los wanneer de regel zijn nieuwe positie bereikt heeft.

[image: image534.png]G ravo&raph
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In de Tekstbalk verschijnen de nieuwe parameters van de geselecteerde regel:

[image: image535.png]


Afstand tot de linker marge gelijk aan de X-coördinaat
[image: image536.png]


Maximaal beschikbare lengte
[image: image537.png]


Afstand tot de bovenmarge gelijk aan de Y-coördinaat
[image: image538.png]
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Regels uitlijnen op een magnetische markering

1. Activeer de manuele modus.

2. Legt een verticale of horizontale markering aan:

a. Klik op een regel.

b. De regel in het ontwerp verschuiven waarbij u zich oriënteert met de XY-coördinaten.
c. Laat los als de markering zijn positie bereikt heeft.

3. Verplaats elke regel naar de markering die hem aantrekt zoals een magneet.
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[image: image542.png]


Om een magnetische markering te verwijderen, klikt u erop met de rechter muisknop.

[image: image543.png]



 XE "Manuele modus " \* MERGEFORMAT [image: image544.png]


Regels over elkaar plaatsen

1. Activeer de manuele modus.

2. Terwijl u de toets [image: image545.png]


ingedrukt houdt, klikt u op de plaats van de nieuwe regel ten opzichte van een bestaande regel.

3. Typ de tekst van de regel die u hebt gecreëerd.

[image: image546.png]


In bovenstaand voorbeeld, bevat de eerste regel een ORNAMENT-teken dat het gehele ontwerp beslaat. Om tekst in het logo te centreren, typ een regel tekst bovenop lijn 1.

[image: image547.png]
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[image: image549.png]
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Verticale of horizontale rechten trekken

1. Activeer de manuele modus.

2. Klik met de rechter muisknop.

3. [image: image551.png]


Klik in het pop-up menu op het commando Horizontale of verticale lijn.
4. Klik op het vertrekpunt van de rechte, waarbij u zich oriënteert met de XY coördinaten.
5. Verschuif de muiswijzer om de rechte te trekken.

6. Dubbelklik op het bestemmingspunt van de rechte.

[image: image552.png]



[image: image553.png]



[image: image554.png]


Elke rechte beslaat een lijn in het ontwerp.

Hoe tekst te herstellen?

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Klik met de rechter muisknop.

3. [image: image555.png]


Klik in het pop-up menu op het commando Normale tekst.
[image: image556.png]



Niet-horizontale tekst
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 XE "Manuele modus " \* MERGEFORMAT [image: image557.png]


Tekst niet-horizontaal voorstellen

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Activeer de manuele modus.

3. Klik op de regel om een bestaande regel te bewerken.

De blokjes en het kader van de selectie moeten nu verschijnen.
[image: image558.png]



4. Klik met de rechter muisknop.

5. [image: image559.png]


In het pop-up menu klikt u op de gewenste basislijn en u definieert de overeenkomstige parameters:

	[image: image560.png]»|




Tekst onder hoek
[image: image561.png]»|




Tekst verticaal
[image: image562.png]»|




Tekst in boog
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Hoe tekst terug horizontaal te maken?

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Klik op de regel om een bestaande regel te wijzigen.

3. Klik met de rechter muisknop.

4. [image: image564.png]


Klik in het pop-up menu op het commando Normale tekst.
[image: image565.png]



 XE "Verticaal tekst " \* MERGEFORMAT [image: image566.png]


Een tekstregel onder een hoek voorstellen

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Klik met de rechter muisknop.

3. [image: image567.png]


Klik in het pop-up menu op het commando Tekst verticaal (activeer indien nodig de manuele modus).

4. Definieer de overige parameters van de regel:
	
	Uitlijning tekst:
[image: image568.png]


centreren op de basislijn.
[image: image569.png]


tegen het bovenste uiteinde.
[image: image570.png]


tegen het onderste uiteinde.

	[image: image571.png]



	Geef de afstand tot de linkermarge op van het uitlijnpunt.

	[image: image572.png]



	Geef de afstand tot de bovenmarge.

	[image: image573.png]



	Geef de maximale beschikbare lengte op; daardoor verplaatst u
[image: image574.png]


de uiteinden van de basislijn.
[image: image575.png]


het onderste uiteinde.
[image: image576.png]


het bovenste uiteinde.

	[image: image577.png]



	Geef een tekstoogte op die kleiner is dan de overblijvende ruimte, na het invoeren van de bestaande tekens.


5. Type de tekst. Om te selecteren schuift u de cursor van boven naar beneden.

[image: image578.png]



[image: image579.png]



 XE "Tekst onder hoek " \* MERGEFORMAT [image: image580.png]


Een tekstregel onder een hoek voorstellen

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Klik met de rechter muisknop.

3. [image: image581.png]


Klik in het pop-up menu op het commando Tekst onder een hoek (activeer indien nodig de manuele modus).

4. Leg de helling van de regel vast in het dialogvenster Hoek  Help 
a. Voer een hoek in begrepen tussen -180° en +180°.

b. Om de tekst zelf een helling te geven onder dezelfde hoek, zet u een vinkje in het vake [image: image582.png]


Diagonaal.
c. [image: image583.png]


Klik.

5. Defineer de overige parameters van de regel:
	[image: image584.png]
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	Uitlijning tekst:

	[image: image587.png]



	Geef de afstand tot de linker marge op van het linker uiteinde van de basislijn.

	[image: image588.png]



	Geef de afstand tot de bovenmarge in.

	[image: image589.png]



	Geef de maximale beschikbare lengte op; daarbij verplaatst u het rechter uiteinde van de basislijn.

	[image: image590.png]



	Geef een teksthoogte op die kleiner is dan de afstand van de basislijn tot de dichtst bijgelegen marge.


6. Typ de tekst in; om die te selecteren, de cursor slepen volgens de helling van de basislijn.

[image: image591.png]



[image: image592.png]



Tekst in boog

 XE "Tekst in boog " \* MERGEFORMAT [image: image593.png]


Een tekstregel op een boog voorstellen

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Construeer de cirkel die als basislijn dienst zal doen.
3. Leg de grootte van de cirkel vast met behulp van de begin- en eindhoek.
4. Leg de oriëntatie van de tekst op de boog vast.
5. Uitlijning tekst:
[image: image594.png]


De tekst is gecentreerd op de boogtop.
[image: image595.png]


De tekst plaatst zich tegen de beginhoek.
[image: image596.png]


De tekst plaatst zich tegen de eindhoek.

6. Typ de tekst in; om die te selecteren, de cursor slepen volgens de curve van de boog.

[image: image597.png]


Leg de parameters van de boog zodanig vast dat de tekst niet buiten het oppervlak van het ontwerp valt; test verscheidene waarden om een correcte weergave te bereiken.

[image: image598.png]
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Een basislijn voor een tekst in boogvorm construeren

Welke methode u ook kiest, de cirkelgrootte van de boog wordt bepaald door de begin- en eindhoek.
1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Genereer de boog:

MODUS 1: Tekenen van een boog aan de hand van de koorde en de hoogte

	3. Klik op de positie van de boogtop:
a. [image: image600.png]


Geef de afstand F2 op.

b. [image: image601.png]


Geef de afstand F3 op.

4. Open het dialogvenster Boog.

5. Geef de koorde op, d.w.z. de afstand tussen beide booguiteinden.
• als die waarde nul is, wordt een cirkel gevormd.
• als de waarde gelijk is aan het dubbele van de hoogte, wordt een halve cirkel gevormd.

6. Geef de hoogte op of de afstand van het midden van de koorde tot de boogtop.

7. [image: image602.png]


Klik.
	[image: image603.png]





MODUS 2: Construeren van een boog aan de hand van het middelpunt en de straal

	3. Open het dialoogvenster Boog.

4. Klik op de positie van de boogtop:
a. Geef een x-coördinaat op die ten hoogste gelijk is aan de lengte van het ontwerp.

b. Geef een y-coördinaat die ten hoogste gelijk is aan de hoogte van het ontwerp.

5. Geef een straal op die ten hoogste gelijk is aan de kleinste coördinaat (x of y).

6. [image: image604.png]


Klik.

[image: image605.png]


De x-coördinaat wordt overgebracht naar afstand F3.
[image: image606.png]


De y-coördinaat wordt overgebracht naar afstand F2.
	[image: image607.png]





[image: image608.png]


De invoer van de koorde en de hoogte van de boog in het dialoogvenster Boog
• veroorzaakt de berekening van het overeenkomstige middelpunt en de straal, en vice versa.
• blokeert toegang tot het middelpunt en de straal, en vice versa.

[image: image609.png]



 XE "Tekst in boog " \* MERGEFORMAT [image: image610.png]


De begin- en eindhoek opgeven van een tekst op een boog

Die hoeken bepalen de grootte van de boog waarop u de tekst gaat oriënteren.
1. Construeer de cirkel die als basislijn dienst zal doen.
2. Voer een negatieve (0 tot -180°) of positieve (0 tot +180°) waarde in in het dialoogvenster Boog voor elk van beide hoeken.
3. [image: image611.png]


Klik: [image: image612.png]


de lengte F5 geeft de lengte van de boog weer.

[image: image613.png]


[image: image614.png]


Om de hoeken bij te stellen met de muis, klikt u op de regel in boogvorm en sleept u het linker of rechter blokje.

	[image: image615.png]e




Begin = -25°
Einde = 125°
	[image: image616.png],\@% Wiy




Begin = 30°
Einde = 125°


[image: image617.png]
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De tekst op boog oriënteren

1. Construeer de cirkel die als basislijn dienst zal doen.
2. Klik in het dialoogvenster Boog op de oriëntatie die overeenkomt met de zin en de stand van de tekst ten opzichte van de boog.

	
	Tekst met de klok mee
	Tekst tegen de klok in

	Tekst buiten de boog
	[image: image619.png]
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	Tekst binnenin de boog
	[image: image621.png]



	[image: image622.png]





[image: image623.png]


Al naargelang van de oriëntatie van de tekst op de boog, kiest u een maximale teksthoogte die geen overdreven automatische compressie veroorzaakt en waarbij de tekst niet buiten het ontwerp valt.

[image: image624.png]



Instellen met Point and Shoot

 XE "Point and Shoot " \* MERGEFORMAT 

 XE "Afmetingen " \* MERGEFORMAT [image: image625.png]


Aanpassen van het ontwerp met "Point and Shoot"

Deze instellingsmethode laat toe de afmetingen van het ontwerp of de tekst van de plaat op de machine in te stellen op interactieve wijze met het programma.
Laat u leiden bij het uitvoeren van de instellingen door de instructies die worden weergegeven in gravurestatus van het scherm Beperkte Gravure.

[image: image626.png]


Definiëren van het ontwerpoppervlak
[image: image627.png]


Begrenzen van de buitenafmetingen van de tekst
 XE "Point and Shoot " \* MERGEFORMAT 

 XE "Ontwerp " \* MERGEFORMAT [image: image628.png]


De afmetingen van het ontwerp op de machine instellen

[image: image629.png]


Selecteer de visuele markering voor de instelling van de machine vooraleer met graveerwerk te beginnen.

1. [image: image630.png]


Klik in de Plaatbalk.

	Het scherm Beperkte gravure toont een voorbeeldweergave van de plaat op de machine.

Klik zonodig op een andere gravureoriëntatie.
	[image: image631.png]This is the plate







2. [image: image632.png]


Stel bij gebruik van de joystick de afmetingen van het ontwerp op de machine in:

a. Verplaats de werktuighouder naar de linkerbovenhoek van het ontwerp.

	Verplaatsen van de frees naar het eerste punt van het graveeroppervlak. Druk vervolgens op de toets 'Bevestigen'.
x=xxx.xx y=yyy.yy


b. [image: image633.png]


Sla de positie op.

c. Verplaats de werktuighouder naar de tegenoverliggende hoek.

	Verplaatsen de frees naar het tegenoverliggende punt van het graveeroppervlak. Druk vervolgens op de toets 'Bevestigen'.
x=xxx.xx y=yyy.yy


d. [image: image634.png]


Sla de positie op.

In het scherm Ontwerp wordt het ontwerp weergegeven volgens de op de machine ingestelde afmetingen.

[image: image635.png]


Als u in handmatige modus wil werken, stel dan eerst het ontwerpoppervlak in met "Point and Shoot" alvorens de handmatige modus te activeren.
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 XE "Point and Shoot " \* MERGEFORMAT [image: image636.png]


Begrenzen van de buitenafmetingen van de tekst

[image: image637.png]


Selecteer de visuele markering voor de instelling van de machine vooraleer met graveerwerk te beginnen.

1. [image: image638.png]


Klik in de Tekstbalk.

	Het scherm Beperkte gravure toont een voorbeeldweergave van de plaat op de machine.

Klik zonodig op een andere gravureoriëntatie.
	[image: image639.bmp]


2. [image: image640.png]


Stel bij gebruik van de joystick de afmetingen van de tekst op de machine in:

a. Verplaats de werktuighouder naar de linkerbovenhoek van de tekst.

	Verplaatsen van de frees naar een zijde van de te graveren lijn. Druk vervolgens op de toets 'Bevestigen'.
x=xxx.xx y=yyy.yy


b. [image: image641.png]


Sla de positie op.

c. Verplaats de werktuighouder naar de tegenoverliggende hoek.

	Verplaatsen van de frees naar de overzijde van de te graveren lijn. Druk vervolgens op de toets 'Bevestigen'.
x=xxx.xx y=yyy.yy


d. [image: image642.png]


Sla de positie op.

In het scherm Ontwerp wordt het ontwerpoppervlak automatisch aangepast aan de buitenafmeting van de tekst zoals deze is ingesteld op de machine.

[image: image643.png]


[image: image644.png]


De hoogte en de breedte in de Tekstbalk zijn berekend in verhouding tot iedere tekstregel voor het optimaliseren van de regelverdeling tussen de marges.

[image: image645.png]



De gravure voorbereiden

 XE "Materiaal " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravure " \* MERGEFORMAT [image: image646.png]


De gravure voorbereiden

1. Klik in het scherm Gravure op een materiaal van de lijst [image: image647.png]



2. Stel indien nodig de voorgeselecteerde graveerparameters bij:
	[image: image648.png]



	Regelbare spindel (standaardwaarde is graveren met kop)

	[image: image649.png]



	Graveerdiepte

	[image: image650.png]



	Instellen van Zref-punt (standaardwaarde: automatisch)

	[image: image651.png]



	Draaien van het werktuig (standaardwaarde: in werking)

	[image: image652.png]g
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	Oorsprong van het ontwerp (standaardwaarde: midden)

	[image: image653.png]



	Oriëntatie van het ontwerp (standaardwaarde: normaal)

	[image: image654.png]»|




	Geavanceerde graveerparameters


3. Vergewis u ervan dat u over de aanbevolen elementen beschikt:
	[image: image655.png]



	Graveerwerktuig

	[image: image656.png]S




	Klemplaten om het materiaal vast te klemmen


[image: image657.png]


Vraag indien nodig raad bij uw Gravograph-dealer.

4. Sla indien gewenst het ontwerp op om de graveerparameters te bewaren.

5. Controleer de installatie van de-machine en de verbinding met de PC-computer.

6. Voer het instellen van de machine uit alvorens te beginnen met graveren.
7. Breng de graveerinstructies over naar de machine.
De opties van gravure bepalen

1. Klik met de rechter muisknop in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. [image: image658.png]


Klik in het pop-up menu op Werktuigen[image: image659.png]



3. Klik op de vereiste opdracht in het submenu:

	Led
	Selecteer met een klik het visueel merkteken op de machine
• voor het instellen met "Point and Shoot".
• voor het vervaardigen van de gravure
• Led: de rode aanwijzer, als de werktuighouder van de machine uitgerust is met een laserdiode.

_ Led: de punt van het werktuig, wanneer u zonder diode werkt.

	Oorsprong naar rechts
	Klik voor het selecteren van het terugkeerpunt bij het einde van de gravure.

_ Oorsprong naar rechts: het werktuig keert standaard terug naar de linkerbovenhoek van het ontwerp.
• Oorsprong naar rechts: het werktuig blijft 5 cm van de rechterbovenhoek van het ontwerp.

	Materiaal
	
Beheer van Invoer/Uitvoer in Automatische modus

Aanwijzing van graveeraccessoires die gekoppeld zijn aan de actieve machine


[image: image660.png]
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Graveren met een regelbare spindel

1. Klik in het scherm Gravure om op te geven of u met een kop wenst te graveren of niet.

2. Definieer het punt Zref en de graveerdiepte overeenkomstig.

	[image: image662.png]



	Graveren met een kop

Bij het graveren met een regelbare spindel is geen nauwkeurige Zref-regeling vereist en tegelijkertijd is het mogelijk een precieze en constante graveerdiepte te verkrijgen over het gehele oppervlak (materialen met een variabele dikte).

	[image: image663.png]



	Graveren zonder kop

[image: image664.png]


Het gebruik van een spindel is verdient aanbeveling, behalve als de spindel het gegraveerde materiaal kan krassen.


[image: image665.png]
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De graveerdiepte vastleggen

De graveerdiepte wordt gemeten vanaf het Zref punt, en bepaalt de afstand waarover het werktuig het materiaal uitfreest. De definitie ervan verschilt naargelang u met of zonder regelbare spindel graveert.

	[image: image667.png]
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	Stel de Graveerdiepte in op de machine: draai de nonius op het aantal verdelingen dat in het scherm Gravure verschijnt.
Het graveren wordt uitgevoerd in één enkele doorgang van het werktuig over het gehele ontwerp.
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	Voer een diepte in die hoogstens gelijk is aan de dikte van het materiaal.
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	Noteer het aantal doorgangen (doorgangen van het werktuig over het gehele ontwerp) die nodig zijn om stapsgewijs de ingevoerde diepte te bereiken.


[image: image672.png]


Pas de graveerdiepte aan elke nieuwe Zref-regeling aan.

[image: image673.png]
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Instellen van het punt Zref

	Het punt Zref is het punt waar het werktuig in contact treedt met het materiaal bij het zakken tijdens graveren.

De diepte en de slag worden berekend ten opzichte van het punt Zref.
	[image: image675.png]





1. Klik in het scherm Gravure om op te geven of u een automatische of manuele instelling van Zref wenst.
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	Als u graveert met een regelbare spindel, dan wordt de automatische Zref geactiveerd.
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	Om te graveren zonder kop, stelt u de manuele instelling van Zref in op de machine.

[image: image680.png]


Consulteer de met de machine meegeleverde handleiding voor het uitvoeren van deze instelling.


2. Stel het punt Zref in op de machine na de overdracht.
[image: image681.png]
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De rotatie van het werktuig sturen

Klik in het scherm Gravure om rotatie van het werktuig te activeren of deactiveren, via draaien van de spilmotor:

	[image: image683.png]



	Rotatiewerktuig (met werking van de spilmotor)

Door het draaien van het werktuig wordt materiaal in de diepte verwijderd.

De spilmotor treedt in werking na het starten van het graveren op de machine.

	[image: image684.png]



	Vast diamantwerktuig (spilmotor in stilstand)

Roteren van het werktuig is niet nodig want bij graveren met diamant wordt het materiaal aan het oppervlak gekrast.


[image: image685.png]


De spilmotor kan op de machine worden gestuurd.

[image: image686.png]



 XE "Oorsprong " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravure:parameters " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravure:op een cilinder " \* MERGEFORMAT 

 XE "Bankschroef " \* MERGEFORMAT [image: image687.png]g

i



Een oorsprong van de gravure bepalen

Klik in het scherm Gravure op de oorsprong van het ontwerp in functie van de stand van de plaat in het graveeroppervlak: vaste of zwevende, middelpunt of links.
De oorsprong van het ontwerp wordt zwevend als ze met geen enkele vaste oorsprong overeenkomt. Dit is het geval wanneer:
• de plaat omwille van haar omvang niet geïmmobiliseerd kan worden op het middelpunt of de linker hoek van de graveeroppervlakte.
• de positie van het ontwerp op de plaat de oorsprong ervan verplaatst ten opzichte van het middelpunt of de linker hoek van de graveeroppervlakte.

	[image: image688.png]



	Middelpunt

Het middelpunt van het ontwerp valt samen met het middelpunt van de graveeroppervlakte. Deze vaste oorsprong wordt aanbevolen voor graveringen op een zelfcentrerende bankschroef. Met dit accessoire kan de plaat gecentreerd worden in de graveeroppervlakte.

	[image: image689.png]



	Centrum van de symmetrieas

Het middelpunt van het ontwerp valt samen met het middelpunt van de gravureas op de cilinder. Deze vaste oorsprong is aan te bevelen voor het graveren van een in de spaninrichting IM4R/RM van de machine of op het cilinderdraaistuk bevestigde cilinder.

	[image: image690.png]



	Linker hoek

De linker bovenhoek van het ontwerp valt samen met de linker bovenhoek van de graveeroppervlakte. Deze vaste oorsprong wordt aanbevolen voor graveringen op vacuüm spanplaat of spanplaat met gleuven of flens. Met dit accessoire kan de plaat vastgezet worden in de linker bovenhoek van de graveeroppervlakte.

	[image: image691.png]



	Zwevend middelpunt
Klik en voer de XY-coördinaten van het middelpunt van het ontwerp in t.o.v. de centrale as van de bankschroef of de spaninrichting. Standaard is
• de X-coördinaat gelijk aan de helft van de lengte van de graveeroppervlakte.
• de Y-coördinaat gelijk aan de helft van de hoogte van de graveeroppervlakte.

[image: image692.png]


Het zwevende midden kan op de machine worden ingesteld.
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	Zwevende linker hoek

Vul de XY-coördinaten van de linker bovenhoek van het ontwerp in de graveeroppervlakte in.


[image: image694.png]


U kunt alleen een zwevende oorsprong selecteren als de oppervlakte van het ontwerp kleiner is dan de graveeroppervlakte.
Ga na of de positie van de zwevende oorsprong het ontwerp niet buiten de graveeroppervlakte brengt. Als deze overschrijding gedetecteerd wordt, verschijnt er tijdens de overdracht voor de gravering bericht waarin u verzocht wordt de XY-coördinaten van de zwevende oorsprong te corrigeren.

[image: image695.png]
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De oriëntatie van de gravure bepalen

Klik in het scherm Gravure op de Oriëntatie van het ontwerp in functie van de afmetingen en van het materiaal.
Als de afmetingen van de compositie kleiner of gelijk blijven aan de hoogte van het graveerbereik, kunnen alle oriëntaties gebruikt worden.

	
	Als de breedte van de compositie groter is dan de hoogte van het graveerbereik, zijn enkel de normale oriëntaties toegelaten.
	Als de hoogte van de compositie groter is dan de hoogte van het graveerbereik, zijn enkel de 90° gedraaide oriëntaties toegelaten.

	
	[image: image697.png]


De andere afmeting mag de hoogte van het graveervlak niet overschrijden.

	De Oriëntaties voorkant dienen om het materiaal aan het voorste oppervlak te graveren.
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	De Oriëntaties achterkant dienen om materialen te graveren die aan de voorkant een transparante laag hebben (Gravoglas 2).
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Het graveerwerktuig kiezen

1. Klik in het scherm Gravure, om rotatie van het werktuig te activeren of deactiveren, via draaien van de spilmotor:

· de graveerparameters.

· de lettertypes en het letterformaat.

2. Monteer het werktuig in de werktuighouder na de overdracht.
[image: image716.png]


Om ieder gevaar van snijwonden te voorkomen, het werktuig altijd met beschermhandschoenen vastnemen.

[image: image717.png]
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Controleer de slag boven het materiaal

1. Noteer de opgelegde slag in het scherm Gravure. Die parameter wordt gemeten vanaf het Zref punt en definieert de afstand waarover het werktuig automatisch stijgt tussen twee aparte graveertrajecten.

2. Controleer dat het hoogste reliëf van het materiaal kleiner is dan de som van de dikte ervan en de slag: het werktuig mag niet tegen het materiaal stoten bij verplaatsingen zonder graveren.

[image: image719.png]
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Klemplaten voor de bankschroef kiezen

1. Noteer het referentienummer van de klemplaten van Gravograph dat in het scherm Gravure verschijnt.

2. Sur l'étau, montez ces mordaches qui vont bloquer l'objet pour la gravure à plat.

[image: image721.png]
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De graveerparameters aanpassen

Klik in het scherm Gravure op materiaal Gebruiker. Voer in het dialoogvenster Gebruiker de volgende parameters in  Help 
	[image: image723.png]



	Horizontale Snelheid XY horizontale voor het markeren van het materiaal

Verticale Snelheid Z voor het doorboren van het materiaal
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	Tijdsvertraging voor het verwijderen van de graveerkrullen
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	Doorgangsdiepte voor het stapsgewijs bereiken van de totale diepte
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	Totale diepte
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	Slag


[image: image728.png]


De Graveerparameters overeenkomstig definiëren met:
• de technische karakteristieken van uw-machine.
• het gegraveerde materiaal (dikte, weerstand, vlakheid).
• het graveerwerktuig (diameter, type, slijpen).
• het ontwerp (lettertypes, formaat van de lettertekens, serieproductie…).

[image: image729.png]
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Quick: Beheer van Invoer/Uitvoer in Automatische modus

A. Klik met de rechter muisknop in het scherm Ontwerp.
B. [image: image731.png]


Klik in het pop-up menu op Werktuigen[image: image732.png]



C. Klik op Ingang/Uitgang in het submenu om de Invoer/Uitvoer in Automatische modus in te stellen.

Automatische modus laat toe de graveermachine te integreren in een automatische productielijn.
Bij de Automatische modus wordt de graveermachine gestuurd via signalen uit de I/O-poort.

[image: image733.png]


In de Automatische modus wordt de graveermachine geïntegreerd in een eindproductielijn (bijvoorbeeld: graveermachine+automaat+laadrobot). Het globale productieproces waarin de het werkstation wordt geïntegreerd moet voldoen aan de geldende veiligheidsvoorschriften.
De risicoanalyse die is uitgevoerd voor de CE-markering heeft alleen betrekking op het gebruik van de graveermachine Gravograph met accessoires.
De installateur die wijzigingen aanbrengt aan de graveermachine om deze aan te passen aan het globale productieproces moet nagaan of het werkstation voldoet aan de CE-standaarden.

[image: image1073.png]o



BVooraleer deze te verbinden moet de installateur nagaan of de bekabeling tussen de I/O-poort van de graveermachine en het werkstation voldoen aan de elektronische en elektrische kenmerken voor invoer en uitvoer (zie tabellen 1 en 2).
Een verkeerde verbinding kan leiden tot niet-herstelbare schade aan uw apparaat.
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Configureer invoer en uitvoer in het Materiaaldialoogvenster.

1. [image: image735.png]


Klik op Invoer (1 tot 4) of en op Uitvoer (1 tot 4) om deze volgens uw behoeften te configureren.

2. [image: image736.png]


Klik in de vervolgkeuzelijst op de opdracht die moet worden toegewezen aan de geselecteerde uitvoer:
	*
	Annuleer de toewijzing van een opdracht

	Start
	Gravure starten

	Pause
	Gravure onderbreken

	Terug naar de oorsprong
	De gereedschapshouder terugsturen naar de machineoorsprong (0, 0).


3. [image: image737.png]


Klik in de vervolgkeuzelijst op de status die moet worden toegewezen aan de geselecteerde uitvoer:
	*
	Annuleer de toewijzing van een status

	Stofzuiger
	Spaanderafzuiging Aan

	Spindelmotor
	Spindelmotor draaiing Aan

	Oorsprong tafel
	De gereedschapshouder in de oorsprong (0, 0) van de te graveren plaat

	Lage Z Oorsprong
	Werktuig in contact met het materiaal bij ZRef-punt

	Pause/Graveren
	Graveren Onderbroken/Hervat


4. [image: image738.png]


Klik op na het configureren van de nodige invoer en uitvoer.
Dezelfde functie kan aan verschillende invoeren en uitvoeren worden toegekend.

[image: image739.png]


Hoe de accessoires inschakelen die verbonden zijn met de machine (spaanderextractor of smeerinrichting) in relatie met een bepaalde status?

U wilt bijv. deze accessoires inschakelen (max. 3) bij het aanzetten van de spindelmotor.
Wijs aan de Spindelmotor status naar uitvoer 1 toe om deze vaak gebruikte configuratie te activeren.

[image: image740.png]



Instellingen vóór het graveren
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Uitvoeren van de instellingen op de machine vóór het graveren

[image: image742.png]


Om deze configuraties uit te voeren, moet u de machine verbinden met de USB-poort van uw computer.
Schakel uw machine vervolgens aan.

Deze bewerkingen laten het configureren toe van de uitvoering van de gravure met het controlepaneel van de machine dat met uw computer is verbonden.
Laat u leiden bij het uitvoeren van de instellingen door de instructies die worden weergegeven in de gravurestatus van het scherm gereduceerde Gravure.

[image: image743.png]


[image: image744.png]


Positioneren van het zwevend middelpunt van het ontwerp
[image: image745.png]


Testen van de randen van het ontwerp
[image: image746.png]AB
AB



Gravuresimulatie
[image: image747.png]


Voer alle instellingen uit alvorens de machine te laten beginnen met graveren.
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[image: image749.png]


Positioneren van het zwevend middelpunt van het ontwerp op de machine

[image: image750.png]


Selecteer de visuele markering voor de instelling van de machine vooraleer met graveerwerk te beginnen.

1. Klik in het scherm Gravure.
[image: image751.png]


Plaatsen met betrekking tot het centrum van gravuregebied
[image: image752.png]


Plaatsen met betrekking tot de laatste geregistreerde gravureoorsprong

	Het scherm Beperkte gravure toont een voorbeeldweergave van de plaat op de machine.
Het oorsprong is aangegeven met een kruis (hier, centrum van gravuregebied).

Klik zonodig op een andere gravureoriëntatie.
	[image: image753.png]This ispe plate







2. Druk op een pijl van de joystick om de werktuighouder naar het initiële gravuremiddelpunt te brengen.

3. [image: image754.png]


Plaats het werktuig in het nieuwe middelpunt van het ontwerp op de plaat.

	Gebruik de joystick om de nieuwe oorsprong te definiëren. Druk vervolgens op de toets 'Bevestigen'.
x=xxx.xx y=yyy.yy


4. [image: image755.png]


Bevestig de instelling. De gravurestatus geeft de coördinaten van het nieuwe centrum weer.
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Testen van de randen van het ontwerp op de machine

[image: image757.png]


Selecteer de visuele markering voor de instelling van de machine vooraleer met graveerwerk te beginnen.

1. [image: image758.png]


Klik in het scherm Gravure.
	Het scherm Beperkte gravure toont een voorbeeldweergave van de plaat op de machine.

Klik zonodig op een andere gravureoriëntatie.
	[image: image759.png]This is the plate







2. [image: image760.png]


Druk op de knop om het werktuig te verplaatsen naar het eerste gravurepunt.

	Druk op de knop 'Start' om naar het eerste punt te gaan.
x=xxx.xx y=yyy.yy


3. [image: image761.png]


Druk op de knop telkens als gravurestatus verzoekt om de rand van het ontwerp te herkennen.

	Druk op de knop 'Start' om de eerste rand te zien.
x=xxx.xx y=yyy.yy


Het traject van de werktuighouder over elke rand van het ontwerp wordt simultaan weergegeven in de voorbeeldweergave van de plaat op de machine.

Het scherm Gravure wordt weergegeven bij het beëindigen van de bewerking.
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Gravuresimulatie op de machine

[image: image763.png]


Selecteer de visuele markering voor de instelling van de machine vooraleer met graveerwerk te beginnen.

1. [image: image764.png]AB
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Klik in het scherm Gravure.
	Het scherm Beperkte gravure toont een voorbeeldweergave van de plaat op de machine.

Klik zonodig op een andere gravureoriëntatie.
	[image: image765.png]This is the plate







2. [image: image766.png]


Druk op de toets om de simulatie te starten: volg het traject van de werktuighouder over het gravureoppervlak.

Het scherm Gravure wordt weergegeven bij het beëindigen van de bewerking.

Vervaardigen van de gravure
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Het ontwerp overbrengen naar de machine

1. Sluit de machine aan op de PC zoals beschreven in het hoofdstuk Installatie van de bijgeleverde handleiding.

2. De plaat in de bankschroef opstellen.

3. Sluit de graveermachine aan op de stroomverbinding.

4. Vergewis u ervan dat het graveren in veilige omstandigheden kan verlopen:
[image: image768.png]


Dit symbool bevindt zich op de freeshouder van de machine en waarschuwt voor het gevaar dat wordt veroorzaakt door het draaien van de spil tijdens het graveren (gevaar van brand- en snijwonden).

Om verplettingsgevaar te vermijden gedurende het graveren:
• blijf niet dichtbij de frees.
• ga niet boven de freeshouder staan.

Draag een beschermbril tijdens het graveren, als bescherming tegen het wegspatten van materiaalkrullen.
Controleer dat geen enkele hindernis (persoon, voorwerp) de verplaatsingen van de spil en van de bewegende delen van de machine kan hinderen.

5. Gravuurscherm weergeven. De graveerinstructies worden behandeld door firmware, een programma geïntegreerd in de machine.
Indien nodig wordt de machine automatische bijgewerkt door het verzenden van nieuwe firmware.
Volg de instructies op die verschijnen in het graveerscherm. De machine geeft een geluidssignaal wanneer de overdracht voltooid is.

6. Graveerparameters definiëren. Controleer dat u volgende elementen geactiveerd hebt
[image: image769.png]


Graveren met kop
[image: image770.png]


Automatische detectie van het punt Zref

7. [image: image771.png]


Klik op om de overdracht uit te voeren. De machine geeft een geluidssignaal wanneer de overdracht voltooid is.

8. Start het graveren op uw machine. U kunt het graveren opnieuw starten op bepaalde lijnen van het ontwerp.

[image: image772.png]
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Het graveren starten op de machine

1. [image: image774.png]


Druk op de toets Start van het toetsenbord: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure over de plaat.

	Graveren aan de gang


2. Ontdekt het punt Zref auto, volgens de instructies die in de Graveertoestand van het scherm Gravure te kennen worden gegeven (de overige schermen zijn niet beschikbaar):

a. Stel de druk van de spil in.[image: image775.png]


 Bevestigt het regelen: de spil gaat omlaag tot hij met de plaat in contact komt.

	Het werktuig verwijderen en de nonius op de 0-verdeling draaien, <Bevestigen> om door te gaan


b. Stel de frees in de freeshouder in en voert het regelen (Zref) uit.[image: image776.png]


 Bevestigt het regelen: de freeshouder gaat terug omhoog.

	Het werktuig aanbrengen, <Bevestigen> om door te gaan


c. Stel de graveerdiepte in naargelang van het aantal verdelingen dat in het scherm Gravure verschijnt[image: image777.png]



	De nonius op de aangegeven indeling draaien, <STARTEN> om door te gaan


3. [image: image778.png]


Druk op de toets Start: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure en begint het graveren.

Dit bericht geeft aan dat de gravure voltooid is. De machine wacht nu op de volgende overdracht.

	Klaar voor ontvangen


[image: image779.png]


Wacht tot de freeshouder helemaal stil staat alvorens het gegraveerde voorwerp uit de machine te verwijderen.

[image: image780.png]


Bij iedere overdracht wordt de vorige uitgewist. Zolang u geen nieuwe overdracht uitvoert kunt u het ontwerp opnieuw graveren in dezelfde omstandigheden.

[image: image781.png]
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Het graveren opnieuw starten

1. Breng het ontwerp over voor gravure.
2. Geef het scherm Opnieuw Starten weer: het nummer van iedere regel, in de volgorde waarin ze werden aangelegd, verschijnt op een blauwe achtergrond.
3. Toets [image: image783.png]


ingedrukt houdt, klik op iedere regel die u wenst over te nemen in de gravure: het nummer ervan verschijnt op een rode achtergrond.
4. [image: image784.png]


Klik om de overdracht aan te vangen; de machine geeft een geluidssignaal wanneer de overdracht voltooid is.

5. Start het graveren op uw machine.
[image: image785.png]



[image: image786.png]



Platen in serie produceren
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[image: image788.png]


Platen in serie produceren

1. U legt een ontwerp aan dat als typeplaat dienst zal doen voor de serie: de identieke platen hebben dezelfde parameters en tekst als de typeplaat.

2. Produceer de reeks platen met behulp van de Matrixmode of via het invoeren van variabelen in de tekst.
3. Breng de reeks platen over voor hun gravure.
[image: image789.png]
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Een Matrixserie van platen produceren

Met de functie Matrix kan een serie identieke platen gegraveerd worden op één ondergrondplaten.

1. U legt een ontwerp aan dat als typeplaat dienst zal doen voor de serie.

2. Indien nodig kunt u een increment of een namenlijst invoegen in de tekst.
Door het gebruik van variabelen kan tegelijkertijd een serie identieke platen gecreëerd worden en het invoeren van tekst geautomatiseerd worden op alle platen samen.

3. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

4. Klik met de rechter muisknop.

5. [image: image791.png]


Klik op Matrix van het pop-up menu. Het dialoogvenster Matrix geeft de volgende informatie weer:
• het maximale aantal platen in Graveerbereike volgens Plaatbereik-type en hun oriëntatie (0°, 180° of 90°).
• de afmetingen van de Moederplaat, berekend met de buitenafmetingen van de reeks platen.

Toepassen  Klik om de voorbeeldweergave van de Matrix-reeks aan te passen na het veranderen van een parameter.

6. Voer het Aantal platen in de hoogt en Aantal platen in de lengte in voor hun verdeling over de ondergrondplaat.
[image: image792.png]



7. Klik voor het uitsnijden van de platen op Uitsnijden des axes: volledige of gedeeltelijke (Geen standaard)
[image: image793.png]


Voor een volledige of gedeeltelijke uitsnijding, vul in:
• de Randwaarde tussen de platen en de ondergrondplaat.
• de Ruimte tussen de platen voor de passage van het snij-instrument.
[image: image794.png]



8. [image: image795.png]


Genereer de platen van de serie.

[image: image796.png]



Tekstvariabelen

 XE "Variabelen Tekst " \* MERGEFORMAT 

 XE "Serie " \* MERGEFORMAT [image: image797.png]


Serie platen vanaf variabelen produceren

Door het gebruik van tekstvariabelen is het mogelijk een serie van identieke platen te vervaardigen en het ingeven van tekst op het geheel van die platen te automatiseren.

	Laat ons het voorbeeld nemen van een set platen voor appartementsdeuren:
	[image: image798.jpg]" Door 1 - Mr WISE







1. Selecteer het APF-systeem wanneer u de serie platen laadt met dit accessoir.

2. U legt een ontwerp aan dat als typeplaat dienst zal doen voor de serie.

3. U legt de geschikte tekstvariabelen aan:
• een namenlijst met de namen van alle bewoners van de appartementen.
• een incrementering die overeenstemt met de nummering van de appartementen.

4. Voeg de aangelegde variabelen in de tekst van de type-plaat in: Op iedere plaat van de serie verschijnt een naam die uit de namenlijst wordt overgenomen en een appartementnummer dat door incrementering wordt geproduceerd.

[image: image799.png]
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 XE "Incrementering " \* MERGEFORMAT [image: image800.png]


Een incrementering aanleggen

Deze tekstvariabele is een opeenvolging van nummers die dient om een serie van genummerde platen te produceren.

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Klik met de rechter muisknop.

3. [image: image801.png]


Klik in het pop-up menu op Incrementering.
4. Klik in het menu Incrementering op [image: image802.png]


Inlesen.
5. Voeg een incrementering toe of bewerk er een in het tabblad Incrementeringen  Help 
a. Klik op de incrementering 1 of 2.
b. Voer de incrementeerparameters in:

	Incrementeereigenschappen
	Begin
	Einde
	Increment
	Getallen

	Voer volgende gegevens in om een stijgende incrementering te genereren 
• een getal Einde dat groter is dan het getal Begin.
• een positief Increment.
[image: image803.png]


Als aan die voorwaarde niet voldaan is, dan worden de getallen voor Begin en Einde automatisch verwisseld.
	0
	5
	1
	0, 1, 2, 3, 4, 5

	Voer volgende gegevens in om een dalende incrementering te genereren 
• een getal Einde dat kleiner is dan het getal Begin.
• een negatief Increment.
[image: image804.png]


Als aan die voorwaarde niet voldaan is, dan worden de getallen voor Begin en Einde automatisch verwisseld.
	6
	2
	-2
	6, 4, 2

	De incrementering stopt bij het laatste veelvoud dat kleiner is dan het getal Einde, als dat getal geen veelvoud is van Increment.
	18
	25
	2
	18, 20, 22, 24

	De incrementering stopt bij het getal Begin, als het Increment groter is dan het verschil tussen Begin en Einde.
	18
	19
	2
	18


· het eerste getal als Begin van de incrementering.

· het laatst getal als Einde van de incrementering.

· het Increment of het verschil tussen twee opeenvolgende getallen.
[image: image805.png]



c.  Toevogen  Klik.

6. [image: image806.png]


Klik in het dialoogvenster Variabelen.
7. Sla het ontwerp op om de aangelegde variabelen te bewaren.

[image: image807.png]
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 XE "Namenlijst " \* MERGEFORMAT [image: image808.png]


Een namenlijst aanleggen

Deze tekstvariabele is een opeenvolging van gegevens die dient om een serie van individueel aangepaste platen te produceren (met naam, adres, beroep...).

1. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

2. Klik met de rechter muisknop.

3. [image: image809.png]


Klik in het pop-up menu op Namenlijst.
4. Klik in het menu Namenlijst op [image: image810.png]


Inlesen.
5. Voeg een namenlijst toe of bewerk er een in het tabblad Namenlijst  Help 
a. Klik in de kolom Bestand op de namenlijst 1 of 2.
b.  Edition  Klik.

c. Voer de gegevens van de namenlijst in met de tekstverwerker Wordpad:
	[image: image811.png]SLOANE
SMITH
HARRIS





A. Typ de tekst van het eerste gegeven.

B. Ga aan de lijn.

C. Typ het volgende gegeven.

D. Ga aan de lijn.

E. Herhaal fasen C en D tot het laatste gegeven van de lijst. Typ geen harde return aan het einde van de tekst.

F. Sla de lijst op als een bestand van het type .txt in de [image: image812.png]


map Quick.
G. [image: image813.png]


Klik om de tekstverwerker af te sluiten.


d.  Bladeren  Klik.

e. Klik op het [image: image814.png]


bestand van het type .txt dat de gegevens van de namenlijst bevat.

f.  Openen  Klik.

6. [image: image815.png]


Klik in het dialoogvenster Variabelen.
7. Sla het ontwerp op om de aangelegde variabelen te bewaren.

[image: image816.png]
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 XE "Incrementering " \* MERGEFORMAT [image: image817.png]


Een variabele in de tekst invoeren

1. U legt de geschikte variabelen aan: een namenlijst of een incrementering.
2. Klik in het scherm Ontwerp tussen de marges.

3. In de tekst van de typeplaat, klik op de plek[image: image818.png]


waar u een variabele wenst in te voeren.

4. Klik met de rechter muisknop.

5. [image: image819.png]


Klik in het pop-up menu op

[image: image820.png]



Namenlijst en klik vervolgens op een bestaande variabele [image: image821.png]


List1 of List2.
Het teken [image: image822.png]


of [image: image823.png]E2




verschijnt in de tekst.

[image: image824.png]



Incrementering en klik vervolgens op een bestaande variabele [image: image825.png]


Incr1 of Incr2.
Het teken [image: image826.png]EEN



of [image: image827.png]B2




verschijnt in de tekst.

[image: image828.jpg]



	De eigenschappen toepassen
	1. Selecteer het teken dat overeenkomt met de variabele.

2. Leg eigenschappen vast voor de vormgeving van de tekst die in iedere plaat van de serie wordt ingevoegd.

	Wissen
	1. Selecteer het teken dat overeenkomt met de variabele.

2. Typ [image: image829.png]


: de variabele verschijnt niet meer in de tekst, maar blijft beschikbaar in het dialoogvenster Variabelen.


[image: image830.png]
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 XE "Incrementering " \* MERGEFORMAT [image: image831.png]


Een platenserie overbrengen

1. Leg de Graveerparameters vast voor de platenserie.
2. Breng de graveerinstructies over naar de-machine.
3. Start het graveren op uw machine.
De machine graveert een plaat en houdt halt bij het einde van het graveren:

a. Verwijder de gegraveerde plaat.

b. Klem de volgende plaat vast in de bankschroef.

c. [image: image832.png]


Graveer de volgende plaat.

Een plaat van de serie overbrengen

1. [image: image833.png]


Typ in het scherm Opnieuw Starten de rij van de plaat in de serie of die van de moederplaat in een Matrixserie.
2. Om een plaat van de moederplaat te geven, die in de Matrixserie wordt geselecteerd, typ het nummer X van de kolom en het nummer Y van de rij.
3. [image: image834.png]


Bevestig om de geselecteerde plaat te zien.

4. [image: image835.png]


Klik om de geselecteerde plaat over te brengen; de machine geeft een geluidssignaal wanneer de overdracht voltooid is.

5. Start het graveren op uw machine.
	Plaat 1 wordt automatisch weergegeven.
	[image: image836.png]Door 1 - Mr WISH






	Nu wordt plaat 5 weergegeven.

Als een variabele geen tekst voor de weergegeven plaat bevat, dan blijft de invoerzone leeg.
	[image: image837.png]Door 5 - Mr |







[image: image838.png]



Ontwerpen beheren

 XE "Bestanden " \* MERGEFORMAT [image: image839.png]


Bestanden beheren

Geef de het scherm Bestanden weer. Gebruik dit dialoogvenster voor volgende bewerkingen:

[image: image840.png]»|




Een leeg ontwerp aanleggen
[image: image841.png]»|




Een ontwerp aanleggen op basis van een model
[image: image842.png]»|




Een ontwerp aanleggen op basis van een .job-bestand
[image: image843.png]»|




Uw ontwerp opslaan
[image: image844.png]»|




Een bestaand ontwerp openen
[image: image845.png]
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 XE "Bestanden " \* MERGEFORMAT [image: image846.png]


Een leeg ontwerp aanleggen

[image: image847.png]


Deze bewerking wist het huidige ontwerp uit. Indien nodig, het ontwerp eerst opslaan.
1. Klik in het scherm Bestanden op het commando [image: image848.png]


Nieuw.
2. [image: image849.png]


Klik: een bericht laat u weten dat het nieuwe ontwerp het huidige ontwerp zal vervangen.

3.  Ja  Klik om het nieuwe ontwerp aan te leggen.

Het scherm Ontwerp toont een ontwerp waarin u daarna de te graveren tekst of tekeningen gaat plaatsen.

[image: image850.png]


Een leeg ontwerp verschijnt automatisch telkens wanneer u het programma start.

[image: image851.png]
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Een ontwerp aanleggen op basis van een model

[image: image853.png]


Deze bewerking wist het huidige ontwerp uit. Indien nodig, het ontwerp eerst opslaan.
1. Klik in het scherm Bestanden op het commando [image: image854.png]


Een model openen.
2. Selecteer een model in de lijst van .job-bestanden:

[image: image855.png]



Klik op de naam. Klik voor een snelle zoekactie in de lijst en typ de eerste letter van de naam.

[image: image856.png]



Typ de naam ervan in het vakje Naam.

3. [image: image857.png]


Klik om een model te openen dat met het geselecteerde bestand overeenkomt.

In het scherm Ontwerp verschijnt een ontwerp met de tekst of de tekeningen van het geselecteerde model. Ieder ontbrekend lettertype wordt door het standaardlettertype vervangen.

[image: image858.png]


Klik om modellen te downloaden van de Web-site van Gravograph.
Wij raden u aan te werken op basis van een beschikbaar model, als het artikel overeenkomt met het voorwerp dat u wilt graveren (qua materiaal, vorm, afmetingen…); de parameters worden dan automatisch voorgedefinieerd voor de configuratie en de gravure van uw ontwerp.

[image: image859.png]
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Een bestaand ontwerp openen

[image: image861.png]


Deze bewerking wist het huidige ontwerp uit. Indien nodig, het ontwerp eerst opslaan.
1. Klik in het scherm Bestanden op het commando [image: image862.png]


Openen.
2. Selecteer een ontwerp in de lijst van .job-bestanden:

[image: image863.png]



Klik op de naam ervan. Klik voor een snelle zoekactie in de lijst en typ de eerste letter van de naam.

[image: image864.png]



Typ de naam ervan in het vakje Naam.

3. [image: image865.png]


Klik om een ontwerp te openen dat met het geselecteerde bestand overeenkomt.

In het scherm Ontwerp verschijnt het geselecteerde ontwerp. Ieder ontbrekend lettertype wordt door het standaardlettertype vervangen.

[image: image866.png]


Sla het ontwerp op met een andere naam om in een kopie te werken zonder het oorspronkelijke bestand te wijzigen.

[image: image867.png]
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 XE "Bestanden " \* MERGEFORMAT [image: image868.png]


Het ontwerp opslaan

Sla het ontwerp op als u het wenst te bewaren voor toekomstig gebruik. Het ontwerp wordt op uw computer opgeslagen in de vorm van een bestand van het type .job.

1. Klik in het scherm Bestanden op het commando [image: image869.png]


Opslaan.
2. Geef de naam op waarmee u uw ontwerp wenst op te slaan:

[image: image870.png]



Typ de naam in het vakje Naam.

[image: image871.png]



Klik om een vroeger bestand te vervangen op de naam ervan in de lijst van .job-bestanden.

3. Typ uw commentaar in zodat u later het overeenkomstige .job-bestand kunt herkennen.

4. [image: image872.png]


Klik: de naam van het bestand verschijnt als titel in het venster.

[image: image873.png]


Sla uw ontwerp regelmatig op (bijvoorbeeld om de 30 minuten). Als uw ontwerp per ongeluk verloren gaat, dan kunt u tenminste toch een deel van uw werk ophalen uit die reservekopie.

Bij een stroomonderbreking, een defect van uw computer of een programmafout wordt het programma plotseling afgesloten en uw ontwerp gaat daarbij verloren. Als u voordien een reservekopie hebt aangelegd, dan is niet alles verloren.

1. [image: image874.png]


Start het programma: klik op het pictogram dat zich nu op het Bureaublad bevindt.

2. Open het .job-bestand dat met uw ontwerp overeenkomt.

3. Herhaal alle wijzigingen die u hebt uitgevoerd nadat u het ontwerp voor het laatst had opgeslagen.

Maak er een gewoonte van om uw ontwerp op te slaan
• als u een tijdrovend en ingewikkeld ontwerp maakt.
• telkens wanneer u het werk voorlopig moet onderbreken.
• als u het overeenkomstige .job-bestand wenst bij te werken met de laatste verbeteringen.

[image: image875.png]



Tutorial Quick
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Tutorial Quick

[image: image877.png]


Wilt u een overzicht van de functies van het programma?

[image: image878.png]


Wilt u rondgeleid worden in het gebruik van het programma?

[image: image879.png]


Klik op de gekozen les.

Volg elke les vanaf een bestaand model.
	[image: image880.jpg]



	[image: image881.png]





	[image: image882.png]



	Een badge in Gravoply2 graveren

	[image: image883.png]



	Een etiket in geanodiseerd aluminium graveren

	[image: image884.png]N




	Een goudring met de machine IM4R graveren

	[image: image885.png]



	Een messing-deurplaat graveren

	[image: image886.png]



	Een staalvulpen met de machine M40G graveren


[image: image887.png]


Sla uw werk op als u het wilt later beheren.
[image: image888.png]



	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT [image: image889.png]



	[image: image890.png]


Een badge in Gravoply2 graveren

(64mm x 16mm / 2-1/2" x 2/3")

	Creëert een ontwerp vanaf een model:

[image: image891.jpg]


[image: image892.png]



Scherm Bestanden
	1. Klik in het Paneel Etappes om het scherm Bestanden te doen verschijnen.

2. Klik op het commando [image: image893.png]


Een model openen.
3. [image: image894.png]


Klik in de lijst van modellen op badge.job
4. [image: image895.png]


Klik om het ontwerp weer te geven in het scherm Ontwerp.

	Verpersoonlijkt de tekst:

[image: image896.jpg]


[image: image897.png]



Scherm Ontwerp
	1. Dubbelklik op de regel om de tekst <James Dickens> te selecteren die dan rood wordt weergegeven.

2. Typ uw naam.

3. Verandert de hoogte van de tekst van de tweede lijn:
a. Dubbelklik op de regel om de gehele tekst te selecteren die dan rood wordt weergegeven.

b. [image: image898.png]


Selecteer de hoogte in de Tekstbalk: druk op de toets [image: image899.png]



c. Typ de waarde 4 in.

d. Bevestig de gewijzigde hoogte: druk op de toets [image: image900.png]



4. Klik op een liniaal om de Plaatbalk weer te geven.

5. Klik op uw machine [image: image901.png]




	Bereidt de gravure voor:

[image: image902.jpg]> =



[image: image903.png]



Scherm Gravure
	1. Klik in het Paneel Etappes om het scherm Graveren te doen verschijnen.

2. Noteer de parameters geactiveerd om Gravoply te graveren:
Materiaal[image: image904.png]



GravoPly 2
[image: image905.png]



Graveren met regelbare spindel
[image: image906.png]



Automatische detectie van Zref
[image: image907.png]



Opgelegde graveerdiepte
[image: image908.png]



Draaien van het werktuig
[image: image909.png]



Aantal graduaties die op de nonius moet worden ingesteld
3. Controleer dat u beschikt over aanbevolen elementen voor het graveren:
[image: image910.png]



de instelbare spindel om op de freeshouder te plaatsen

[image: image911.png]



het kegelvormig werktuig te monteren in de freeshouder

[image: image912.png]S




de klemplaten om de plaat in de bankschroef vast te zetten

4. Blokkeer het te graveren object in het accessoire dat op de machine is gemonteerd.

5. Controleer de installatie van de machine, alsook de verbinding met de PC-computer.

6. Vergewis u ervan dat het graveren in veilige omstandigheden kan verlopen:
[image: image913.png]


Dit symbool bevindt zich op de freeshouder van de machine en waarschuwt voor het gevaar dat wordt veroorzaakt door het draaien van de spil tijdens het graveren (gevaar van brand- en snijwonden).
Om verplettingsgevaar te vermijden gedurende het graveren:
• blijf niet dichtbij de frees.
• ga niet boven de freeshouder staan.

Draag een beschermbril tijdens het graveren, als bescherming tegen het wegspatten van materiaalkrullen.
Controleer dat geen enkele hindernis (persoon, voorwerp) de verplaatsingen van de spil en van de bewegende delen van de machine kan hinderen.
Om ieder gevaar van snijwonden te voorkomen, het werktuig altijd met beschermhandschoenen vastnemen.

7. [image: image914.png]


Klik om het ontwerp over te brengen; de machine geeft een geluidssignaal wanneer de overdracht voltooid is.

	Start de gravure op de machine:

[image: image915.jpg]> =



[image: image916.png]



[image: image917.png]



[image: image918.jpg]



Scherm Gravure en Machine
	1. [image: image919.png]


Druk op de toets Start van het toetsenbord: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure over de plaat.

Graveren aan de gang

2. Ontdekt het punt Zref auto, volgens de instructies die in de Graveertoestand van het scherm Gravure te kennen worden gegeven.

a. Stel de druk van de spil in.[image: image920.png]


 Bevestigt het regelen: de spil gaat omlaag tot hij met de plaat in contact komt.

Het werktuig verwijderen en de nonius op de 0-verdeling draaien, <Bevestigen> om door te gaan

b. Stel de frees in de freeshouder in en voert het regelen (Zref) uit.[image: image921.png]


 Bevestigt het regelen: de freeshouder gaat terug omhoog.

Het werktuig aanbrengen, <Bevestigen> om door te gaan

c. Stel de graveerdiepte in naargelang van het aantal verdelingen dat in het scherm Gravure verschijnt[image: image922.png]



De nonius op de aangegeven indeling draaien, <STARTEN> om door te gaan

3. [image: image923.png]


Druk op de toets Start: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure en begint het graveren.

[image: image924.png]


Wacht tot de freeshouder helemaal stil staat alvorens het gegraveerde voorwerp uit de machine te verwijderen.


[image: image925.png]
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	[image: image927.png]


Een etiket in geanodiseerd aluminium graveren

(ø 27mm / ø 1-1/2")

	Creëert een ontwerp vanaf een model:

[image: image928.jpg]


[image: image929.png]



Scherm Bestanden
	1. Klik in het Paneel Etappes om het scherm Bestanden te doen verschijnen.

2. Klik op het commando [image: image930.png]


Een model openen.
3. [image: image931.png]


Klik in de lijst van modellen op pettag.job
4. [image: image932.png]


Klik om het ontwerp weer te geven in het scherm Ontwerp.

	Verpersoonlijkt de tekst:

[image: image933.jpg]


[image: image934.png]



Scherm Ontwerp
	1. Dubbelklik op de regel om de tekst <Daisy> te selecteren die dan rood wordt weergegeven.

2. Typ uw tekst.

3. Verander het lettertype om de tekst weer te geven:

a. Dubbelklik op de regel om de gehele tekst te selecteren die dan rood wordt weergegeven.

b. [image: image935.png]SLS13 B



Om de lijst van lettertypes weer te geven, klik op de Tekstbalk.

c. Klik op een lettertype met enkelvoudige streep (de naam bevat de vermelding 1L).
4. Klik op een liniaal om de Plaatbalk weer te geven.

5. Klik op uw machine [image: image936.png]




	Bereidt de gravure voor:

[image: image937.jpg]> =



[image: image938.png]



Scherm Gravure
	1. Klik in het Paneel Etappes om het scherm Graveren te doen verschijnen.

2. Noteer de parameters geactiveerd om geanodiseerd aluminium te graveren:

Materiaal[image: image939.png]



Geanodiseerd aluminium
[image: image940.png]



Graveren zonder kop

[image: image941.png]



manuele instelling van Zref
[image: image942.png]



Opgelegde graveerdiepte
[image: image943.png]



Vast werktuig (spilmotor in stilstand)

3. Controleer dat u beschikt over aanbevolen elementen voor het graveren:
[image: image944.png]



het diamantwerktuig te monteren in de freeshouder

[image: image945.png]S




de klemplaten om de plaat in de bankschroef vast te zetten

4. Blokkeer het te graveren object in het accessoire dat op de machine is gemonteerd.

5. Controleer de installatie van de machine, alsook de verbinding met de PC-computer.

6. Vergewis u ervan dat het graveren in veilige omstandigheden kan verlopen:
[image: image946.png]


Dit symbool bevindt zich op de freeshouder van de machine en waarschuwt voor het gevaar dat wordt veroorzaakt door het draaien van de spil tijdens het graveren (gevaar van brand- en snijwonden).
Om verplettingsgevaar te vermijden gedurende het graveren:
• blijf niet dichtbij de frees.
• ga niet boven de freeshouder staan.

Draag een beschermbril tijdens het graveren, als bescherming tegen het wegspatten van materiaalkrullen.
Controleer dat geen enkele hindernis (persoon, voorwerp) de verplaatsingen van de spil en van de bewegende delen van de machine kan hinderen.
Om ieder gevaar van snijwonden te voorkomen, het werktuig altijd met beschermhandschoenen vastnemen.

7. [image: image947.png]


Klik om het ontwerp over te brengen; de machine geeft een geluidssignaal wanneer de overdracht voltooid is.

	Start de gravure op de machine:

[image: image948.jpg]> =



[image: image949.png]



[image: image950.png]



[image: image951.jpg]



Scherm Gravure en Machine
	1. [image: image952.png]


Druk op de toets Start van het toetsenbord: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure over de plaat.

Graveren aan de gang

2. [image: image953.png]


Hou onmiddellijk een onderbreking van het graveren. Stel de manuele instelling van Zref in.
a. Stel de druk van de spil in (druk geen toets van het controlepaneel).

b. [image: image954.png]


Druk op de toets om het punt (Zref) te regelen.

c. [image: image955.png]


Laat de freeshouder zakken tot de spil met de plaat in contact treedt.
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Stel indien nodig de stand bij.

d. Breng het diamant werktuig in de spil tot het lichtjes in contact komt met de plaat.

e. De schroef helemaal aanschroeven om vast te zetten.
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Druk op de toets om het punt Zref te bevestigen: de freeshouder gaat terug omhoog.
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Druk op de toets Start: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure en begint het graveren.
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Wacht tot de freeshouder helemaal stil staat alvorens het gegraveerde voorwerp uit de machine te verwijderen.
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	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravure:op een cilinder " \* MERGEFORMAT [image: image961.png]
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Een goudring met de machine IM4R graveren

	Creëert een ontwerp vanaf een model:
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Scherm Bestanden
	1. Klik in het Paneel Etappes om het scherm Bestanden te doen verschijnen.

2. Klik op het commando [image: image966.png]


Een model openen.
3. [image: image967.png]


Klik in de lijst van modellen op ring.job
4. [image: image968.png]


Klik om het ontwerp weer te geven in het scherm Ontwerp.

	Geef de afmetingen van de ring op:
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Scherm Ontwerp
	1. Klik op een liniaal om de Plaatbalk weer te geven.

2. Klik op de machine IM4R [image: image971.png]



3. [image: image972.png]


Typ de lengte.
4. [image: image973.png]


Geef de binnendiameter op (maximaal 24mm).
5. Bevestig [image: image974.png]



6. Dubbelklik op de regel om de tekst <Love> te selecteren die dan rood wordt weergegeven.

7. Typ een naam.

	Bereidt de gravure voor:
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Scherm Gravure
	1. Klik in het Paneel Etappes om het scherm Graveren te doen verschijnen.

2. Noteer de parameters geactiveerd om goud te graveren:

Materiaal[image: image977.png]



Goud
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Centrum van de symmetrieas
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Automatische detectie van Zref
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Graveerdiepte gelijk aan nul
3. Span de ring vast in de klauwen van de machine.

4. Controleer de installatie van de machine, alsook de verbinding met de PC-computer.

5. Vergewis u ervan dat het graveren in veilige omstandigheden kan verlopen.

6. [image: image981.png]


Klik om het ontwerp over te brengen; de machine geeft een geluidssignaal wanneer de overdracht voltooid is.

	Start de gravure op de machine:
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Scherm Gravure en Machine
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Druk op de toets Start: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure en begint het graveren.
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Wacht tot de freeshouder helemaal stil staat alvorens het gegraveerde voorwerp uit de machine te verwijderen.
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	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT [image: image989.png]
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Een messing-deurplaat graveren [image: image991.png]



(97mm x 33mm / 3-13/16" x 1-19/64")

	Creëert een ontwerp vanaf een model:
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Scherm Bestanden
	1. Klik in het Paneel Etappes om het scherm Bestanden te doen verschijnen.

2. Klik op het commando [image: image994.png]


Een model openen.
3. [image: image995.png]


Klik in de lijst van modellen op doorplate.job
4. [image: image996.png]


Klik om het ontwerp weer te geven in het scherm Ontwerp.

	Verpersoonlijkt de tekst:
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Scherm Ontwerp

[image: image999.png]


Om de tekst van een lijn te vervangen, selecteert de hele tekst en typt uw tekst.
	1. Verandert de breedte van de tekst van de tweede lijn:
a. Dubbelklik op de regel om de tekst <VALENTINO> te selecteren die dan rood wordt weergegeven.

b. [image: image1000.png]


Selecteer de breedte in de Tekstbalk: druk op de toets [image: image1001.png]



c. Typ de waarde 20 in, percentage om de breedte van de karakters te verhogen.

d. Bevestig de gewijzigde breedte: druk op de toets [image: image1002.png]



2. Verandert de vormgeving van de tweede lijn:
a. Dubbelklik op de regel om de gehele tekst te selecteren die dan rood wordt weergegeven.

b. Klik met de rechter muisknop.

c. [image: image1003.png]


Klik in het pop-up menu op de stijl ● Cursief
3. Wijzigen van het uitzicht van de letters ME bij het einde van de eerste regel:
a. Laat de cursor glijden over de letters <ME> die in het rood worden weergegeven.

b. Klik met de rechter muisknop.

c. [image: image1004.png]


Klik in het pop-up menu op de stijl ● Exponent
4. Klik op een liniaal om de Plaatbalk weer te geven.

5. Klik op uw machine [image: image1005.png]




	Bereidt de gravure voor:
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Scherm Gravure
	1. Klik in het Paneel Etappes om het scherm Graveren te doen verschijnen.

2. Noteer de parameters geactiveerd om messing te graveren

Materiaal[image: image1008.png]



Messing
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Graveren met regelbare spindel
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Automatische detectie van Zref
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Opgelegde graveerdiepte
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Draaien van het werktuig
[image: image1013.png]



Aantal graduaties die op de nonius moet worden ingesteld
3. Controleer dat u beschikt over aanbevolen elementen voor het graveren:
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de instelbare spindel om op de freeshouder te plaatsen
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het kegelvormig werktuig te monteren in de freeshouder
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de klemplaten om de plaat in de bankschroef vast te zetten

4. Blokkeer het te graveren object in het accessoire dat op de machine is gemonteerd.

5. Controleer de installatie van de machine, alsook de verbinding met de PC-computer.

6. Vergewis u ervan dat het graveren in veilige omstandigheden kan verlopen:
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Dit symbool bevindt zich op de freeshouder van de machine en waarschuwt voor het gevaar dat wordt veroorzaakt door het draaien van de spil tijdens het graveren (gevaar van brand- en snijwonden).
Om verplettingsgevaar te vermijden gedurende het graveren:
• blijf niet dichtbij de frees.
• ga niet boven de freeshouder staan.

Draag een beschermbril tijdens het graveren, als bescherming tegen het wegspatten van materiaalkrullen.
Controleer dat geen enkele hindernis (persoon, voorwerp) de verplaatsingen van de spil en van de bewegende delen van de machine kan hinderen.
Om ieder gevaar van snijwonden te voorkomen, het werktuig altijd met beschermhandschoenen vastnemen.

7. [image: image1018.png]


Klik om het ontwerp over te brengen; de machine geeft een geluidssignaal wanneer de overdracht voltooid is.

	Start de gravure op de machine:
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Scherm Gravure en Machine
	1. [image: image1023.png]


Druk op de toets Start van het toetsenbord: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure over de plaat.

Graveren aan de gang

2. Ontdekt het punt Zref auto, volgens de instructies die in de Graveertoestand van het scherm Gravure te kennen worden gegeven.

a. Stel de druk van de spil in.[image: image1024.png]


 Bevestigt het regelen: de spil gaat omlaag tot hij met de plaat in contact komt.

Het werktuig verwijderen en de nonius op de 0-verdeling draaien, <Bevestigen> om door te gaan

b. Stel de frees in de freeshouder in en voert het regelen (Zref) uit.[image: image1025.png]


 Bevestigt het regelen: de freeshouder gaat terug omhoog.

Het werktuig aanbrengen, <Bevestigen> om door te gaan

c. Stel de graveerdiepte in naargelang van het aantal verdelingen dat in het scherm Gravure verschijnt[image: image1026.png]



De nonius op de aangegeven indeling draaien, <STARTEN> om door te gaan

3. [image: image1027.png]


Druk op de toets Start: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure en begint het graveren.
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Wacht tot de freeshouder helemaal stil staat alvorens het gegraveerde voorwerp uit de machine te verwijderen.
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	 XE "Tutorial " \* MERGEFORMAT 

 XE "Gravure:op een cilinder " \* MERGEFORMAT [image: image1030.png]
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Een staalvulpen graveren

	Creëert een ontwerp vanaf een model:
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Scherm Bestanden
	1. Klik in het Paneel Etappes om het scherm Bestanden te doen verschijnen.

2. Klik op het commando [image: image1035.png]


Een model openen.
3. [image: image1036.png]


Klik in de lijst van modellen op pen.job
4. [image: image1037.png]


Klik om het ontwerp weer te geven in het scherm Ontwerp.

	Voer de afmetingen van de vulpen in:
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Scherm Ontwerp
	1. Klik op een liniaal om de Plaatbalk weer te geven.

2. Klik op de machine M40G [image: image1040.png]



3. Selecteer het type accessoir dat u op de machine heeft gemonteerd voor pengravure.

4. [image: image1041.png]


Typ de lengte.
5. [image: image1042.png]


Voer de buitendiameter in (140mm maximum).
6. Bevestig [image: image1043.png]



7. Dubbelklik op de regel om de tekst <Steven> te selecteren die dan rood wordt weergegeven.

8. Typ uw naam.

	Bereidt de gravure voor:
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Scherm Gravure
	1. Klik in het Paneel Etappes om het scherm Graveren te doen verschijnen.

2. Noteer de parameters geactiveerd om staal te graveren:

Materiaal[image: image1046.png]



Staal
[image: image1047.png]



Centrum van de symmetrieas
[image: image1048.png]



Graveren met regelbare spindel
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Automatische detectie van Zref
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Opgelegde graveerdiepte
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Draaien van het werktuig
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Aantal graduaties die op de nonius moet worden ingesteld
3. Controleer dat u beschikt over aanbevolen elementen voor het graveren:
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de instelbare spindel om op de freeshouder te plaatsen
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het kegelvormig werktuig te monteren in de freeshouder

4. Blokkeer het te graveren object in het accessoire dat op de machine is gemonteerd.

5. Controleer de installatie van de machine, alsook de verbinding met de PC-computer.

6. Vergewis u ervan dat het graveren in veilige omstandigheden kan verlopen:
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Dit symbool bevindt zich op de freeshouder van de machine en waarschuwt voor het gevaar dat wordt veroorzaakt door het draaien van de spil tijdens het graveren (gevaar van brand- en snijwonden).
Om verplettingsgevaar te vermijden gedurende het graveren:
• blijf niet dichtbij de frees.
• ga niet boven de freeshouder staan.

Draag een beschermbril tijdens het graveren, als bescherming tegen het wegspatten van materiaalkrullen.
Controleer dat geen enkele hindernis (persoon, voorwerp) de verplaatsingen van de spil en van de bewegende delen van de machine kan hinderen.
Om ieder gevaar van snijwonden te voorkomen, het werktuig altijd met beschermhandschoenen vastnemen.

7. [image: image1056.png]


Klik om het ontwerp over te brengen; de machine geeft een geluidssignaal wanneer de overdracht voltooid is.

	Start de gravure op de machine:
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Scherm Gravure en Machine
	1. [image: image1061.png]


Druk op de toets Start van het toetsenbord: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure over de plaat.

Graveren aan de gang

2. Ontdekt het punt Zref auto, volgens de instructies die in de Graveertoestand van het scherm Gravure te kennen worden gegeven.

a. Stel de druk van de spil in.[image: image1062.png]


 Bevestigt het regelen: de spil gaat omlaag tot hij met de plaat in contact komt.

Het werktuig verwijderen en de nonius op de 0-verdeling draaien, <Bevestigen> om door te gaan

b. Stel de frees in de freeshouder in en voert het regelen (Zref) uit.[image: image1063.png]


 Bevestigt het regelen: de freeshouder gaat terug omhoog.

Het werktuig aanbrengen, <Bevestigen> om door te gaan

c. Stel de graveerdiepte in naargelang van het aantal verdelingen dat in het scherm Gravure verschijnt[image: image1064.png]



De nonius op de aangegeven indeling draaien, <STARTEN> om door te gaan

3. [image: image1065.png]


Druk op de toets Start: de freeshouder verplaatst zich naar het eerste punt van de gravure en begint het graveren.
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Wacht tot de freeshouder helemaal stil staat alvorens het gegraveerde voorwerp uit de machine te verwijderen.
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Legal terms

	Software product
	GRAVOSTYLE QUICK CLICK/MARK ENGRAVING SOFTWARE for Windows© XP™/2000™
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Warning
This computer program is protected by copyright law and international treaties. Removal, emulation or reverse-engineering of all or any part of the product or protection device constitutes an unauthorized modification to the product and is specifically prohibited. Nothing in this license statement allows you to derive the source or assembly code of files that are provided to you in executable or object forms. Unauthorized reproduction or distribution of this program, or any part of it, may result in severe civil and criminal penalties, and will be prosecuted to the maximum extent possible under law.
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Software license
Gravograph grants to you a non-exclusive, non-transferable license and limited to a strictly personal use of the Software, its related documentation and any possible patching software supplied by Gravograph. The present license does not grant to you the right to distribute the Software.
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This software documentation is provided to licensed users and may only be used in accordance with the license terms. Gravograph reserves the right to change the information in this help system without notice. No part of this help system may be copied or decompiled without the written permission of Gravograph.

	Publisher
	GRAVOGRAPH NEW HERMES http://www.gravograph.com
Intelligent System, L-Solution, GravoStyle, Open Software are either registered trademarks or trademarks of Gravograph International, in the U.S. and/or other countries.

Microsoft, Windows 98, Windows NT, Windows ME, Windows 2000, Windows XP, Microsoft Word, Wordpad, Internet Explorer, Explorer, HTML Help Viewer, Windows Media Player are either registered trademarks or trademarks Microsoft Corporation, in the U.S. and/or other countries.

Adobe, Adobe logo, Acrobat, Acrobat PDF logo, Distiller, Reader, PostScript are either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the U.S. and/or other countries.

Pentium is a registered trademark of Intel Corporation.

Third-party trademarks, trade names and logos contained herein may be the trademarks of their respective owners.

©2001-2005 Gravograph New Hermes. All rights reserved.
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